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VISION BLIVER TIL VIRKELIGHED! 

Hjemmecomputeren har for alvor vundet 
indpas i de danske hjem, Det viser en ny 
unders0gelse fra Socialforsknings-instituttet, 
hvor man har udspurgt 1000 7-15 arige skole- 
b0rn om deres dagligdag. Resultatet er mil- 
dest talt overraskende: Halvdelen af alle 
landets 14-15 arige drenge har deres egen 
hjemmecomputer. Her star deraltsa en com- 
puter i hvertandetdrengevcerelse! Unders0- 
gelsen stopper som sagt ved de 1 5 dr, sd det 
er slet ikke umuligt, at computeren er endnu 
mere udbredt i de celdre aldersgrupper. 

Hvad der i gar var en vild fremtidsvision, er 
altsa idag en dokumenteret kendsgerning: 
Computeren er blevet en integreret del af 
dagligdagen, pd linje med TV-apparatet og 
telefonen. Commodore 64, Amiga, PC... alle 
disse vidunderlige maskiner er lige sd stille 
gdet hen og blevet hvermandseje. 

Vi entusiaster kan glcede os over, at vores 
hobby idag er en af de hurtigst voksende 
sektorer inaenfor underholdnings-industrien. 
Flere og flere far 0jnene op for computerens 
utrolige potentiale for avanceret underhold- 
ning. Computer ACTION folger denne spcen- 
dende udvikling ind i halvfemserne. Sa hold 
godt fast... det er nu vi letter! 
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1 0 EN CRACKEI 
DELSER 

En anonym ex-pii 
om, hvordan era 
bejder. Lees nans 
de beretning om 
troniske underver 
Computer ACTIC 




I O SP0GELSER I MASKI- 
NEN 

Tror du pa sp0geiser? Hvis ik- 
ke, sd pr0v engang at Icese 
denne artikel, hvor Mel 
Croucher dykker ned i en 
rcekke af uforklarlige og 
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HRLS. GIRLS. GIRLS! 



Hvorfor er computerverde- 
nen sd mandsdomineret? 
Hvad mener piger om com- 
putere? Vi interviewer piger i 
alle aldre, og praver at finde 
"den lille forskel", der udeluk- 
ker dem fra computerens 
glceder, 
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)MPUTER STORTEST 



Overvejer du at skifte din 
gamle computer ud med en 
ny? Er du i tvivl om, hvad der 
skal sta overst pa onskesed- 
len? Hvilken computer er 
den bedste for lige netop 
DIG? Denne artikel giver dig 
svaret. 



37 ACTION TEST 

Vores ber0mte spilanmeldel- 
ser er tilbage i fin form. I 
denne maned kan du bl.a. 
Icese om det bedste skyde- 
spil til Amiga nogensinde, 
det Icenge ventede Green- 
peace-spil + meget, meget 
mere! 
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THE MAC 



ACTION TEST ■ INDEX 

Buffalo Bill 40 

Castle Warrior 41 

F15 Strike Eagle 46 

Gemini Wing 43 

Ninja Commando 46 

Passing Shot 46 

Rainbow Warrior 42 

Shadow of the Beast 38 

Virus 44 

Xenon II 44 



RUBRIKKER 



Danmarks storste fantasy- 
sektion prcesenterer den 
kompjette losning til Deja Vu. 
Og sa er der selvfolgelig 
masser af tips og Iceserbre- 
ve. Plus: (scoop scoop!) 
Troldmanden afsl0rer sin 
sande identitet! 



NEWSDESK 



Danmarks rappeste nyheds- 
redaktion er pd pletten med 
flere eksklusive historier fra 
den internationale compu- 
ter-verden. Lees alt om mor- 
gendagens underholdning. 

22 MAILBOX 

B0lgerne gar h0jt i CA's 
ucensurerede Iceser-brev- 
kasse. Denne gang med fle- 
re breve end nogensinde! 
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UCSERMARKED 
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)N TIPS 



Danmarks smarteste snydeh- 
j0.rne er tcet pakket med po- 
tente tips og tarvelige tricks 
til alle de nye spil. Hvis du 
tager dine spil seri0si sd er 
disse sider et "must". De kan 
betyde forskellen pd liv og 
d0d! 



Vores store Icesermarked er 
DIN genvej til billigt hardwa- 
re, billige spil, gode kontak- 
ter, brugerklubber, spil-hjcelp 
og meget mere. Og sd er 
det GRATIS! 
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APROPC 



Niels M. Andersen fra SUS sl- 
ger: Stop pirat-kopieringen! 
Lees hans argumenter i den- 
ne mdneds Apropos. 
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Spil med 
din PC! 

Sddan lyder Electronic Art's 
opfordring til de tusindvis af 
forretningsfolk, som har en 
IBM-kompatibel computer 
staende hjemme eller pd 
kontoret. Stadig flere far ojne- 
ne op for, at PC'eren faktisk 
KAN bruges til andet end 
kedelige regneark. Der gar 
ikke en uge, uden at medde- 
lelser om nye PC-spil lander pd 
nyhedsredaktionens skrive- 
bord, og Electronic Arts er nok 
det softwarehus, der satser 
mest pd PC'eren. 

Budokan: The Martial Spirit 
er det seneste eksempel pd 
denne trend. Som den orien- 
talske titel antyder, er Budo- 
kan et kampspil. Men det er 
langt mere avanceret end de 
gcengse spil indenfor karate- 
genren. Budokan giver dig 
nemlig valget mellem hele fire 
kamp-former: Karate, Kendo, 
Bo og Nunchaku. I hver kam- 
part har du mere end 25 au- 
tentiske man0vrer at holde 
styr pd, sd dette er ikke et spil, 
man "bare lige scetter sig ned 
og spiller" . Electronic Arts lover 
detaljeret grafik og flydende 
animation. Programmet un- 
derst0tter bl.a. EGA, MCGA 
og VGA grafik, samt Adlib, 
Roland MT-32 og CMS pd lyd- 
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siden. Den perfekte julegave 
til travle forretningsfolk, der 
drommer om at skifte slipset 
ud med et sort bcelte. 

Populous er en titel, der er 
omgcerdet med respekt og 
beundring blandt alle rettro- 
ende spil-entusiaster, og lige 
nu er der en PC-version pd vej. 
Alle kender dette spil, men til 
cere for de Icesere, som har 
tilbragt de sidste 5 mdneder 
pd Betelgeuze, bringer vi her 
en kort introduktion til det, som 
mange allerede har udncevnt 
til "Arets spil - 1989". 

Populous er et spil om to na- 
tioner - en god og en ond. 
Som Gud for den ene nation, 
er det spillerens opgave at 
hjcelpe sit folk, sd det udvikler 
sig og erobrer nye landomrd- 
der. Samtidig skal du selvfol- 
gelig gore livet suit for indbyg- 
gerne i den anden lejr. Du kan 
f.eks. sende dine soldater ud 
pd odelcsggelses-missioner i 
fjendens byer, og hvis det ikke 
er nok, sd er det jo altid rart at 
have et par vulkaner, over- 
svommelser og jordskcelv i 
baghdnden. PC-versionen 
understotter Hercules, CGA, 
EGA og VGA + en masse ly- 
dudvidelser, som der ikke er 
plads til at opremse her. Nu 
kan ogsd PC-ejerne fd et ind- 
blik i, hvordan det er at vcere 
Gud (It's a dirty job, but some- 
body's got to do it!). 



Gigante- 
rens kamp 

FASA er et firma, som mange 
af jer sikkert kender fra rolle- 
spillenes verden. Men nu har 
firmaet udviklet en helt ny 
form for arcade-underhold- 
ning,dertagerudgangspunkt 
ideresvelkendte "Battletech" 
miljo (en fantasiverden med 
gigantiske kamprobotter). I et 
meget ambitiost og storstilet 
projekt har det amerikanske 
firma udviklet et system, der er 
totalt anderledes end de ar- 
cade-maskiner, vi kender 
idag. 

Du vader ned til det ncer- 
meste "Battletech center". 
Bygningen bliver i sig selv en 
meget speciel oplevelse - den 
ligner mest af alt kulisserne fra 
en science-fiction film. Rundt 
omkring er der placeret grup- 
per af arcade-kabinetter, 
som er forbundet indbyrdes. 
Du kcemper altsd ikke mod 
computeren, men mod andre 
spillere. De seneste oplysnin- 
ger gar pd, at hvert system vil 
bestd af 8 sammenkoblede 
maskiner, hvor spillerne er for- 



delt pd to hold, der sd skal 
kcempe mod hinanden. 

Selve "cockpittet" er ogsd 
noget ud over det scedvanli- 
ge. Derertoskcermbilleder,to 
styrepinde, statuspaneler 
overalt (ogsd i loftet), pedaler 
i gulvet, gas-kontrol, samt et 
komplet radio- system, sd spil- 
lerne kan kommunikere med 
hinanden. Grafikken er et 
kapitel for sig med 200 realti- 
me-animerede 3D objekter 
og 64.000 farver pd skcermen 
af gangen. 

Systemet er ikke begrcenset 
til kun at kore eet spil . Nye sce- 
narier er under udvikling, og 
det er ikke robotter altsam- 
men. For eksempel arbejdes 
der pd et action-fyldt rumspil i 
bedste "Star Wars" stil. Et spil 
varer omkring 30 minutter, og 
man betaler ca. 50 kroner for 
at vcere med. 

FASA regner med, at de 
forste Battletech centre vil 
skyde op i USA og Canada i 
1990. Det er selvsagt dyrt isen- 
kram, der her er tale om, sd 
systemet kommer nok ikke til 
Danmqrk lige med det forste. 
Men N AR det kommer, er C A's 
test-team at finde forrest i 
koen. Stol trygt pd det! 




1 00% 
realisme? 

Det lyder som ren utopi, men 
nu er der kommet en ny teknik, 
som bringer os mange skridt 
ncermere det, som man i 
mange dr har betragtet som 
science fiction. Hvad cevlervi 
om? Det ultimative spil, sd- 
mcend. 

Spillet, der er sd realistisk, at 
det er umuligt at skelne fra vir- 
keligheden. Og nu er det altsd 
en realitet - nassten da. Syste- 
met, der er udviklet af det 
engelske firma Autodesk Inc., 
gar under navnet "Cyberspa- 



ce". Det giver dig mulighed 
for at forsvinde ind i en 3-di- 
mensione! verden, som kun 
eksisterer inde i computeren. 
Det hele er bygget op om- 
kring et stykke avanceret gra- 
fik- software. Hardwaren be- 
stdr af to dele - en brille og en 
handske, som tilsammen giver 
dig illusionen af, at du faktisk 
befinder dig midt I skcermbille- 
det! 





Flere film- 
licenser 

Der findes snart ikke den film, 
som ikke er blevet lavet som 
computerspil, og der er ingen 
tegn pd at denne tendens 
holder op snarere tvcertimod. 
Her er et udsnit af, hvad du 
kan vente dig af de nasste 
mdneder- i biffen og hjemme 
pd 'puteren: Nightbreed er 
titlen pa Clive "Hellraiser" Bar- 
kers nceste horror-film, men 
det er sjovt nok ogsd f itlen pd 
et kommende Ocean spil. Fil- 
men skulle rumme nogle af de 
mest overbevisende special- 
effects uhyrer, verden endnu 
harset. Mon detsamme bliver 
tilfceldet med spillet? 

Og nu vi taler om gysere, sd 
er Nightmare on Elm Street 
ogsd godt pd vej til at indtage 
din computer. Filmen, hvis 
danske titel er "Morderisk 
Mareridt", handler om en gut 
ved navn Freddy, som optrce- 
der i folks mareridt pd en 



Nyt f ra 
Micro- 
prose 

Microprose's grundlcegger, 
major "wild" Bill Stealey, udta- 
ler i et brev til den Internatio- 
nale computer-presse, at 
Microprose nu er klar til "det 
mest aggressive markeds- 
fremst0d i firmaets 3-drige hi- 
storie." Inden drets udgang 
har det store firma (5 spil-la- 
bels!) tcenkt sig at udgive hele 
1 8 forskellige titler. Her et hur- 
tigt udpluk: 

Ml Tank Platoon er en dron- 
avanceret tank simulator - et 
af den slags spil, som vi forven- 
ter at se fra Microprose. 
Kampvognen er vel efterhdn- 



MEGET blodig facon. Af en 
eller anden mystisk grund har 
filmene (der er lavet 5 i reek- 
ken, hvilket vel i sig selv siger 
en del om "kvaliteten"...), 
opndet kult-status blandt 
mange horror-freaks. Spillet 
bliver programmeret af hol- 
det bag "Forgotten Worlds", 
sd forhdbentlig bliver spillet 
bedre end filmen. 

Undervands-film er "in" for 
tiden. Mange af jer har sikkert 
set Leviathan (og fortrudt det 
igenl), men det er Abyss, som 
Activision nu hark0btrettighe- 
derne til. Die Hard er en anden 
storfilm-licens fra samme soft- 
warehus. Spillet over den, ef- 
terhdnden ret gamle, Bruce 
Willis film, har ladet vente 
Icenge pd sig, men nu lader 
det til, at programmet endelig 
er ved at vasre fcerdigt. 
Den kendte tegneserie 
"2000AD" med bl.a. Rogue 
Trooper bliver snart lavet som 
computerspil. Det er Krysalis, 
der har kobt spilrettigheder- 
ne, og spillet skulle blive en 
mellemting mellem rollespil 



den ogsd det eneste fartoj, de 
ikke allerede har lavet en si- 
mulation over! I spillet skal du, 
som tank-forer, samarbejde 
med andre militcere enheder 
sdsom infanteri, artilleri, heli- 
koptere osv. Programmet 
kommer i forste omgang til PC, 
men umiddelbart derefterf0l- 
ger versioner til Amiga og ST. 
Tower of Babel bliver udgivet 
af Micro Status til Amiga og ST. 
Spillet er et ret kompliceret 
" puzzle" spil, og det ser ud til at 
blive meget originalt. Hvis du 
var vild med Sentinel, sd er det 
her sikkert noget for dig! 

Star Lord er programmeret 
af Mike Singleton, som vetera- 
nerne indenfor spil-verdenen 
sikkert husker fra "Lords of 
Midnight" spillene. Det ser ud 
til at blive ekstremt komplice- 
ret. Star Lord er et strategispil. 



og action. Da Krysalis kobte 
rettighederne til tegneserien, 
anede de ikke, at den ogsd 
bliver lavet som film. Det kan 
man da kalde en glcedelig 
overraskelse - for Krysalis, alt- 
sd. 

The Edge er nok mest kendt 
for en noget anderledes teg- 
neserie- licens, nemlig Garfi- 
eld-spillene. Men nu harfirma- 
et lavet en aftale med Marvel 
Comics, og den giver det 
engelske softwarehus ret til at 
udgive et spil over den nye 
Punisher film, som har Dolph 
Lundgren i hovedrollen. 

Men det er ikke kun nye film, 
der er rift om. Tynesoft har 
netop annonceret et spil over 
den klassiske Beverly Hills Cop, 
som efter manges mening er 
den bedste Eddie Murphy film 
til dato. Filmen huskes nok 
mest for Eddie Murphy's sjofle 
sprog-brug, og man porger 
sig selv, hvordan Tynesoft har 
tcenkt sig at oversoette den 
slags til et computerspil... 



Spil med 
skud i 

Lyspistoler til computerspil er 
ikke nogen ny ide. Bade Sega 
og Nintendo har udviklet pis- 
toler til deres konsoller, og 
Actionware har sdgar udviklet 
en pistol specielt til Amigaen. 
Men hvad med 64'eren? 

Det kommer nu, for det en- 
gelske firma Cheetah har 
nemlig udviklet en helt ny pis- 
tol, som bl.a. kan sluttes til 
64'eren. Pistolen bliver solgt 
sammen med 6 spil, som er 
specielt designet til formdlet. 

Det er Codemasters, der 
star bag programmeringen, 
hvilket ikke lover alt for godt 
for kvaliteten. Til gengceld er 
de meget varierede; der er alt 
lige fra kampfly simulatorer til 
western-spil. Prisen er endnu 
ukendt. 





hvor op til 16 spillere kasmper 
om magten over et univers 
med flere tusinde planeter. Sd 
nu ved du, hvad du skal bruge 
de lange, rrwke vinteraftener 
til... UMS II (udgivet af Rain- 
bird) er naturligvis fortscettel- 
sen til den meget roste "Uni- 
versal Military Simulator". Spil- 
let betegnes som det ultimati- 
ve indenfor krigsspil. 

Endelig er der Survivor, som 
vi forst omtalte allerede i CA1 . 
Spillet udgives af Micro Status, 
og det gar i korte trcek ud pd 
at overleve en atom-krig. Men 
hvis du (som os!) havde ventet 
et barskt og atmosfcerisk spil 
om krigens rcedsler, sd bliver 
du nok skuffet. Survivor er 
nemlig udfort som et brcetspil, 
hvor du styrer nogle "politike- 
re" rundt pd en hexagonal 
spilleplade. 
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Fqdbold 
pa 

skcermen 

Hvis du interesserer dig for bri- 
tisk fodbold, sd har du sikkert 
h0rt om Kenny Dalglish. Eng- 
Icenderne er i hverf fald vilde 
med det skotske fodbold-ta- 
lent, og nu skal ovenik0bet til 
at vcere skcermtrold. Det nye 
softwarehus Impressions har 



nemlig k0bt rettighederne til 
at bruge hans navn i forbin- 
delse med en rcekke forskelli- 
ge fodbold-spil. 

Det f0rste - Kenny Dalglish 
Soccer Manager - har vceret 
ude i nogle mdneder, og er 
angiveligt blevet en storsalgs- 
succes. I spillet starter du som 
manager for et 4. divisions 
hold, som du selvf0lgelig skal 
prave at f0re op til 1 . division. 
Senere pd dret f0lger Kenny 
Dalglish Soccer Match, som 
bliver et rent action-spil. 




Seil§> pp. 
ad aaaae- 
en... 

Det var en solrig sensommer- 
dag, at CA's udsendte med- 
arbejder var pd spiontogt i 
K0benhavnsTivoli. Vi havde af 
anonyme kilder fdet et tip om, 
at hele den skandinaviske 
Commodore-koncern skulle 
afholde et tophemmeligt 
m0de her i hovedstadens 
hjerte pa netop denne dag. 
Da vores medarbejder m0dte 
op, bemcerkede han da ogsd 
en rcekke suspekt udseende 



personer, der alle var ifeirt 
sweatshirts med det velkend- 
te Commodore-logo. 

Men CA's udsendte var ikke 
et 0jeblik i tvivl. Efter personer- 
nes tilstand at damme, mdtte 
der vcere tale om et sindrigt 
komplot, hvor forklcedte Ata- 
ri-folk fors0gte at trcekke 
Commodores gode navn ned 
i skidtet. Og dog... 



Fedt 
mand! 

Body Slimmer er navnet pd et 
nyt program fra det danske 
firma Soft-Ice. Hvis du har en 
Commodore 64, en diskette- 
station og en printer, lover 
Soft-Ice, at dette program 
kan nedscBtte dit daglige ka- 
lorieforbrug med ca. 50%, hvis 
du vel at mcerke ikke spiser 
andet, end det programmet 
giver dig lov til. Firmaet lance- 
rer programmet som den per- 
fekte gave til m0dre, der ger- 
ne vil af med "baderingen". 
Body Slimmer koster 45 kroner, 
og overvcegtige Icesere (eller 
b0rn af overvcegtige m0dre!) 
kan h0re mere pd tlf. 75 
175465. 



Anco 

prover 

igen 

Dette softwarehus var for- 
holdsvis ukendt, indtil de plud- 
selig chokerede os allesam- 
men med "Kick Off" - verdens 
bedstefodboldspil. Den plud- 
selige succes har givet det lille 
softwarehus blod pd tanden, 
og det bliver spcendende at 
se, om de kommende spil kan 
leve op til forventningerne. 

Det er blevet meget popu- 
Icert med "tillcegs-moduler" til 
populcerespil, og nu har Anco 
annonceret Kick Off Expan- 
sion - en udvidelse til Kick Off, 
som forbedrer spillet pd flere 
punkter. Player Manager star 
der pd banderne i Kick Off, og 
det ertitlen pd firmaets nceste 
fodboldspil. Som navnet vist 
antyder, er det et strategisk 
manager-spil i bedste "Foot- 
ball Manager" tradition. 

Rally Cross har intet med 
fodbold at g0re. I hvert fald 
ikke, hvis man skal damme 
efter den demo-version, som 
Anco har sendt os. Demoen 
viseretsimepeltracerspil, hvor 
4 biler k0rer om kap pd en 
bane, der ses oppefra. Grafik- 
ken er ret simpel, selvom der er 
et par originale detaljer. Om 
natten k0rer bilerne f.eks. ind i 
pit' en for at fd lygter monte- 
ret. Der er 6 forskellige baner, 
men gameplayet virker lidt 
forceldet. 




Vidste 
du... 



- At CA-redaktionen til dagligt 
hcerges af et blodt0rstigt 
monster med skarpe kteer og 
hvide, selvlysende 0jne! 
At Peter Normann, efter at 
have figureret pd forsiden af 
CA2, ikke kan fcerdes offent- 
ligt uden at blive antastet af 
tilfceldige forbipasserende, 
der vil h0re, hvordan det gar 
med hans ambition om at 
"eje Universet". 




At S0ren Granbechs personli- 
ge highscore i Datastorm er 
767.450 points (han er ndet til 
level 40). 

At Christian Sparrevohn (ogsd 
kendtsom "puslingen") aldrig 
spiller pd arcade-maskiner, 
fordi han ikke kan nd op til 
hullet, hvor monterne skal smi- 
des ind. 

At samme Christian for nogle 
dr siden drev en uskyldig 
celdre dame til vanvid med 
en uscedvanlig ondsindet 
form for telefonsjov: "Jegsag- 
de bare til hende, at jeg var 
fra telefon-vcesenet, og at 
hun for Guds skyld ikke mdtte 
benytte telefonen resten af 
dagen, da dette kunne 0de- 
Icegge udstyr til flere millioner 
kroner. Sd snart hun havde 
lagt raret pd, morede jeg mig 
resten af eftermiddagen med 
at ringe hende op gang pd 
gang...." (og sd siger de, at 
crackernes gangstermetoder 
er grovel, Red). 
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CD-spil til 
C64 

Det tyske spilfirma Rainbow 
Arts har faet noget sd sjcel- 
dent som en god og original 
ide! De har nemlig udgivet en 
kompilation med 10 klassiske 
spil til 64'eren - pa Compact 
Disc! Med i pakningen f0lger 
et interface, sd du kan slutte 
din 64'er til en hvilken som 
heist CD player. Det tager cir- 
ka 30 sekunder at loade et spil 
ind pa den made. 
Det er virkelig en impone- 



rende samling af store, gamle 
klassikere, som Rainbow Arts 
har skrabet sammen. De 10 
spil er: Dropzone (supergodt 
defender-spil), Solomon's Key 
(fantastisk puzzle-game). Im- 
possible Mission (klassisk arca- 
de-adventure), Loderunner 
(et sjovt og simpelt platform- 
spil). Jinks (utraditionel pinball- 
simulatidn), M.U.LE. (sjovt stra- 
tegispil), Fist II (udmcerket ka- 
rate-spil), David's Midnight 
Magic (avanceret flipperspil) 
og Mission Elevator (klassisk 
arcade action). Phew! Hele 
herligheden koster539 kr, men 
sd far du ogsd 10 musikstykker 
med i prisen. 




Arcade 
revolution 

For nyligt k0bte Microprose 
Telecomsoft, og idag rdder 
firmaet over 5 forskellige spil- 
labels. Men hermed stopper 
legen ikke, for nu vil det ame- 
rikansk/engelske softwarehus 
minsandten ogsd til at lave 
arcade-maskiner! Til formdlet 
har de dannet et nyt datter- 
selskab ved navn "Microprose 
Games" (MPG), som skal ud- 
vikle bade spillene og hard- 
wares 

De spil, som MPG har planer 
om at lave, kan nemlig ikke 



K0re pd noget eksisterende 
arcade-system. En typisk ar- 
cade-maskine kan vise ca. 
12.000 polygoner i sekundet. 
MPG siger, at DERES system 
uden besvcer kan klare 60.000 
ditto, hvilket dbner helt nye 
muligheder indenfor realistisk 
3D grafik. MPG's forste arca- 
de- spil skulle efter sigende 
blive en flysimulator (ikke over- 
raskende, ndr man tager fir- 
maets redder i betragtning), 
og en talsmand for Micropro- 
se's engelske afdeling siger til 
CA, atgrafikkensldrALT, hvad 
der hidtil er set pd nogen ar- 
cade- maskine. Watch this 
space! 




Nye soft- 
warehuse 

Det spirer frem med nye soft- 
warehouse for tiden, og nu har 
vi fdet nyt om endnu to af 
slagsen. 

SHADES betyder sol-briller, 
men det er ogsd navnet pd et 
nystartet softwarehus, som al- 
lerede er klar med to udgivel- 
ser. Terry's Big Adventure er et 
platformspil, hvor du skal styre 
Terry sikkert gennem en masse 
levels. Dit eneste vdben er en 
yo-yo (!), samt en hdndfuld 
sten, som du kan kaste efter 
de fjender, du m0der 
undervejs. Trivia er et mere 
fraditionelt quiz-spil for en spil- 
ler, som tester din almen viden 
indenfor kategorier som kunst, 
litteratur, sport og underhold- 
ning. Alle sp0rgsmdlene er af 
"multiple choice" typen, hvor 
du skal det vcelge det rigtige 
svar ud af tre muligheder. Det 



mest interessante ved SHADES 
er nok deres priser: Oven- 
ncevnte spil kommer bl.a. til 
Amiga og ST (KUN kr 269) og 
Commodore 64 (band kr 1 29). 
BLADE er et andet nyt firma, 
som desvcerre har valgt et 
mere fraditionelt pris-niveau. 
Deres f0rste spil, Laser Squad, 
tegner til gengceld til at blive 
ret godt. Spillet er et taktisk 
actionspil for en eller to spille- 
re, og det fas til alle compute- 
re (selv Archimedes og MSXI). 



Pris-krig 

Spilpriser er et emne, der virke- 
lig kan bringe sindene i kog. I 
hvertfald, hvis man kan regne 
med antallet af indlceg til 
"Mailbox" og "Apropos" om 
dette emne. Mange spilfirma- 
er har i den seneste tid ekspe- 
rimenteret meget med for- 
skellige pris-niveauer. Hvad 
har de sd fundet ud af? 

US Gold besluttede sig for 
nogle mdneder siden til at fin- 
de ud af, om lavere priser vir- 
kelig resulterede i mindre pi- 
rat- kopiering. De scenkede 
derfor prisen pd alle deres 16- 
bit spil til 269 kr. En talsmand for 
US Gold siger idag til CA, at 
der pd trods af prisreduktio- 
nen IKKE har vceret noget 



mer-salg af betydning. Firma- 
et har derfor besluttet at scet- 
te prisen op til de scedvanlige 
359 kr igen. 

Det knap sd kendte firma 
"The Edge" gar til gengceld i 
den stik modsatte retning. De 
har nemlig lige introduceret 
en ny budget- label ved navn 
"RAD", som skal udgive 16-bit 
spil (mest gen- udgivelser af 
celdre spil) til kun 179 kr. 

Men den pris har Codemas- 
ters allerede sldet med DERES 
nye 16-bit budget-label, der 
som noget helt enestdende vil 
scelge Amiga- og ST-spil for 
omkring 100 kr. 

Det bliver spcendende at 
se, om disse firmaer bliver rige 
pd ideen, eller om de bliver 
n0dt til at scette priserne op 
igen, ligesom US Gold. 
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Tilbehor i lange baner. . . 

I Commodore 64/128 cartridges I Tegneudstyr til Commodore 64/128 




Det professionelle copyinterface 

• Et fantastisk kopiva:rkto|. 

• Gor del legende let ai kopiere programmer pa band. . 

• Kopierer via direkte, digital signaltransport fra en datasette til en anden 
i stand til at kopiere ethvert stykke software pa band. 



148,- 



M U LT I 
M □ D U L 



• ABC tapeturbo. 

• TURBO II tapeturbo 

• Kopiprogram band band 
■ Dflinerede F taster 

* Indbygget resetknap. 

* Optager ingen hukommelse 

* Sparer dig for at loade turbo ind fra band 



jRBO#% 




Saelg din ordbog og keb et dansk turbompdu> 

Indeholder bl a 

• 2 band turboer- ABC-turbo og TURBO II. 

• Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere 

• >0sekunders formattering 

• 3 fuldautomatiske kopiprogrammer 

• Belagte f unktionstaster med mulighed for selv at de 
" Indbyqget resetknap. 
Det hele er selvfolgelig fuldt menustyiet 



298,- 




FREEZE 
MACHINE 



1 FREEZE Kopierer neesten alle programmer, ogsa originaler i flere dele son- 
f.eks. Winter Games. Kopierer tilmed fra band til disk og omvendt. 

• FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 15 sek. i sa mange eksem 
plarer. du matte onske. 

• TO DISKTURBOER: Op til TYVE gange normal 
haslighed 

• Def.nerede f unktionstaster 
' Resettast til snydepokes o.lign 



448,- 



THE FINAL 
CARTRIDGE III 

" Joystick muS'Stynng af de mange facil 

• Diskette og band turbo. 

• Freeze kopiering. 

• Laekker menuformg. 

• 60 nye hjaelpekommandoer. 

■ Avanceret screendump pa printer. 
Module!, der gar din 64'er til en AMIGA 




548,- 



ACTION REPLAY MKV 

• FREEZEEroptil249bk>kke 

• FREEZEr ogsS programmer i flere 
dele 

• Med enkeltfilskopieringsprogram, 
der kopierer alle programmer op til 
249 bbkke 

• Med kopiprogram, der kopierer en 
hel disketteside pa under 2 minut- 
ter 

• Med super-compressor, der far 
FREEZEde programmer til at fykte 
mindre 

• Med to disketteturboer, der far di- 
skettestatk>nen til at kore op til 25 
gange hurtigere, ogs5 uden modu- 
let er indsat 

• Med bandturbo, der ogsd kan fun- 
gere ved sammenfletning. Cirka 
halvanden gang sa hurtig som 
standardturbo 



• Abner mulighed for at andre tekster i 
programmef, bytte om pa sprites, (age 
data til skaBrme og sprftes fra spit, bru- 
ge nye kommandoer, skrive hojoples- 
ningsskaerme ud pa printer m.m. 

• Definerede funktionstaster 

• Med veludbygget maskinkode mo- 
nitor 

• Indbygget resetknap. Kan f.eks. 
bruges til snyde- pokes 

• Den nye MKVHjrjgave har 8 KRAM 
indbygget og full-screeen funktio- 
ner under FREEZE samt udvidet 
monitor og sogning efter snyde-po- 
kes plus markedets hurtigste di- 
sketteturbo, der ikke kraever indbyg- 
ning 

• ACTION REPLAY MKV.de mange 
moduler i 6t, er IkJt dyrere end de 
andre modeller. Til gengaakJ kan 
det alt det, de andre kan tilsam- 
men. 




COMputer skrev: 

•Kun en mogot lang arvaennings- 
kur slier noget revolutionerende 
skulle kunna fa mig til at slippe 
Action Raplay.« 



798,- 



Da det ikke er noget manneske muligt at beskrive folalsen af at have at ACTION REPLAY 
MKV i computeren, far du 14 dages fukl returret ved kobet af ACTION REPLAY MKV. 



UDVIDELSESDISKETTER ACTION REPLAY MKV 

Til Action Replay MKV findos to udvktolsosdtskettor. Don one af dlsso dtstatter (Enhancement disk) bru- 
gos til at overture gondridigo programmof fra bind til diskette, og indohoWor knap 100 forskofligo ttttor. 
Ho4o tldon do ny&On trtVor i forhold til dot ongoteiai mariaod. Don andon diskette (DEMO-MAKER) gor dot 
muligt for dig at law din ogon domo ud fra grafik og lyd, dor or hontot I forekoWgo spfl. 
Mod DEMO-MAKER kan du lave on holt professional domo mod din 
ogon »kfl og aommensBetning i. 



Pris pr. stk. kr. 



248,- 



Wm© GEOS MOUSE 

Giver dig professionel styring af tegneprogrammer 

• Kan bruges til alle tegneprogrammer, der ellers betiene 
med joystick. 

• Meget stabil teknik. 

• Design i stil med AMIGA-musen 

• Velegnet til The Final Cartridge I 
ogGEOS. 

Del Nile vidunderbarn, der kan det hele 



398,- 



Wm© LIGHTPEN 

LYSPEIM 

Den forste praecise lyspen 

• Denne lyspen udmaerker sig ved at anvende en ny teknik, 
der gor den mere praacis, end hvad der tidligere er set til 
64'eren. 

• Leveres med tegnesoftware. 

• Let at lave programmer, der kan aflaese lyspennens 
skaarmposition.' 

• Med spiralkabel. 
Tegn direkte pa skasrme for 




398,- 



Commodore 64 SUPERTILBUD 



ALCOTINI MOTHERBOARD 

Tilslut fire cartidges samtidig pa C-64! 

• Plads til fire moduler. 

• Vaelg modul ved tryk pa en knap! 

• Kan sias helt fra, sa en C-128 kan starte op i 128-mode uden at 
tage motherboard ud forst. 

• Med elektronisk omskiftning og indbygget RESET-knap. 

• Kan fungere med 99,9% af alle cartridges, f.eks. Final 
Cartridge, Action Replay, Power Cartridge, Epyx Fast load, 
Comal 80 osv. 




FOR: 598,- 



NU: 398,- 



SPAR 200,- 



Superfarveprinter til AMIGA 



MPS 1500C/DM105 

Commodores favoritprinter til AMIGA! Giver dig mulighed for at ud- 
skrive grafiktegninger og tekster i farver. Danner omkring 50 forskel- 
lige, klare nuancer, hvorfor der opnas en rigtig flot udskrift. 
MPS1500C/DM105 erogsa meget velegnet til at skrive tekst, og ger 
det med hastigheder pa op til 120 tegnfeek. Med 12 forskellige skrifl- 
arter far du god mulighed for at variere teksten og fa den til at se pro- 
fessionel ud. SOFT-TODAY skrev, at "1500C er den bedste til farver, 
hvis du da vil have en printer til under 10.000 kr." 

CHOCKTILBUD: 2.995,- 

Rekvirer gratis skriftprave incl ' ^ fareeband °9 250 a * P a P ir 




Stereo sampler til Amiga 



Smartsound 

stereosampler. 



Smart-sound giver dig mulighed for at overfore dine egne lyde eller musikstykker til Amigaen og herfra arbejde virtere med dem. Du 
kan lave alle fede effekter du kender fra nutidens pop. Og det hele sker med en flot lyd i HI-FI kvalitet! 

SMART-SOUND tilsluttes hovedtelefonstikket pSdit stereoanlaeg, hvilket gor at du herpa kan vaelge mellem CD, TAPE, MIKROFON 
o.s.v. samtidig med at du kan bruge stereoanlaeggets volume-, balance- og tonekontroller. Dette gor SMART-SOUND billigere idet 
volume- og balanceknap s3 er sparet pa selve sampleren. Hvis du ikke har et stereoanlaeg med volumekontol pa hovedtlf.-stikket fas 
SMART-SOUND ogsa med volume og balanceknapper til 698,- 
Allo kablar, stereo -software og dansk manual madfelger. 
SMART-SOUND STEREOSOUND SAMPLER 



KUN KR. 



398,- 



Joystifks ^0$* , 



2 



■ Kvalitotssjoyslickonos klassikor 

* Handfor mat handtag 

* Firosl<ydetaskor:Topahusotsamtfc 
og tommelfinger i handtag. 

* Med autof ire-fun ktlon 

* Fire sugefodder mortterot 

* Bygget op owr 8 microswitches 

* Fagpressen skrev bl.a., at TURBO II 
■ . . . ot af do bedste joystick jog kan 
mindes.- (Claus. K-RUN). 



198,- 



Kvalitotsjoystick uden for mange dikkodarer I D 
w Handformet hindtag v ' 

* To skydetaster: En til tommet- og on til pegelinger 
I handtagot 

* Med autofiro-funktion I den eno skydotast 

* Flresugefoddermonteret 
*■ Mod 6 microswitches 

* Allotiders, hvis dot bare skal virke uden si mango 
kontaktor o.lign. 



i 

148,- 



Tryghed 



TRYGHEDS-GARANTI 

Ved kob hos BMP-DATA modtolgor ot tryg- 
hodsgarantibovis, der giver dig foigonde rot- 
tigheder: 

1) 8 dagos returret. 

2) 30 dagos ombygningsrot. 

3) Mindst1 aragaranti. 

4) GraiGtr>:n:^sUKlangiorKtobnJ9(Kiatdot 
emvotvede produkt. 

Erdu aagsvei Ikta tryg ved at handto pr. postord- 
re, er du veltemmen til at beeego vor butik. Ly- 
strupvoj 3, Gorloso. 

Aftal bd for demonslration eter kom i voroe fasto 
abningabd Id. 10-1730. VI honvtoer ogsa gome til 
naarrnostofomartdlerpatlf.422781 OOHorop- 
tyses ogsa, om den enskede vare or pa lager. 




Postordre - Bestillingskupon 



| Send kuponen i lukket kuvert til nedanstSendB adresse eller ring pa vor ordretelefon 

Lyslrupvei 3. DK-3330 Gorlose. 



42 ai □□ 

FAX: 42 27 89 19 
Postgiro 1 90 62 59 



JEG BESTILLER HERMED: 




MIN ADRESSE ER; 


STK. 




KR. 


NAVN: 


STK 




KR. 


GADE, NR.: 


STK. 




KR. 


POST NR.: 


STK. 




KR. 


BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NR.: 



I BETALING: 

I f~J Check vedlagt - 



| I Pr. efterkrav + porto (kr. 
:o og gebyr (kr. 25,-) 

I ALT tillaegges kr. 44, 



I Alt er med mm 1 ars garanti. Alle priser er incl. 229b moms. 

I Der tages forbehold for trykfejl, prissendringer og udsofgte 
varer - ring! Kuponen ma gerne skrives af eller kopieres. 



F0LGENDE 0NSKES 
TILSENDT GRATIS: 

□ KATALOG 

□SKR1FTPR0VER SP180 VC 

□ SKRIFTPR0VER 
MPS 15O0C/DM105 



EN 



BEKENDELSER 



Man den bag denne art ike I har i flere 
at vseret aktiv software- pirat. Her 
fortaeller han for fgrste gang om, 
hvordan crackerne arbejder. Lass 
bans spsendende beretning om livet 
pa den forkerte side at loven. 



Hdnden pa hjertet - det er vel 
de fcerreste af os, der ikke har 
crackede spil liggende i sam- 
lingen. Men hvor mange er 
egentlig klar over, hvor spille- 
ne kommer fra og hvilken hi- 
storie, der gar forud, for vi sid- 
der med programmet i hcen- 
derne? Jeg har selv vceret 
aktiv indenfor crackerverden i 
et bcent stykke tid, men nu er 
jeg pd vej ud. Det er derfor jeg 
fortceller jer alt dette. Mange 
af de ting, I far at hore, har 
aldrig tidligere vceret offent- 
liggjort i Danmark. Sd folg mig 
ind i en verden, som kun de fa 
indviede har kendskab til, 
men som ogsd du nu kan Icere 
at kende. 




Det sterste marked 

Cracker grupper har eksiste- 
ret lige sd Icenge, der har 
vceret programmer at crac- 
ke. Historien viser, at sd snart 
en computer er ved at d0 hen 
(dvs. nar udbuddetaf nyt soft- 
ware begynder at falde), 
avancerer crackerene til nye 
computere med storre mulig- 
heder. Altsd storre muligheder 
for at komme til at cracke 
igen! 

Da Amigaen f0rst blev lan- 
ceret, kunne crackergrupper- 
ne pa denne maskine tcelles 
pd h0jre hand. Dette skyldes 
softwarehusenes manglende 
interesse for denne computer. 
Da der praktisk taget ikke kom 
noget til Amigaen, var der 
heller ikke brug for flere crac- 
kergrupper, sd vi samlede i 
stedet interessen om Commo- 
dore 64. 

I dag er det fuldstcendig 
omvendt! Softwareindustrien 
st0tter Amigaen, og man kan 
sige, at Amigamarkedet idag 
minder meget om 64 marke- 
det for 2-3 dr siden. Dette er jo 
ganske Icekkertforden almin- 
delige Amiga ejer, men det er 
mindst lige sd Icekkert for crac- 
kerne! Set fra vores synspunkt 



er der pludselig et marked 
med uanede muligheder. 
Mange grupper griber derfor 
chancen og fors0ger at ud- 
nytte dette store marked til 
egen fordel. 

Fra mail til modem 

I gamle dage foregik udveks- 
lingen af nye spil og program- 
mer ved det, der kaldes 
"mailtrading". Mailtrading vil 
sige, at man sender sine nyes- 
te cracks (piratkopierede 
programmer. Red.) ud til sine 
kontakter via postvaesenet. 

Disse kontakter sender sd til 
gengceld disks tilbage med 
DERES nyeste spil pd. Pd den- 
ne made er en gruppe i stand 
til at holde sig ajourfort med 
de nyeste cracks pd marke- 
det, og kun derved kan man 
overleve som gruppe. Denne 
form fortrading er i stoerk tilba- 
gegang pd grund af mode- 
mets fremmarch. De store 
grupper kan idag downloade 
det nyeste fra eksempelvis de 
amerikanske baser. Dette har 
betydet, at mange mindre 
grupper er gdet ned, fordi de 
ikke har et tilstrcekkelig stort 
modem (rent baud mcessigt) 
til at g0re sig gceldende, eller 
mdske endda slet ikke har rdd 
til et sddant stykke hardware. 
Praktisk taget alle USA baser 
k0rer pd 9600 eller 19200 
Baud. Med sd store hastighe- 
der gdr det rigtig stcerkt, og 
det samme vil din pengepung 
g0re, hvis du tcenker pd at 
kobe et modem, der kan 
modulere disse hastigheder. 

Mange af de danske grup- 
per har deres egne baser 
(BBS'er hedder det, hvis vi skal 



vcere helt nojagtige) i USA og 
andre lande. Det er simpelt- 
hen en prestige sag at have 
baser rundt omkring i verden. 
Nu er der mdske nogle af jer, 
der sidder og tcenker: "jeg 
bruger da bare onkels 1200 
Baud modem og fars telefon- 
regning, og sd skal jeg S0rme 
vise dem alle sammen." Den 
gdr bare slet ikke. For overho- 
vedet atfd adgang til en base 
- dansk eller amerikansk, det 
er ligemeget - skal du vcere 
medlem af en af "de store" 
grupper. Det nytter ikke no- 
get, at du sidder og chatter 
med sysoppen pd basen og 
fortceller ham om, i hvor stor 
stil du bytter med naboen. 
Den er der ingen der k0ber. 
Det er kun de grupper, der har 
brugt tid og krcefter pd at 
g0re sig til de storste, som 
drager fordel af alt det her 
modem-sjov. Resten md hol- 
de sig til mailtrading. 

Mailtrading'en eksisterer 
altsd stadig blandt de "smd" 
grupper, men det er undta- 
gelsen. For hvem gider spilde 
400 kr. om ugen pd f rimcerker, 
ndr man kan hente program- 
merne 5 minutter efter de er 
blevet cracket pd de ameri- 
kanske baser. GRATIS! 

Gratis?, toenker du mdske. 
Hvordan pokker kan det vcere 
gratis at ringe til USA og bruge 
dyr telefontid (ca 1 2 kr i minut- 
tet) pd at downloade det 
nyeste? Jeg vil ikke uddybe 
det ncermere, men blot for- 
tcelle, at det faktisk kan lade 
sig g0re at ringe til USA - helt 
uden omkostninger for en 
selv. Man kan sagtens snyde 
telefonvcesenet. Det er bare 



10 a 
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et sporgsmdl om at kende de 
rigtige koder... 

Forst og sterst 

De grupper, der forstdr at fa 
fat i de nye originaler og crac- 
ke dem som de f0rste, er dem 
der gar til tops i crackerverde- 
nen. De fleste deciderede 
crackergrupper kommer fra 
England eller Tyskland - netop 
fordi man i disse lande er i 
stand til at fd fat i nye origina- 
ler RIGTIG hurtigt. Hurtighed 
betyder ALT i denne branche, 
og derfor er det kun meget fa 
danske grupper, der har for- 
stdet at g0re sig gceldende i 
denne sammenhceng. Det er 
nemlig meget svasrt at fd fat i 
virkelig nye originaler i Dan- 
mark. 

Alligevel har en lille brakdel 
af de danske grupper vceret i 
stand til lejlighedsvist at sld de 
udenlandske grupper. Men 
da programmerne skal vcere 



ekstremt nye for at kunne 
konkurrere, kan man ikke 
hente dem hos en forhandler 
herhjemme. De danske spil- 
forhandlere er simpelthen for 
langsomme. 

Inside trading 

I stedet benytter mange crac- 
kerne sig af noget, der hedder 
"inside trading". Inside trading 
betyder, at man henter spille- 
ne direkte fra programmorer- 
ne i softwarehusene. En pro- 
gramor er udmcerket klar 
over, at det kun er et sporgs- 
mdl om tid, f0r nans spil bliver 
cracket. Nogle af program- 
morerne vcelger derfor at tje- 
ne lidt ekstra ved at tilbyde 
deres programmer til crac- 
king imod betaling - det vcere 
sig i form af penge eller nyt 
software. Detteskerselvfolge- 
lig udenom softwarehuset. 
Denne form for trading kan 
nemlig let gd hen og fd en 



MEGET negativ effekt pd fir- 
maets indtcegter. Mdnederaf 
intens planlcegning med mar- 
kedsforing af produktet kan 
pludselig vcere 0delagt, hvis 
en cracker far sine hcender 
pd et endnu ikke officielt ud- 
sendt program. Pludselig skal 
datoen for programmets lan- 
cering cendres, sd man i det 
mindste far en lille chance for 
at scelge nogle fd kopier LE- 
GALT. 

Flere softwarehuse har vce- 
ret nodt til at sld 0jnene op 
overfor dette problem og sld 
lige sd hdrdt ned pd det, hvis 
det visersig at "inside trading" 
eksisterer i huset (det er jo 
aldrig rart at miste penge, 
veil). Hvis man finder en "insi- 
de trader" i firmaet, er denne 
temmelig sikker pd at fd et los 
i r.... UD af huset! 

Vi hjcelper softwarehusene 

Men ndr det gcelder previews 



af spillene (ufuldstcendige 
demo-kopier, Red.), ligger 
landet ganske anderledes. 
Her ojner softwarehusene en 
chance for at fd lidt gratis 
reklame. Nogle softwarehuse 
har endda faste aftaler med 
crackergrupper, der spreder 
firmaets previews. Grupperne 
S0rger for, at spildemoerne 
kommer ud pd de forskellige 
baser rundt omkring i verden, 
og herefter skal de nok sprede 
sig seiv. 

Softwarehusene far gratis 
reklame (eller det modsatte, 
hvis programmet er af ringe 
kvalitet). Crackergrupperne 
far ligeledes reklame og stiger 
et par trin pd rangstigen, fordi 
netop DE har vceret i stand til 
at sprede et nyt preview, for 
nogle af de andre grupper. I 
crackerverdenen kan ALT nyt 
bruges. Kvaliteten kommer 
farst i anden rcekke. 
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CRACKERS 
BEKENDELSER 



4 Organiseret kriminalitet 

Crackergruppernes forhold til 
hinanden er noget helt for sig 
selv. Det er naturligt at drage 
paraleller til det rangsystem, 
som benyttes af den organise- 
rede kriminalitet rundt om- 
kring i verden. Det lyder mdske 
lidt melodramatisk, men Ices 
videre og jeg vil prove at for- 
klare hvorfor. 

Hvis vi starter med at se pa 
gruppernes hationale organi- 
sation (f.eks. i Danmark), virker 
systemet pa f0lgende made: 
Medlemmerne af den grup- 
pe, der har forstdet at k0re sig 
op til nummer 1 i landet, er de 
ubestridte "herskere". Det er 
dem, som sorger for, at de 
nyeste programmer kommer 
til landet. 

Ndr programmerne sd er 
blevet importeret, sidder der 
nogle andre grupper, der 
nyder godt af , at den 0verste 
gruppe benytter netop dem 
som distrubut0rer. 

Den 0verste gruppe drager 
selvfolgelig ogsd fordele af at 
have distibutorer under sig. 
Alt, hvad import0rerne beho- 
ver at g0re, er at sende spille- 
ne til sine underdistributorer, 
som sd S0rger for, at de crac- 
kede programmer (med im- 
port0rernes navn pd!) kom- 
mer ud til det danske folk. 
Dette er en af grundene til, at 
de 0verste grupper er ncesten 
umulige at fange. De har et 
minimalt antal af kontakter i 
deres eget land. De eneste 
kontakter, de har brug for, er 
deres distribut0rer, og det bli- 
ver hojst sansynligt ogsd distri- 
butorerne, der md tage skral- 
det, hvis det skulle gd gait. De 
store fisk gar ncesten altid fri. 




Det sker selvfolgelig ogsd, at 
mindre grupper bliver trcette 
af den "herskende" gruppe, 
hvilket som regel resulterer i en 
Nile intern "revolution". Udfal- 
det skal der ikke megen fanta- 
si til at regne ud: den lille grup- 
pe bliver mast. Den gyldne 
regel, som de store grupper 
(som regel) k0rer efter lyder 
som folger - "Hvis du ikke 
generer os, generer vi heller 
ikke dig. Hvis du til gengceld 
begynder at genere os , maser 
vi dig." 

International business 

Hvis vi ser pd crackergrupper- 
nes forhold til hinanden pd et 
globalt plan, foregdr det sd- 
dan her: De mindre grupper 
har ingen betydning mere. 
Her drejer det sig KUN om 
hvert lands st0rste gruppe og 
sd deres forhold til hianden. 
Pd det internationale plan er 
der lidt mere ro over sagerne. 

Det skyldes, at grupperne 
sidder inde med praktisktaget 
lige meget magt. Og ingen 
onsker problemer, da man 
alligevel sjceldent kan afg0re, 
hvem der gik som vinder. Det 
sker dog, at de st0rre grupper 
kommer op at mundhugges 
over problemer, som synes 
vigtige i denne verden. 

Kammeratskabet 

Nu kan det godt vcere, at det 
lyder som om, at det at vcere 
en cracker er et ego-trip af 
format. Dette er ikke tilfceldet. 
Mange grupper har et virkelig 
godt indbyrdes forhold, og vi 
stotter tit hinanden, hvis der 
skulle opstd problemer. 

Grupper fra hele verden 
m0des pd de meget populoe- 
re "copy-parties", hvor nye 
spil kopieres, nye grupper 
opstdr, flere grupper sldr sig 
sammen for at 0ge deres styr- 
ke pd det internationale mar- 
ked osv. Et Copy-party er 
egentlig et kcempe mode for 
de forskellige grupper, hvor 
ting snakkes igennem under 
hyggelige former. 

Pd sddanne parties prover 
grupperne at reklamere sd 
meget for sig selv som overho- 




vedet muligt. Dette kan fore- 
go ved at man medbringer 
de nyeste cracks til party'et, 
eller ved at man medbringer 
de flotteste stickers (klister- 
mcerker med gruppens logo 
pd, udformet sd flot som mu- 
ligt), gar i de flotteste trce- 
ningsdragter (igen med navn 
og logo) osv. 

Hvis en udenforstdende ser 
etsddant copy-party, kan det 
godt ligne en messe, som vi 
f.eks. kender den fra Bella 
Centeret: stort, MANGE men- 
nesker, MANGE computere 
og reklamer og logoer over- 
alt. 

En anden populcer made at 
"komme hinanden ved" pd, 
er de sdkaldte "konferencer". 
En konference er et telefon- 
mode, hvor man ringer flere 
mennesker op pd linien, og sd 
sidder man ellers og snakker til 
den lyse morgen om ting, der 
nu engang interesserer os 
crackere. 

Fra crackertil spilprogrammor 

En ting, der synes at interesse- 
re SOFTWAREHUSENE (og 
sdrTKend ogsd crackerne, ndr 
vi far chancen) er, at fd crac- 
kere til at kode for dem. Soft- 
warehusene ved, at cracker- 
ne har de fornodne kvalifika- 
tioner. Det har de bevist ved 
at odelcegge de beskyttelser, 
som softwarehusene ofrer rig- 
tig mange penge pd at fd 
lavet til deres programmer. 

Sd utroligT mange af de pro- 
fessionelle programmorer, 
som idag sidder og program- 
merer spil til os, er i virkelighe- 
den tidligere crackere. Ironisk, 
hvis man tcenker over det. 
Men sddan er der jo sd meget. 

Derfor er Danmark 
crackerland 

Danmark er et af de lande i 
verden, hvor der er mest pirat- 
kopirering, og drsagen er i 
grunden uhyre simpel: Hvorfor 
vente pd, at de danske spilim- 
porrorer far snovlet sig sam- 
men til at importere program- 
merne her til landet og ud i 
forretningerne, ndr man kan 
hente splllene mange gange 



hurtigere i eksempelvis "Den 
Bid Avis"? 

Ndr man sd samtidig kun 
skal betale en brokdel af, 
hvad programmerne kommer 
til at koste, ndr de star pd hyl- 
derne hos de autoriserede for- 
handlere, er det da til at for- 
std, at mange bliver fristet 
over evne. 

I Tyskland og England kom- 
mer programmerne ncesten 
altid ud i forretningerne, F¥R 
de bliver crackede. De en- 
gelske og tyske forhandlere 
kan altsd tilbyde deres kunder 
et program, der (endnu) ikke 
florerer pd det sorte marked. 
Denne ekstra service kan 
Danmark overhovedet ikke 
diske op med, og det gar sd 
ud over salget af originaler i 
Danmark. Til fordel for 
crackerne... 

Anonym. 




CA MENER... 

Piratkopiering har altid vseret et 
meget kontroversielt emne. Der er 
argumenter bade for og imod: lige fra 
"kopieringen undergraver spilindu- 
strien" og "piraterne stjaler fra pro- 
grammorerne" til "det er de heje spil- 
prisers skyld" og "alle gar det, sa 
hvorfor skulle jeg holde mig tilbage"). 
De danske computerejere ma hver 
isser gore op med sig selv, hvad de 
mener om disse sporgsmal, og vores 
"lasser-spalter" (MAILBOX og AP- 
ROPOS) er altid abne overfor DIN 
mening om emnet. Denne artikel er 
IKKE et udtryk for redaktionens hold- 
ning. Vi mener ikke, det er vores op- 
gave at moralisere overfor laBserne. 
Mange blade udtrykker efter vores 
mening en skinhellig og dobbeftmo- 
ralsk holdning til omradet, og den 
slags holder vi os langt fra. 

Vi fortaeller vores laesere HVAD 
der sker i computer verdenen - ikke 
hvad de skal mene om detl Eller for at 
fuldende overskriften til denne kas- 
se: CA mener, at du kan vasre totalt 
ligeglad med, hvad CA mener! 
Redaktionen 
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SONY DISKETTER 

denne maneds tilbud pa neutrale og mserkevaredisketter fra 
SONY og andre. Vi har abent hele dagen, hele ugen fra 8.00 
til 18.00, dog ej l0r/s0n. Ring gerne f0r og efter. 



Alle priser er inch moms. 

3.50 NO NAME fra 7,26 

3.50 NO NAME DSDD MED GARANTI fra 8,48 

3.50 NEUTRAL MED LIVSGARANTI FRA SONY fra 9,09 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 1 00 TOPKVALITET fra 9,70 

3.50 SONY SUPER MF 200 TOPKVALITET fra 10,92 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF200, en af de mest tobte fra 1 2,1 4 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF220 PROFF, verdens bedste fra 1 4,58 

3.50 SONY HIGH DENSITY 1 .44-2.00 MB fra 29,22 

MANEDENS "N/ESTEN GRATIS" 

3.50 MF2DD SUPER-C, en af de bedste disketter til f.eks. AMIGA. 

K0b1 00 stk. og fa en naesten gratis 80/1 00 stk. box kun: 99S. — 



5.25 HIGH DENSITY SUPER-C, k0b 1 00 og fa en gratis 1 00 stk.box: 553 ~~ 
5.25 80 spor 96 tpi 720 KB k0b 1 00 og fa en gratis 1 00 stk. box: Jg-} J 
3.50 K0B 1 00 maerkevaredisketter, og betal for 80, ialt: $53 _ 7 

**★ 



3.50 TIL HIGH DENSITY DREV 2.00-1 .44-720 MEGABYTE fra 1 8,24 

3.50 DSDD COLOR fra 10,92 

5.25 LAVPRISDISKETTER fra 2,67 

5.25 DISKETTER I MANGE FARVER DSDD fra 3,65 

5.25 80 spor 96 tpi mange kvaliteter fra 3,65 

5.25 DSDD 48 TPI DIVERSE KONTORKVALITETER fra 4,26 

5.25 DSHD HIGH DENSITY mange kvaliteter og farver fra 7,26 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER DSDD 48 mange kvaliteter fra 4,82 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER HIGH DENSITY mange maerker fra 9,70 

TAPE TIL STREAMERS, alle typer fra 243,00 

PRINTER OG GENIUS-MUS NU NEDSAT MED 1 0-40% RING 

DISKETTEBOXE alle sterrelser fra 1 0 til 1 20, priser fra 48,00 



DISKMASTER er et specialfirma for disketter og andre magnetmedier, vi har mar- 
kedets sterste udvalg i bl.a. disketter (over 300 varenumre) 

TLF. 47 98 70 60 

Diskmaster ApS 

TELEFAX 47 98 74 92 

Naesten alle priser, undtagen 3.50 HD og specialtilbud er ved 100 stk. Ring evt. for opl. RING EFTER GRATIS 
PRISLISTE TILBUD PA ET ELLER ANDET, RING. I DET HELE TAGET: RING UANSET HVAD, det er det vi har 
telefonen til, og vi er bestemt ikke blevet skadet af det. .. dingeling dingedongeding hallooo haaallooooo haaaaa- 
llllooooo 




Selvom der i arenes lob er 
blevet afholdt mange com- 
putermesser stdr PC-Showet 
nok for de fleste som MESSEN, 
stede hvor alle de forskellige 
computerfirmaer (bade dem, 
der er noget, og dem, der 
gerne VIL voere noget) mo- 
des og hver for sig praasente- 
rer deres kommende produk- 
ter scelger T-shirts og star for de 
mest bizarre former for hap- 
penings. I arafholdtesshowet 
- ligesom i '88 - i Earls Court Ex- 
hibition Center i London. Begi- 
venheden strakte sig over 5 
dage, f ra onsdag den 27. Sep- 
tember til sondag d. 1 . okto- 
ber. De forste 3 dage har do- 
delige ingen adgang, og slip- 
seklasdte japanere l0ber 
rundt og laver forretningsafta- 
ler og ser p6 laserprintere i 
"Business Hall", men I weeken- 
den bliver de "menige" com- 
puter entusiaster lukket ind, 
og s6 gar det ellers 10s i "Cen- 
tral Hall" (den halvprofessio- 



nelle af deling, hvor firmaer 
som Atari og Commodore har 
sldet sig ned) og sidst, men 
ikke mindst i "Leisure Hall", 
hvor softwareproducenter 
som Ocean og US Gold har til 
huse. I alt deltog over 400 fir- 
maer, sd selvom messen fore- 
gik i en MEGET stor hal med 3- 
4 etagertil loftet, kunne det let 
blie lidt trangt. If0rt et silfuldt 
r0dt-hvidt presseskilt med 
teksten "JAKOB SLOTH, COM- 
PUTER ACTION!" brugte jeg et 
par dage p6 showet, opsat 
pd at finde ud af, hvad den 
noermeste softwarefremtid 
ville bringe. Presseskiltet gjor- 
de heldivis det hele meget 
letter. Soedvanlivis var der 
lange k0er uden for Earls 
Court om morgenen, men 
som journalist kunne jeg bare 
vade lige indenfor. Samme 
regel gjaldt ved de forskellige 
stande, hvor ordet "PRESS" 
oftest bragte mig ud i baglo- 
kalet, til behagelige drikke, til- 



troekkende PR-kvinder, mas- 
ser af information og en 
koempe bunke videoer, spil, T- 
shirts, plakater m.m. - altsam- 
men gratis! 

Tynesoft og Eddie Murphy 

BJeg lagde ud med et besog 
pd Tynesofts stand for at fa en 
snak med Colin Courtney. Jeg 
har aldrig haft noget specielt 
forhold til firmaet (hvilke VIR- 
KELIG gode spil har de egent- 
ligt udgivet?), sd jeg blev lidt 
overrasket over at finde en af 
vinterens nok hedeste licenser 
her. Hvis du har Icest overskrif- 
ten, har du nok gcettet hvil- 
ken. Ellers har du svaret pd 
nceste linje: Filmen "Beverly 
Hils Cop" med Eddie Murphy i 
hovedrollen! Tynesoft koem- 
per godtnok stadig for retten 
til at bruge Murphys selvsikre 
negeransigt, en slags licens i 
licensen. Ndr (hvis?) dette 
sker, er vejen banet for noget 
der let kunne blive et hit bare 



p.g.a. trtien. Desvoerre havde 
Colin ingen virkende demoer, 
sd jeg mdtte n0jes med nogle 
screenshnots og en gennem- 
gang af spillets 5 separate 
levels. Der loves bdde biljag- 
ter, shoot-outs og anden void, 
altsammen ude i begyndel- 
sen af november til alle de 
populcere computere + BBC/ 
Electron og Spectrum. Heru- 
dover kommer Tynesoft med 
en nitsjebanesimulator (Roller 
coaster Rumbler), et flipper- 
snit i 3D og TV-licensen "Elvira" 
(november), der efter sigen- 
de skulle voere det forste hor- 
ror. RDG nogensinde. Om 
dette er rigtigt ved jeg ikke, 
men Elvira selv ser i hvert fa Id 
ganske godt ud! 



I'm bad, I'am bad..! 

Et af verdens storste software- 
huse er nok engelske USGold. 
Bortset fra en enorm stand i 
messehalen (blikfang: en vas- 
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det store PC-show, her er hans beretmng... 




Bill Stealy og Martin Moth - Micropro- 
se's uforbedrelige legetwrn-fremvi- 
ser stolt deres nye tank-simulation. 



se's utorbedrelige legebarn - f rem vi- ^^S^^aS^SSPtfS!!!^' 

ser stolt deres nye tank-simulation. f/MHWafii 

Power Drift - Hold pa hat og briller! 

PARADIS 



kecegte Ferrari!) havde de 
ogsd S0rget for en rolig suite 
pd 1 . sal. Herfik jeg en drink og 
en samtale med Nicola Wait- 
head, PR manager for USG. I 
november frigiver de Michael 
Jacksons "Moonwalker" 
(ugh!), et spil jeg - pd trods af 
teknisk god grafik og lyd - ikk 
har store forventninger til, og 
omtrent samtidig serveres Tur- 
bo Outrun for - alle de sced- 
vanlige computere. Jeg fik en 
pr0vetur pd en tidlig 64'er- 
version, og md - overrasket - 
sige, at det faktisk sd ret godt 
ud. For Lucasfilm Games udgi- 
ver USGold snart Maniac 
Mansion (et godt, gammelt 
64'er - eventur a la Zak 
McKracken) pd 16-bit-maski- 
nerne, og til samme compute- 
re kommer ogsd en efterf0l- 
ger til den populcere Battle- 
hawks 1942: The Battle of Bri- 
tain. Spillet er cirka dobbelt sd 
stort som forgcengeren og 
byder bl.a. pd muligheden for 



at designe sine egne missio- 
ner. Jeg fik en kort Test Flight 
pd en PC'er + en snak med 
manden bad, og jeg kan kun 
sige, at det ser storartet ud. I 
deres AD & D-serie kommer 
firmaet med 16-bit-versioner 
af Hillsfar og et nyt Dragon- 
Lance-spil kaldet Dragons of 
Flame, (okt/nov). LcBngere 
ude i fremtiden finder vi Ami- 
ga-versionen af "Pool of Radi- 
ance" og 2 andre titler: 
"Campions of Krynn" og "War 
of the Lance". Og sd er der 
selvfolgelig de scedvanlie 
kompilationer og smdspil. Be- 
Icedsset med et par AD & D-T- 
shirts og en "Moonwalker"- 
plakat (agh!) forlod jeg after 
standen (Men f0rst da Nicola 
og jeg var blevet fotograferet 
foran Ferrarien!) 



Microprose 

Microprose havde MEGET 



overraskende en MEGET lille 
stand i messehallen, men til 
gengcelde havde de - sam- 
men med Gremling - lejet et 
stort og roligt kontorlokale pd 
1 . sal. Her fik jeg mig en kort 
snak med "Wild" Bill Stealey 
(der trodsede sin kone ved at 
ryge pd showet) og Martin 
Moth, der i detaljer satte mig 
ind i microproses udgivelses- 
plan. Da denne indeholderet 
helt hav af spil (firmaet har jo 
overtaget Telecomsoft incl. 
labels og udgivelser ), vil jeg 
kun ncevne de vigtigste. Pd 
Firebird-fronten udsendes 
bl.a. den tilsyneladende 
ordincBre "Quartz" i slutnigen 
af September, mens den* licit 
mislyddede arcadelicens 
"Action Fighter" skulle vcere 
ude nu. Rainbird-produkter er 
der ogsd flee af: Universel 
Military Simulator II kommer til 
alle de store maskiner, og 
Carrier command kommer til 
64'eren. "Hvordan har I dog 




i 



presset sddan et flot 3 D-spil 
ned i en brodkasse?" spurgte 
jeg overrasket. Svaret kom 
promte:"Det har vi heller ikke! 
Vi har redesignet det hele og 
lavet 3D'en om til 2D!" Rain- 
bird kommer i ovrigt med 
masser af andre strategispil, 
hvoraf de mest interssante 
nok md vcere Midwinter og 
Sunivor, 2 tcenkespil; solid 3D 
og begge programmeret af 
Maelstrom Software. Samme 
team har ogsd stdet for Storm- 
lord, der udgives pd Micropro- 
ses EGEN label (det var over- 
raskende, ikk'?). Her kommer 
ogsd PC-spillet "Ml Tank Pla- 
toon", et tilsyneladende ud- 
mcerket simultationsprodukt. 
Under microstyle udgives 
Stunt Car Racer i en MEGET 
ncer fremtid til alle formater. 
Spillet er designet af Geoff 
Gammond og ihvertfald Ami- 
gaversionen er lige til at savle 
over. Alligevel er det nok sik- . 
rest at vente pd en fuld CA- r 
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^ anmeldelse, f0r du k0ber. 



Gremlin 

Bortset fra en mystisk forkasr- 
lighed for badges og T-shirts 
med gr0nne ansigter og slo- 
gan'et "Go green, go Gemlin, 
ozonvenlig software" var fol- 
kene her samcend meget f lin- 
ks. En venlig PR-manager, der 
desvcerre totalt savnede spil- 
letalent, demonstrerede de til 
november kommende spil for 
mig. De mest spcendende tit- 
ler kommer desvasrre kun pd 
ST og Amiga, men det er der 
vist ikke noget at gare ved. 
Axel's Magic Hammer og 
Switchblade er begge rimeli- 
ge platformspii, mens Skidz er 
en underholdende skatebo- 
ard-simulator (isasr fordi min 
guide konsekvent boffede, 
hvor det var muligt: sten, tras- 
er og vandteb satte hurtigt en 
stopper for det helei). Til alle 
maskiner udsender Gremlin 
"Ultimate Golf - Shark Attack" 
(der pd trods af titlen vistnok 
ikke er andet end ENDNU et 
golfspil) et dartspil (Gab!) og 
Footballer of the Year II. Detsd 
lidt kedeligt ud, men hvis du 
kunne lide etteren er denne 
udvidede opf0lger nok noget 
for dig. 

Ocean 

Oceans st0rste nyhed pd sho- 
wet var - du har vel gaattet 
det - Batman-spillet. Firmaet 
havde fdet designet en hett 
speciel Batman-plasticpose 
og -hat, som de delte ud - 
gratis! Tingene blev revetb- 
vask, og en snak med en af 
standarbejderne afsterede, 
at der let kunne ryge 2000 
poser pd en halv time! 

Selvf0!gelig havde Ocean 
ogsd S0rget foren enorm 
monitorblok, hvor de jasvnligt 
fremviste klip fra den i 0vrigt 
ikke specielt gode film. Derud- 
over havde de i anledning af 
deres kraftigt forsinkede "Un- 
touchables" - filmlicens sloabt 
et par gangsterbiler ud pd 
standen. Og sd var der ellers 
arcademaskiner for resten! 
Spil som Chase H.Q. og Ope- 
ration Thunderbolt (som, sjovt 
nok konverteres af.. Ocean) 
kunne frit benyttes som erstat- 
ning for manglende hjemme- 
computerversioner. Selvf0l- 
gelig havde softwarehuset 
mere pd programmet, men 
igen: ingen konkrete fremvis- 
ninger. Derfor kan vi MASKE 
glasdeostil Ivanhoe, Voyager 
og Lost Patrol - spil som kun 
kommer til Atari ST ogAmiga. 

Acttvision 

Endnu et softwarehus med en 



alenlang udgivelsesplan og 
et hav af labels. Det mest in- 
teressante bliver nok Ghost- 
busters ll-spillet, der if0lge 
planen lanceres i UK den 1. 
dec - samtidig med filmen. 
Jeg fik ikke set sd meget fra 
spillet, men det jeg sd (lidt 
Spectrum og lidt ST) var ikke 
vasrst. Man kan barehdbe, at 
denne opf0lger bliver mindst 
lige sd god som eeteren. Ellers 
vrimler det med licensspil: 
Dynamite Due (ser lige sd 
underligt ud, som det lyder) 
og Amiga-Predator SKULLE 
vcere ude, mens Altered Be- 
ast, Super Wonderboy og ori- 
ginate (!) Fighter Bomber md 
vente til oktober-november. 
Forsttil jul kommer konverterin- 
gen af den fede "Power Drift" 
- en tilsynbeladende umulig 
programmerinsopgave Fra 
Infocom kommer et nyt spil - 
Mines of Titan - i en ncerfrem- 
tid. Og hvad det sd drejer sig 
om? Det vidste ingen hos 
Activision UK. Nu vi snakker 
eventyr kommer Sierra ogsd 
med en raskke nye IBM-titler + 
nogle Amiga-konverteringer. 
PC-versionen af Manhunter II: 
San Fancisco skulle allerede 
vcBie ude, og jeg har set 
skasrmbiileder fra spil som Lei- 
sure shit Larry III, Hero's Quest, 
Colonel's Bequest og Conqu- 
est Of Camelot. Om spillene 
bliver gode kan jeg ikkesige, 
men det virker som om Sierra 
(endelig) er ved at fd hold pd 
grafikken - pd PC'en i hvert- 
fald. Pd Amiga-fronten forly- 
der det i0vrigt, at Sierra med 
deres nye SCI-interpreter 
begynder at g0re mere ud af 
lyden og grafikken. Hvis dette 
er rigtigt, skulle amigaejerne 
fra og med LSL III slippe for 
bdde kronisk falske melodier 
og legoklodsgrafik. Pd tide! 

Accolade 

Dette engelsk-amerikanske 
softwarehus havde faktisk en 
ret stor stand pd showet. Ude 
bagved fik jeg mig en snak 
med Nadia Singh, der - efter 
at have overhasldt mig med 
T-shirts, kasketter oget enkelt 
halvfcerdigt spil - smilende 
viste mig de nye produkter. 
Lige pd trappeme er Day of 
the Viper (en slags rollespil 
med robotter), som geme 
skulle blive anmeldt i naaste 
nummer. Herefter f0lger et 
mere traditionelt rollespil - 
Don't go alone - der foregdr i 
et hjems0gt hus. Modsat and- 
re rollespil d0r dine karakterer 
ikke, hvis de fdr for meget af 
dcemoneme og sp0gelserne. 
Nceh, de bliver skam bare 
skingrende sindssyge og til 
fare for bdde sig selv ogand- 




Larry III - ikke mere LEGO grafik! 
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"Vfflk med det kamera, eller...!!!" 



PARADIS 



re! Bortsetfra et formationsfly- 
spil (Blue Angels, alle maski- 
ner, ved juletid) og 
spionthrilleren The Third 
Courier (PC), der begge 
udmcerker sig grafisk, var 
Nadias absolutte fdvorit...Bar 
Games. Modsat f.eks. Sum- 
mer Games og Winther Ga- 
mes er her bade diskrimina- 
tion og j grov underholdning 
pa programmet. Jeg fik en 
hurtig demo af 0ludskcenk- 
ningsdisciplinen, f0r fr0ken 
Singh gik over til sin "favorit- 
sportsgren": Mis/Mr. Wet T-shirt 
konkurrencen! Og hun var 
god til det! Opgaven er sim- 
pei: en ung kvinde vandrer 
rundt pd en scene, og det er 
sd din opgave at gennembi0- 
de hendes T-shirt sd hurtigt 
som muligt - er er selvf0lgeiig 
close-up's af offerets over- 
krop! Ude til PC i nov. og til 
resten af formaterne i det nye 
6r. Efter denne oplevelse sd 
jeg lidt fra Hardball II og The 
Cycles (Test Drive pd 2 hjul). 
Nadia annoncerede endvi- 
dere ENDNU et racerspil: Po- 
werboat USA. Jeg sd intet 
konkret, men kan vel gastte: 
Test Drive uden hjul! 

Rainbow Arts 

Dette tyske softwarehus hav- 
de en lille stand et sted i myl- 
deret. Umiddelbart sd der lidt 
d0dt ud (ALT incl. betjening 
var revet vcek), men inde 
bagvedfandtjeg Kristin Dodt, 
deri0vrigt forklarede mig om 
de nye titleer. Hun havde in- 
gen demoer k0rende, sd i 
stedet gav nhun mig en stak 
dias og nogle papirer. Mest 
interssant (og flottest) lyder 
action-eventyret Days of the 
Pharaoh, der erlige op over, 
men ogsd Berlin 1948 virker 
spasndende. Her skal du som 
amerikansk agent prave atfin- 
de en forsvundet A-bombe i 
det blokaderamte Berlin. Ikke 
et spil, jeg havde ventet fra et 
tysk firma, men hva'? 

Hardware og lamaer 

Det er altid interessant at se, 
hvad hardwareproducenter- 
ne foretager sig pd sddan et 
show. Commodore holdt en 
relativt lav profil med business- 
look og kun en infobiograf, 
mens Atari virkelig foldede sig 
ud. Ikke bcre havde de sho- 
wets st0rste stand med et par 
racerbiler og musikere bare 
for hyggens skyld - Nceh, de 
havde ogsd snesevis af Ata- 
r'er der frit kunne benyttes til 
diverse spil. Midt i det hele sad 
Jeff "Lama" Minter og syrede 
med sit Trip-A-Tron program, 
3-4 ST' ere og noget psykede- 
lisk musik. Jeg fik mig en snak 



med kamelflipperen, der for- 
talte mig lidt om et af hans 
kommende konsolspil (titlen 
bestod af 7-8 ord og havde 
vist nok noget at g0re med 
weirdo'er, hamstre og andet 
godt). Midt i det hele kom 
Jeffs mor-en "normal", celdre 
dame med en kuffert, som 
hendes kcere S0n mdske kun- 
ne bruge til ST'erne. Jeg snup- 
pede skyndsomt et mord/s0n- 
billede og snakkede lidt med 
Fru Minter, der stdr for mar- 
kedsf0ringen af Lamasoftspil- 
lene. Tilsyneladende kommer 
der snart et par titler til Amiga- 
en, men prcecist hvorndr vids- 
te hun ikke, sd hun stak mig ST- 
versionerne - bare for en sik- 
kerheds skyld. Med mor vel af 
vejen gravede Jeff sit Game- 
boy-konsol f rem og begyndte 
at spille tennis. Jeg fik lov til at 
pr0ve et par spil og kan kun 
sige: figurerne bevceger sig 
da, men hvorfor lave sort/ 
hvid-grafik i 1 989? Sd ville jeg - 
og Jeff - hellere have den nye 
Atari Lynx (omtalt for et par 
numre siden), der kunne ses 
(men ikke reres) pd standen. 
Grafikken er superb. Nu vi 
snakker konsoller kiggede jeg 
ogsd over hos Konlx for at se 
deres multisystem med hy- 
draulik, stol og det hele. Heller 
ingen demonstration her 
(skidtet var vist gdet ned), 
men pressekortet skaffede 
mig et prevesit i denellers ind- 
hegnede maskine. Styret0jet 
kan med et snuptag omdan- 
nes fra rat til cykelstyr, og det 
5-600 dyre udstyr havde en 
rigtig god "feal" over sig. Og 
spillene kommer kun til at kos- 
te 10-15£. Multisystemet kan i 
sandhed gd hen at blive en 
hjemmearcademaskine for 
folket! 

Mere, mere, mere... 

Selvfcelgelig er det ikke det 
hele. Hewson kommer med 
en hel stak spil, Titus g0r sig klar 
til en rcekke arcadelicenser, 
Dynamics tror pd enfremtid 
for selvlysende rede og gren- 
ne neonjoysticks, og den rela- 
tivt ukendte Interceptor Gro- 
up virker pd vej op. TSA-media 
fra Australien vil introducere 
en helt ny form for Iceresoft- 
ware (gode programmer!), 
Microdeal kommer med lidt 
professionelt stof, Domark 
med Hard Drivin', Tobin' og 
APB, og alle de andre danske, 
tyske, franske og engelske 
huse f0lger bare med. Det er 
forvirrende at vcere pd PC- 
show, men en ting er sikker: 
computerspil er ikke en over- 
stdet cera i historien. Tvcerti- 
mod! 

Jakob Sloth. 
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Midnat, spogelsestimen. Jeg har 
lige lukket katten ud, og haber inder- 
ligt, at denne pludselige panik snart 
vil laagge sig. Da programmoren fra 
IBM bad mig om at uddrive de ander, 
der i den sidste tid havde hjemsogt 
hans lejlighed, sagde jeg ja. Jeg 
havde otte sludret med ham i den 
lokale pub og vidste derfor udmaer- 
ket, at manden arbejdede for ver- 
dens storste computerfirma. Jeg 
vidste ogsa, at han var pa randen af 
et nervest sammenbrud. Han var 
virkelig overbevist om, at hans bolig 
var hjemsogt, og at forstyrrelserne 
udsprang fra hans hjemmecompu- 
ter. Jeg lovede, at jeg ville se pa 
sagen - i selskab med en lokal prsest 
og en parapsykolog fra universitetet 
i Southampton. Vi var vel naermest 
en slags high-tech "Ghost Bus- 
ters"... 

De overnaturlige krsefter havde 
manifesteret sig pa alle mulige 
mader: Hans PC afgav mystiske, 
uforklarlige data, og hver gang det 
skete, faldt temperaturen i rummet 
drastisk. Samtidig hortes der mystis- 
ke banke-lyde fra vaeggene. Pro- 
gramme ren led ogsa under forfaer- 
delige hovedpiner, uforklarlige de- 
pressioner, og han mente helt be- 
stemt, at han kunne se sma feer i sin 
baghave. For at gore en lang historie 
kort (hvilket er en skam, eftersom jeg 
bliver betalt pr. ord) loste vi proble- 
met med det saedvanlige Ghostbus- 
ter-greji en fugtighedsmaler, seks 
elektroniske termometre, en elektro- 
magnetisk puls-maler, en digital 
Casio bandoptager og en videoban- 
doptager. 

Vores undersogelser viste, at der 
ikke var noget som heist overnatur- 
ligt ved "spogeriet". Hans PC udspy- 
ede maerkelige data hver nat, nar 
husets centralfyr slog fra. Det skete, 
fordi fyrets gamle, elektromagnetis- 
ke motor var placeret lige bag man- 
dens skrivebord, hvor computeren 
stod. De skrasmmende lyde opstod, 
nar de afkolede varmerar trak sig 
sammen, og hovedpine er et almin- 
deligt symptom, nar man hartilbragt 
lang tid foran skaermen. Hojspaen- 
dingskablerne over bygningen har 
sikkert ogsa deres del af skylden for 
den arme mands lidelser. 
Og feerne i baghaven? Reflekser fra 
den nasrliggende M27 motorvej via 
lysets brydning i rudens kontur-glas, 
nar de dampmaettede skyer stod lavt 
pa himlen. Teorien om den hjemsog- 
te computer var med andre ord ren 
og skser nonsens. 




Er din computerfijemsggt? Vor redaktionelle spogelses 
jaeger, Mel Croucher, er ikke i tvivl: visse computere er 
IKKE til at spgge med! Her er hans beretning. 
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Fra april 1984 til december 
1988 unders0gte det Calif or- 
niske fakultet for parapsykolo- 
gi 46 tilfcelde af "hjems0gte 
computere". 41 af disse viste 
sig at have en naturlig forkla- 
ring. Mange af demvaroveni- 
k0bet konstrueret med vilje, 
som i sagen om en forurettet 
ung dame, der fors0gte at 
drive sin tidligere mand til 
vanvid. Men ikke desto mind- 
re sd star vi tilbage med 5 til- 
faalde af "sp0geiser i maski- 
nen", som ikke har nogen vi- 
denskabelig eiler rationel for- 
klaring. 

Historier om hjems0gte 
computere dukker med jcev- 
ne mellemrum op i seri0se, 
tekniske tidsskrifter som f.eks. 
"Playboy" og "Nudes of the 
World". Disse blade er fyldt 
med historier om satanisk soft- 
ware og clairvoyante compu- 
tere, men de f leste af historier- 
ne er opdigtede, og de 
"cegte" har som regel en 
ganske naturlig forklaring. Sy- 
stemfejl, ddrlig programme- 
ring og diverse ulykker opforer 
sig tit som computer-sp0gei- 
ser, og eksperter som Dr. Max 
Honeyman har specialiseret 
sig i at uddrive dem. Da jeg 
ringede til ham pd Berlins Frie 
Universitet, stillede jeg ham 
forst et meget simpelt sporgs- 
m6l: "Tror du pa sp0gelser?" 
Hans svar var et lige sd simpelt: 
"Det kan du fa'me tro, jeg 
g0rl". 

Ghost Busters 

Julen og de kolde vintermd- 
neder er det perfekte tids- 
punkt for sp0gelses-historier, 
og Juleaften 1985 matte 
kommunekontoret i Fayette- 
ville. North Carolina tilkalde 
de lokale ghost-busters. Tele- 
fonvcesenet havde registre- 
ret, at der hver midnat blev 
foretaget hundredevis af 
mystiske opkald fra to telefon- 
linjer i den kommunale sani- 
tets-bygning. Der var bare det 
underlige ved det, at bygnin- 
gen var fuldstaandig torn! 

Bystyret mente, at der mdt- 
te vasre tale om drengestre- 
ger, og de meldte derfor sa- 
gen til politiet i hdb om at af- 
stere bagmcendene. Men de 
befippede betjente kunne 
ikke g0re andet end at se for- 
virret til, mens de to telefoner 
gang pa gang blev betjent af 
usynlige sp0gelser, og til sidst 
mdtte politiet give op. Sp0gel- 
sesjcegerne blev altsd tilkaldt, 
og de fandt hurtigt ud af, at 
det var t0rstige sp0gelser, de 
havde med at g0re. De mys- 
tiske opkald var nemlig alle- 
sammen rettet mod forskelli- 
ge Coca-Cola varelagre 



rundt omkring i landet. Ud fra 
den oplysning lykkedes det en 
computerekspert at fange 
"sp0gelseme" , som viste sig at 
vcere to automatiske cola- 
automater. Pd grund af en 
fabrikations fejl var deres ind- 
byggede computersystemer 
gaet rablende bananas, og i 
stedet for at rapportere da- 
gens salg og bestille et tilsva- 
rende antal nye forsyninger, 
blev de to maskiner ved med 
at ringe hjem efter spandevis 
af cola. 





Bye Bye Baby, se boksen pa naeste side 



Uheldigvis havde den loka- 
le sladder-presse for Icengst 
faetfingre i historien, og hund- 
redevis af opildnede beboere 
ncegtede at tro pd cola-teori- 
en, idet de hcevdede at have 
set alt - lige fra gigantiske 
heste til Satan himself - danse 
omkring ved sanitets- bygnin- 
gen. 

*Sp0gelser findes, men jeg 
er ikke nogen hekse-doktor. 
Jeg er en videnskabsmand, sd 



Hvis din computer er hjemsagt, sd ved du hvem, du skal tilkal- 
de... 



hjernes optagelse selvf0lgelig 
vcere langt stcerkere. Disse 
sp0gelses-agtige "optagel- 
ser" bliver opfanget af scerligt 
f0lsomme hjerner pd prcecis 
samme mdde, som en bdn- 
doptager opfanger en ind- 
spillet lyd. Elektro-magnetisk! 
Du ved lige sd godt som jeg, 
hvordan en computer emule- 
rer den menneskelige hjerne, 
sd hvorfor skulle computere 
ikke "se spogelser" pd samme 
mdde som os andre?" (Citat: 
Dr. Max Honeyman.) 



Heksene fra Eastwick 

Hvis du har set filmen, husker 
du sikkert slutscenen , hvor den 
djcevelske Jack Nicholson 
dukker op pd en roekke video- 
monitorer for at tale med sine 
favorit-hekses spo3db0rn. 

Der var engang, i det be- 
romte kongerige Harlesden, i 
det nordlige London, en ung 
dame ved navn Mary Theresa 
Kennedy. Hun blev smidt ud af 
"Saint Joseph's Secondary 
School", fordi hun i sin fritid 
syslede lidt med heksekraft for 
begyndere. Til sidst fik nonner- 
ne nok af Mary Theresa's ok- 
kulte besvoergelser, sorfe 
stearinlys og bizarre ritualer, sd 
de udst0dte hende fra deres 
kristne fcellesskab. 

Idag bor den, nu knap sd 
unge, Mary Theresa stadig- 
vcek i Harlesden. Men nu fore- 
trcekker hun, at folk kalder 
hende Dagmar. Hun er en 
selvlcert heks, hun sover i en 
kiste foret med sort silke, og for 
et mindre belob vil hun kaste 
en forbandelse over hvem 
som heist, du mdtte udpege. 
Hvad har alt dette at g0re 
med video-monitorer? Ikke 
meget, bortset fra at Dagmar 
bruger en gammel, slidt Com- 
modore Plus/4 til at generere 
sineforbandelser: "Jeg har en 
rutine, som indeholder alle 
den gamle religions hemmeli- 
ge ord i form af data-soetnin- 
ger. Du giver mig navnet pd 
din fjende, hans prcecise 
geografiske placering, og for- 
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hvad er der at vcere bange 
for? Et spogelse er et spor fra 
fortiden, en slags "optagelse" 
af en bestemt person eller 
begivenhed. Mine hjerneb0l- 
ger laver en sddan optagelse 
lige nu, mens jeg taler, zap! 
Derflyverde.zipl Hvis en kutte- 
klcedt fyr kommer forbi og 
hugger mit hovede af med en 
brand0kse, eller hvis jeg bliver 
muret levende inde i damer- 
nes badevoerelse, sd vil min 



tceller mig hvilken kategori, 
hans synd f alder ind under. Mit 
program dcekker 0konomiske 
synder, sexuelle synder, fysiske 
angreb osv." 

Nu er Computer ACTION jo 
kendt for sin engagerede og 
dybdegaende journalistik, sd 
jeg investerede en 10-punds 
seddel, og gav heksen de 
n0dvendige detaljer om en 
vis person, der har begdet 
mindst een af ovennoavnte 
synder mod undertegnede 
(hmmm.... Red.)- Efter et kort 
0jeblik dukkede felgende 
besvcergelse op pd monito- 
ren: "BELTREGENA ASMO 
ASMO YARBUZA (ofrets navn 
tilbageholdt) STIMMAN AS- 
MO', og hvis der nu sidder 
nogen derude, som for nyligt 
har fdet 12 store vorter pd 



kloden. Kodenumrene for dis- 
se oplysninger har alle startcif- 
rene 666, og de af os, der kan 
vores bibel- historie (Johannes 
Abenbaring, Kap. 13), ved at 
dette nummer ersymbolet pd 
den ondeselv. 

Poltergeist 

Smd piger, der - uden at ville 
det - tiltroekker sig onde 
dcemoners opmoerksomhed, 
har altid voeret et populcert 
emne tema i fiktionens ver- 
den. Tcenk bare pd "Lille R0d- 
hcBtte" og "Exorcisten", for nu 
at tage et par yderpunkter. 
Siden 1964 har Soyjetiske pa- 
ra-psykologer ved Moskva 
Universitet anvendt compute- 
re for at studere dette fceno- 
men, og de har for nyligt 
udgivet en film om emnet. Her 






Heksene fra Eastwick: et djcevelsk grin! 



deres venstre arm, s6 vil jeg 
bare sige: tak for sidstl 

Demon Seed 

Enhver der i ramme alvor 
mener, at DjcBvelen lever 
inde i computere, burde en- 
ten Icegge sig ned, indtil de fdr 
de bedre, eller ogsd sastte sig 
i forbindelse med Dr. David 
Webber fra "radio-kirken" i 
Oklahoma City. Han er nemlig 
overbevist om, at Anti-Krist 
holder til i "Euronet" compute- 
ren i Luxemburg. Eller mdske 
skulle du kontakte pastor Jack 
van Impe fra Michigan, som 
har bevis for, at Satan lurer 
inde i EF's database i Bruxelles, 
og at han vil overtage mag- 
ten den 1. januar 1992 - alt- 
sammen takket vcere Uffe El- 
lemann, Erhard Jakobsen og 
andre entusiastiske tilhcenge- 
re af EF's "indre marked". 

Sagen er nemlig den, at den 
pdgceldende database bli- 
ver brugt til at holde styr pd 
samtlige credit-cards i ver- 
den, og netop nu er man i 
foerd med at opgradere den, 
sd den ogsd lagrer alle varer 
og transaktioner over hele 



ser man, hvordan unge piger 
fdr genstande til at lofte sig pd 
lang afstand - udelukkende 
ved hjcBlp af tankens kraft. Og 
f0r du nu indvender, at det 
samme sker pd de fleste ba- 
destrande, sd skal det lige si- 
ges, at de pdgceldende gen- 
stande i dette tilfcBlde er glas, 
sakse og tennisbolde. 

"Poltergeist" filmene har 
henledt folks opmcerksom- 
hed pd, at "hjems0gelsen" af 
en ung pige ikke altid har rela- 
tion til gamle ting, men ogsd 
kan udspringe af moderne 
teknologi, herunderTV- appa- 
rater og computer monitorer. 
Min research har bragt mig i 
kontakt med Gilbert Simon, en 
26-drig film-producer og com- 
puterfreak, som bor i Tedding- 
ton. Det er nu et dr siden, at 
Gilbert for forste gang havde 
en bizar oplevelse med sit 
tekstbehandllngs-anlasg: 

"Jeg har et par jordegern 
som kceledyr, og de har altid 
vasret glade for at bo i arbejd- 
svcBrelset, hvor jeg ogsd har 
min computer stdende. Men 
sd blev min datter gammel 
nok til at kravle omkring pd 




Demon Seed: nogen mennesker feler sig virkelig 
tost kny ttet til deres maski ner... 
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egen hdnd. Sldstesommervar 
jeg ude i drivhuset sammen 
med min tone. Pludselig h0rte 
vi et infernalsk spektakel, som 
om helvede var brudt 10s inde 
i arbejdsvcerelset. Jeg tcenk- 
te, at der mdske var sluppet 
en rcev ind i huset - de rced- 
selsslagne jordegern hylede i 
vilden sky. Men der sad vores 
lille pige foran computeren, 
mens mystiske bid strdler lang- 
somt sivede ud fra skcermen. 

Det er i sig selv underligt nok, 
men computeren var ikke 
engang sat til stikkontakten! 

Hver gang min datter torn i 
ncerheden af computeren, 
begyndte dyrene at skabe 
sig, men sd snart jeg bar dem 
ind i et andet rum, fandt de 
straks til ro igen. Jeg sd aldrig 
nogen spogelser, eller horte 
stemmer eller den slags. Men 
flere gange fandt jeg mobler 
og papir spredt ud over gul- 
vet, og jeg har set ord pd 
skcermen, som jeg bestemt 
ikke selv har tastet ind. Com- 
puteren sp0ger kun, ndr min 
datter eri ncerheden, men jeg 
ved, at hun ikke ton have skre- 
vet de mystiske ord. Hun har 
ikke Icert at stave!" 
West World 

Morderiske robotter er ikke 
noget nyt fcenomen. I 1920 
opfandt den Tjekkiske forfat- 
ter Karel Capek ordet "robot" 
som en betegnelse for en 
maskine, der ligner og opf0rer 
sig som et menneske. Seks 6r 
senere kunne man i Fritz Langs 



stumfilm "Metropolis" se en 
sexet robot lede hundreder af 
mcend, kvinder og born i 
d0den. Det var forst i 1950, at 
Isaac Asimov introducerede 
sine robot-love med "Du ma 
ikke sld ihjel" overst pd listen, 
og i 1964 optrddte der en 
mord-anklaget robot i TV-fil- 
men "I, Robot". Og hvem ton 
glemme den mekaniske pis- 
tolmand i Michael Crighton's 
film "West World" (1973), der i 
Yul Brynners skikkelse gik totalt 
amok og indledte en kynisk 
massakre pd sine omgivelser. 
Men vi torn til at vente lidt 
endnu, for Djcevelen virkelig 
bosatte sig i en robot. 

I februar 1 982 fik en arbejder 
pd de automatiserede Kawa- 
saki- fabrikker sig selv indskre- 
vet i historie bogerne. Kenji 
Urada har den tvivlsomme 
cere at vcere det forste men- 
neske, som blev myrdet af en 
robot.Siden da har robotter 
og andre computer-styrede 
maskiner hcerget menneske- 
heden med en utrolig blod- 
t0rst! Seks mennesker blev 
myrdet af Nevada's stats- 
computere i 1983, da de gav 
Colorado River's dcemning 
besked pd at drukne en hel 
landsby. En Canadisk Therac- 
25 computer myrdede to hos- 
pitals patienter i maj 1987, da 
den bombarderede dem 
med 100 gange den "sikre" 
dosis rontgen-strdler. 

Sd man forstdr godt de fun- 
damentalistiske grupper, der 



forbyder al moderne teknik i 
deres byer - inklusive biler, 
elektriske tandborster og 
drceber-robotter. 

War Games 

Matthew Broderick og Ally 
Sheedy er to af de mest irrite- 
rende idioter, der nogensinde 
har spillet med i en science- 
fiction film. Ikke sd scert, at den 
desillusionerede videnskabs- 
mand var ret ligeglad med, 
om de omkom i en computer- 
genereret atomkrig. Men 
hvad jeg fandt langt mere 
skrcemmende ved War Ga- 
mes end den banale dreje- 
bog og det ddrlige skuespil, er 
at handlingen faktisk er gre- 
bet ud af virkeligheden! Hvls 
Djcevelen virkelig beslutter at 
tage os allesammen til helve- 
de, sd ville computeren vcere 
det helt ideelle redskab! 

Computere har erklceret 
atomkrig mange gange. 
Nogen gange var det endnu 
mere latterligt end de hjerne- 
dode generaler I "Dr. Strange- 
love". Andre gange skete det 
pga. de intelllgente missilers 
forfcerdelige, kolde logik - 
mere dodbringende end den 
opdigtede bombe i "Dark 
Star". 

Siden den 5. oktober 1960 
har computere forsogt at star- 
te den 3. Verdenskrig mindst 
200 gange. For i tiden havde 
computer operatorerne god 
tid til at overveje og underso- 
ge situationen, for de trykke- 
de pd den fatale knap. Idag 
ton missilerne nd deres mdl pd 
mindre end 6 minutter, og ndr 
de forst er affyret, ton man 
ikke kalde dem tilbage. 

Sd mange sikkerhedssyste- 
mer har sldet fejl i tidens, lob - 
fra rumfcergen Challenger til 
Trident missllet... fra Bhopal til 
Tjernobyl - at det uundgdelige 
VIL ske et eller andet sted pd 
et eller andet tidspunkt. Og 
det mest ironiske er ncesten, 
at atombombernes elektro- 
magnetiske strdler vil slette 
hutommelsen pd alle compu- 
tere over hele kloden. 

Mdske vil vi sd leve videre 
som elektro-magnetiske spo- 
gelser, fanget i den odelagte 
Jords atmosfcere. Heldigvis vii 
den ncBste dominerende art- 
tangbillen - opfange vores 
vibrationer med deres helt 
egne computere (interessan- 
te indretninger, fremstillet af 
tangplanter) og undre sig 
over, om der virkelig erspogel- 
ser i deres maskiner. Vi skal ikke 
skuffe dem. 

Mel Croucher 
Overscettelse: S0ren Bang 
Hansen 



Jeg forncermede min br0dris- 
ter i morges. Her til aften pr0- 
vede elevatoren at drosbe 
mig som hcBvn. " (Woody Al- 
len, 1972) 



BYE BYE BABY 

5. oktober, 1960. Det amerikanske 
forsvars varslihgs-system erkterer, 
at Sovjet, med 99.9 procents sikker- 
hed, netop har indledt et storstilet 
atom-angreb mod USA. Thule-ba- 
sens radar har opdaget et uidentifi- 
ceret fjendtligt objekt pa vej gennem 
rummet. Ingen havde forfait compu- 
teren om den opgaende mane. 
9. november, 1 979 JEt test-band 
med simulerede angrebs-data bliver 
kortindi Pentagons NOFfftD compu- 
ter. En tilfaeldig programmer kom- 
mer ved en fejltagelse til at koble 
bandet til det operationelle missil- 
system, og 3. Verdenskrig bryder ud. 
Kun 1 0 taktiske missiler blev affyret i 
lobet af de 6 minutter, det tog at 
opdage fejltagelsen. De blev alle 
uskadeliggjort, og flere millioner 
Sovjet-borgere kunne ande lettet op. 

3. juni, 1980.Computere i Omaha, 
Nebraska registrerer fjendtlige mis- 
siler med kurs mod USA. Computer- 
displayet i Pentagon's "National Mili- 
tary Command Centre" bekraefter, at 
en Sovjetisk u-bad har affyret et antal 
ballistiske atom-missiler mod "Guds 
eget land". Den luftbarne generals- 
tabs fly letter fra Hawai, og B-52 
bombefly, tungt lastet med atom- 
bomber, forlader deres startbaner. 
Krigen varer 3 minutter og 1 2 sekurP 
der. Pk det tidspunkt griber et men- 
neske ind i den automatiserede se- 
kvens, og det skal vi vaere glade for. 
Det viste sig nemlig, at "de russiske 
missiler" var opfundet af en 74175 
chip med et svaert personligheds- 
problem. 



"Den var 20 fodhvj, og overait 
vrimlede detmedledninger... 
Professoren bad mig observe- 
re nans maskine i arbejde, og 
jeg lovede, at jeg ville asre 
ham som opfinderen afdette 
vidunderlige spogefee ;' maski- 
nen..." (Jonathan Swift, "Gulli- 
ver's Rejser, 1707) 
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ALT HAR SIN PRIS 

Jeg kobte CAT for et par 
mdneder siden. Bag i bladet 
stod der, at jeg skulle k0be 
CA2, ndr det udkom. Jeg er jo 
ret lydig, sd jeg gjorde alt, 
hvad der stod bag i bladet 
(bortset fra, at jeg k0bte bla- 
det i Brugsen, og ikke i en blad- 
klosk - SORRY!!). Efter at have 
bladret CA2 lidt igennem kom 
jeg til MailBox (min yndlings- 
sektion). Her Iceste jeg fesrste 
brev! Brevet var fra Christian 
Bergqvist og handlede om 
softwarefirmaernes URIMELI- 
GE priser. Christian (og alle 
andre) 0nsker, at priserne 
kommer ned pa omkring 50 kr. 
Og I sagde i et svar til Christian 
"Deter umuligt!!!". 

Men er det nu ogsd det? Far 
jeg styrtede ned i postkassen 
med dette brev, lavede jeg 
lidt research. Her er resultatet; 
1. Disketten. Hos mange po- 
stordrefirmaer kan du k0be 
3.5" disks med livsvarig garanti 
til under en 1 O'er. Og da firma- 
erne vel k0ber disketter direk- 
te fra fabrikanten, koster en 
disk vei 8 kr. 2. Plastic kassette 
eller lille papceske til spillet. 
Jeg har set smd plastic kasset- 
ter til compact discs for ca. 5 
kr. Softwarefirmaet betaler vel 
cirka 3 kr. 

3. Forside. Jeg henvendte 
mig hos et trykkeri, og spurgte 
hvad en flot farveforside kos- 
tede, hvis jeg k0bte omkring 
10.000. Pris pr. stk: 4 kr. 

4. Evt. manual. Mange spil 
beh0ver ingen manual. Kun 
fd instruktioner, som kan tryk- 



kes pd bagsiden af forsiden 
(??). Men en manual pd ca. 
60 sider vil koste 10 kr. (stadig- 
vcek ved k0b af 1 0.000). 
Resultat: Et spil koster 30 kr. at 
lave - det er bare for de mate- 
rielle dele. Hvis spillet nu koster 
50 kr. i udsalg, harfirmaet 20 kr. 
til tenninger osv. KOM SA IGEN 
OG SIG AT DET IKKE KAN LADE 
SIG G0REII! 
Thomas Krogh, Langd 

Hej Thomas, det kan ikke lade 
sig Q0re. Nd, spag til side! Jeg 
blive n0dt til at sige, at du fejl- 
citerer mig. Mit svar til Christi- 
ans kritik af priserne l0d(og jeg 
citerer): "... Til gengceld tror 
jeg ikke rigtig pd den med de 
50 kr. Selv til den pris er der jo 
penge at spare ved at anskaf- 
fesigenkopiistedet. Sddan vil 
detaltid vcere, for spilpriserne 
vil altid vaere h0jere end pri- 
sen pd en torn diskette". Her- 
med mener jeg, at en lavere 
pris efter min mening ikke vil 
stoppe pirat-kopieringen. 
Hvorskriverjeg, at det ikke kan 
lade sig g0re at sastte prisen 
ned? 

Det er en imponerende re- 
search du har lavet, men du 
glemmer et par ting. Hvad 
med udgifter til annoncering 
af spillet? Du tror det mdske 
ikke, men rent faktisk sd er 
dette - og selve programme- 
ringen - de to altoverskyggen- 
de udgiftsposter for software- 
firmaerne. Og sd hjcelper det 
jo ikke meget, af cesken koste" r 
4kr... 



ARME ANMELDERE 

Jeg giver Christian Bergqvist I 
Greve ret: spil-priserne er ALT 
for hoje, og Hr. Theis Riiber har 
ret, ndr han i "Apropos" siger, 
at pundet hos distributorerne 
er pd mindst 20 kr. Det er for 
gait, og det er klart folk tyr til 
pirat-kopiering i stedet for at 
k0be et originalt spil. Pd den 
anden side er der ikke meget 
ved en piratkopi af f.eks. Red 
Storm Rising eller Gunship, for- 
di dersjceldent (Ices: aldrig) er 
nogen manual eller tastatur 
overlay med i en piratkopi. Sd 
er folk for det meste tvunget til 
at kobe spillet originalt for 
overhovedet at kunne finde 
ud af det. Men med de afsin- 
dige priser vender de fleste 
om pd halvvejen. Jeg skal selv 
personligt spare op i mindst 2 
maneder. Det var den alvorli- 
ge del. Jeg har ogsd nogle 
forslag til, hvordan I kunne fd 
frisket op pd redaktionen (se 
CA2s. 14). Vitarspilanmelder- 
ne hen ad vejen: 

JAKOB: Har nogen pravet at 
fortcelle ham en vits? Han ser 
sd ked ud a'et. Det kan vcere 
han er trcet af sit arbejde? 
(det kan man ikke bebrejde 
ham med den chefredakt0r). 
LARS: Hans ambitioner gor 
ham cere.-. . Fyr ham og giv mig 
hans plads. 

PETER: Send ham til "En Na- 
turlig Forklaring". 

CHRISTIAN: Han har nogle 
flotte 0jne (HA HA). 
S0REN: Hvilket h0jt intelligent 
vcesen. (Er jeg nu ansat?). 
Med hensyn til Jakobs "Det 
g0r mig rasende" rubrik: Det 
skulle vel ik' vcere chefredak- 



t0ren, han omtaler? (Jeg vil 
godt sige op!). Nu til sporgs- 
mdlene. 

1. Hvad koster Gunship til 
C64? 

2. Hvordan bliver man spil- 
anmelder? 

3. Hvor gammel var chefre- 
dakt0ren, f0rste gang han 
begyndte at skrive for et data- 
blad (i jorddr, tak). 

Det var meget, men det var 
alt. 

Jens Gadeberg, Nibe 

Vi grinede sd meget af dit 
brev, at vincesten blevn0dttil 
atsende dig nogle spil (h0rte I 
det, allesammen: Fd os tilatle, 
detl0nnersigl). Nu tilsvarene. 
Jeg ved ikke hvorfor Jakob ser 
trist udpa billedet, men mdske 
har det noget at g0re med at 
jeg (S0ren, "det intelligente 
vaesen") netop havde ban- 
ket ham S0nder og sammen (i 
Kick Off, forstds). Vi ville gerne 
fortOBlle ham en vits, men var 
det ikke bedre, om I selv send- 
te nogle fede vitser herind? 

Faktisk har vi ofte tcenkt pd 
at sende Peter ind til "En Na- 
turlig Forklaring", men det har 
hidtil vist sig umuligt, da vi bli- 
ver n0dt til at fange ham f0rst 
(han er ikke helt taml). Ndr 
Jakob taler om "un0dvendig 
magtdemonstration, me- 
ningsl0s void og grov uretfaer- 
dighed i al almindelighed", 
hentyder han selvf0igelig til 
f0rncBvnte Kick Off kamp. 

1. Gunship til64'eren koster 
269 kr. pd bdnd og 359 kr. pd 
disk. 2. Ved at anmelde spil. 

3. Lad mig se... Jeg md vel 
have vceret... hmmm... 15 drl 



nyt program, eller kan jeg gjortaf Amstrad?Jegharlcest dig med dine andre Amstrad- 

HVOR ER AMSTRAD? skaffe en ny linse? Til sidst: Der bladet forfra og bagfra men sp0rgsmdi, og der har du ogsd 

Jeg er den lykkelige ejer af en er to spil, jeg sidder fast i: Dra- ak - ingen Amstrad! Martin forklaringen pd, hvorfor der 

Amstrad CPC 464, og jeg vil gon Ninja og Batman (den Olsen, Risskov ikke er Amstrad-stof i CA. For 

gerne vide, om det er muligt allerf0rste udgave). I Dragon se det hellere I 0jnene: Ams- 

at k0be en diskettestation til Ninja kan problemet teses F0rst dit problem med OCP Art trad slog aldrig rigtig an her- 

den, som brugersamme slags med en super-CA poke, men i Studio: Hvis softwarehuset lig- hjemme, og udviklingen har 

disketter som Amstrad 6128? Batman er det mere svcert: ger inde med ekstra linser, vil idag overhalet denne com- 

Hvisja, hvad er prisen sdca.? Jeg har fundet alt udstyret desikkert sende dig en, hvis du puter indenom. Det var md- 

Jeg har "The OCP Art Studio" , og alle bildelene, Nu skulle jeg skriver til dem og vedlaegger ske pd tide atskifte til en mere 

men jeg har vceret ustyrligt efter instruktionen finde en bevis pd, at du har k0bt pro- popuicer computer? 

dum, og er kommet til at smi- affyringsrampe, men hvor i grammet originalt (send f.eks. 

dedekoder-linsenvcek. Erdet #*!$& er den? PS: Jeres nye manualen). Der er ingen pd 

n0dvendigt, at k0be et helt blad er FEDT, men hvad har i redaktionen, som kan hjcelpe 
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REGNEPROGRAMMER? 

Jeg synes at jeres blad er helt 
uundvcerligt. Og det er nogle 
virkelig gode spilanmeldelser I 
har lavet. Men jeg synes at det 
ville vaare EKSTRA godt, hvis I 
ogsd tog nogle regnepro- 
grammer og tekstbehand- 
lingsprogrammer op. 

I er i forvejen KLART bedre 
end Games Preview og COM- 
puter og alle de andre - det er 
bare et fedt blad I har. 
Jesper Petersen, Skagen 

Regneprogrammer? Tekstbe- 
handling?! I etspilmagasin?!? 
Godt nok dcekker vi et brede- 
re omrade end de andre 
"spille-blade", men attigeveW 



HUKOMMELSESTAB? 

Jeg er en heldig ejer af en 
Amiga 500, og jeg har planer 
om at udvide hukommelsen 
med et 5 1 2K RAM modul (incl. 
ur). Dog erder nogle ting, som 
jeg lige vil sporge om, fesr jeg 
endelig bestemmer mig: 

1 . Jeg har h0rt, at ndr jeg 
udvider min Amiga's hukom- 
melse, sd vil bade grafik og lyd 
blive bedre. Passer det? Og i 
sa fald, bliver den sa ogsd 
endnu bedre med 2MB, 5MB 
osv., eller hvorndr gar green- 
sen? 

2. Uret, der f0lger med i ud- 
videlsen har batteri back-up. 
Passer det, at det kun holder i 
6 timer, hvorefter man skal 
tcende computeren igen for 
at genoplade batteriet? 
Lars M0ller, Greve 

7. Nej. Enkelte spil (f.eks. Fal- 
con) udnytter den ekstra hu- 
kommelse (1Mb ernokl), sa du 
fdrMERE lyd. Men dette erikke 
sa almindeligt, og selve lyd- 
kvdliteten er under alle om- 
stcendigheder uasndret. 

2. Nej (igen). Batteriet hol- 
der meget Icenge (angiveligt 
flere dr), sd du slipper altsd for 
atstaopmidtomnatten forat 
tasnde din Amiga, sa batteri- 
et Ikke l0berud... 



THE YOUNG ONES 

Lige indtil jeg fik fat i det nye 
nummer af jeres blad, havde 
jeg en fast forestilling om, at I 
allesammen var uddannede 
journalister. Men da mit blik 
faldt pd side 14 i CA #2, matte 
jeg jo indse noget andet, for 
man er vel nasppe uddannet 
journalist som 15-arig (eller 
hvadll). Det har altid vceret 
min store dram at blive journa- 
list og sidde og anmelde spil 
for et computerblad. Nar der 
sd star, sort pd gult, at I faktisk 
ikke er meget celdre emd mig, 
er der noget jeg MA vide. Jeg 
kan nemlig ikke fd ind i mit 
hovede, hvordan man bcerer 
sig an med at vasre ansat pd 
et computerblad som 15-arig 
eller vcere chefredakt0r ndr 
man er 20. Jeg SKAL have det 
at vide (iscer, hvis I vil undgd 
brevbomber). Forrest i bladet 
star der, at I gerne vil h0re fra 
folk, der har mod pd og evner 
til at skrive for jer. Modet, det 



har jeg. Om jeg ogsd har 
evnerne, md andre afg0re. 
For at afstere MIN skumle per- 
sonlighed, har jeg vedlagt et 
skema magen til jeres: Navn: 
Stefan Anbro 
Ogsd kaldet: Mr. Cool. 
Alder: 14 dr. 

Harskrevetfor: Ingen - endnu. 
Hobbies: Computere, D&D og 
fodbold. 

Yndlingsmusik: Depeche 
Mode og IN XS. 
Yndlingsspil: Boulderdash - 
gammelt, men genialt. Wiz- 
ball - knap sd gammelt, men 
ogsd genialt. 

Vcerste spil: Ghost Hunters. 
Livret: Chokoladekiks - ogsd 
selvom min mor siger, at det 
kan man ikke leve af. 
Yndlingsdrik: Kakao. 
Ambitioner: At give Mike Ty- 
son et knock out! 

Det g0r mig glad: At dersta- 
dig indimeliem bliver lavet 
superspil til en god gammel 
computer som C64. 



Det g0r mig rasende: Sladrehi- 
storier i BT. 

Favoritperson: Jay Miner og 
David Morse - de udviklede 
Amigaen. Favorithadere: 
Codemasters. 
Favoritdyr: Min 64'er. 

Det er skam helt normalt, at 
computerblade bliver skrevet 
af unge mennesker. Det er 
ogsd meget praktisk, da de 
fleste af Iceserne jo er jcevn- 
aldrende, og derfor er bedre 
"pa b0lgeicengde" med det 
sprog, derbruges i bladet. De 
fleste medarbejdere er ansat 
pd free-lance basis (less: efter 
skoletid), sa det erikke noget 
problem med l&arige (heller 
ikke, ndr de hedder Christi- 
an...). Hvis du (eller andre 
ICBsere) gerne vil skrive for os, 
sd send en ans0gning sam- 
men med en pr0ve-anmel- 
delse og ideer til artikler, I godt 
kunne tcenkejer at skrive. Men 
ikke flere skemaer, please! 



LOAD ERROR 

Jeg er nybagt ejer af en Ami- 
ga 500 (k0bt i BILKA). Jeg 
vceret sd heldig at "fd' 70 
disks med spil og programmer 
fra en ven. Men ca. 20 af dem 
kommer frem med et utal af 
forskellige load errors, selvom 
de ikke fejler noget pd hans 
Amiga. Sd jeg sendte den til 
BILKA for at fd den repareret 
Ousteret), men der siger de, at 
den ikke fejler noget og at det 
er fordi, diskettestationerne 
ikke star ens (min kammerat 
far sine spil et helt tredje sted 
fra og uden problemer?). 

Der kommer bl.a. en load 
fejl (2 disks), der siger: "Internal 
clock not functioning. Set- 
clock failed return mode 20". 
Jeg har ladet mig fortcelle (af 
en edb-assistent), at "Internal 
clock" er Iceseren i disk drevet, 
og at det derfor er den, der 
ikke dur. Men i BILKA's repara- 
tions afdeling siger de, at "In- 



ternal clock" er det ur, man 
kan fd frem i workbench, og at 
det bare skal stilles. Kan det 
virkelig passe, at der er sd 
mange load problemer med 
en Amiga? Jeg har aldrig haft 
problemer med min 64 (und- 
tagen dengang, jeg brugte 
bdnd). Pd forhdnd tak for 
hjcelpen og et godt blad. 
Bo Rudbeck, Ballerup 

Beskeden "Internal Clock... 
etc. ' har ikke noget med dis- 
kette sfationen at g0re. Det 
betyder bare, at Workbench 
leder efter et ur, som ikke fin- 
des (medmindre du altsd har 
en scerlig Ram- udvidelse). 
Det er faktisk ret almindeligt, 
at disketter ikke kan k0re pd 
alle Amiga 'er. Problemet er 
dog st0rst med de helt billlge 
no-name disketter, sd udskift 
dine disketter eller find en 
anden bytte-partner. 



JEG SITTER FAST! 

Hei! Jeg er en ivrig leser av 
Computer ACTION. Jeg har 
noen sp0rgsmdi: 

1. Jeg sitter fast i Last Ninja. 
Hvordan kommer jeg forbi 
dragen pd fesrste brett? 

2. 1 Maniac Mansion har jeg 
problemer med d dpne ska- 
pet i rommet ved siden av 
rommet med spille-automa- 
terne. 

PS: Jeg hdper dere har et 
svar pd det. 

0ivind Gylver, Heggedal - 
Norge 

Dit brev h0rer ikke hjemme I 
Mailbox, og ndr vi alligevel 
trykker det her, er det for een 
gang for alle atsld fast: Hvis du 
har problemer i et actionspil, 
sd indryk en annonce under 
"Opslagstavlen" i taesermar- 
kedet. Hvis det er et adventu- 
re, skal du selvf0lgelig skrive til 
The Magic One. Mailbox er 
f0rstog fremmestmentsom et 
sted, hvor Icesernes tanker og 
meninger kan komme frit til 
udtryk. 
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NEJ TIL "SERI0S" SPROGTONEI 

I Computer ACTION #2 har I 
en konkurrence pa sidste side, 
hvor 6t af spargsmdiene lyder 
noget i retning af, om jeres 
sprog skal vcere mere kultive- 
ret. Jeg synes selv (og jeg er 
sikker pd at mange andre 
giver mig ret), at netop spro- 
get er en af de utallige ting, 
der g0r jeres blad til det beds- 
te. 

Martin Skands, HornbCBk 




Mojn, mojn! 

Jeg kan godt lide jeres made 
at skrive pd, og at I skriver pri- 
ser med i testen. Som spilma- 
gasin er der kun eet blad der 
overgdr jer, det er "Aktueller 
Software Markt" fra Tyskland. 
Apropos Tyskland, Thomas 
Strand efterlyste i CA2 nogle 
priser fra Tyskland. Her er de: 
Amiga u. skcerm: 850-900 
mark. Amiga m. skcerm: 1400- 
1500 mark. Monitoren "Philips 
cm 8833" er billigere i Dan- 
mark. Men der er TYSK tasta- 
tur, TYSK manual og kun 1/2 dr 



garanti. Min egen Amiga er 
derfor kabt i Danmark. 

Jeg synes at CA2 var alle ti- 
ders. Billederne af testerne var 
meget gode. Jeres bes0g i 
Skrydstrup var meget sjovt 
skrevet. Bare fortscet sddan. 
Og sd sp0rgsmdlene: 

1 . 1 forsvarets simulator, kun- 
ne man da flyve uden for Dan- 
marks grcenser? 

2. Kunne man flyve om da- 
gen? 

Mojn fra S0nderjyllandl 
Jakob Poulsen, Krusd. 



7. Ja, der varskam bade mu- 
lighed for at flyve til Norge, 
Vesttyskland og sikkert ogsa 
Warzawa Pagt landene. Vi 
holdt os bare indenfor Dan- 
marks grcenser, fordi vi ikke 
ville starte nogen verdens- 
krig... 

2. Ja, det kunne man godt, 
men pga. af det begrcense- 
de antal farver (se skcermbille- 
de i CA2), var der ikke den helt 
store forskel pa nat og dag. 
Men imponerende er det nu 
alligevel! 



KATTEN I S/€KKEN II 

Pd en mdde er jeg enig med 
den Iceser, der i CA2 kritiserer, 
at man ikke kan prave spille- 
ne, far man kaber dem. Men 
hvis det var sddan, at man 
kunne Idne spillene, far man 
besluttede, om man ville kabe 
dem, ville computerbutikker- 
ne let komme til at fungere 
som en slags "Idn spillet og kon 
sd tilbage efter et par dage 
for at fd pengene tilbage" 
butikker. 

Men var det ikke en ide, hvis 
softwarehusene lavede smd 
demoer for deres nye spil? 
Disse demoer skulle kare pd 
forhandlernes computere og 
skulle indeholde scener fra 
spillet. 

Her kunne man sd selv vur- 
dere lyd, grafik og hvordan 
spillet ellers virkede pd en. For 
det ER svcert at vurdere, om et 
spil er godt, pd et lille gnidret 
skcermbillede pd bagsiden af 
pakken. Rasmus Paghm, Vejle 

Mange butikker har en video 
korende, hvor man kan se 
demoer fra spillene. Det ville 
nok vcere for besvcerligt med 
en program- demo for hvert 
enkelt spil. l0vrlgt tror jeg du 
misforstdr Sebastian Ingver- 
sens forslag. Det gar vel ncer- 
mere pd, at k0beren skal kun- 
ne pr0ve spillet inde i forretnin- 
gen, og altsa ikke tage det 
med hjem. Og det synes jeg 
absolutikke er noget urimeligt 
krav at stllle til de danske spil- 
forhandlere. 



FLERE C64 BILLEDER 

Tak for jeres udmcerkede 
blad. Det er Icekkert, at I er 
gdet overtil blad-format igen. 
Jeg har nogle spargsmdl... 1. 
Hvor kan man kabe Indiana 
Jones (arcade adventuret) til 
64'eren? 

2. Vil I ikke komme med lidt 
flere screenshots fra 64'eren? 
De f leste af skcermbillederne i 
spilanmeldelserne er fra Ami- 
ga. Det er lidt (for ikke at sige 
meget) irriterende, at skulle 
blive ved med at se pd det. 
3. Kan I ikke udvide Mailbox- 
en? 

Jeg kan godt lide jeres an- 
meldelser, men kom med lidt 
flere til 64'eren. Lad vcere 
med at gd for hajt op i militce- 
rets simulationer. It's booooo- 
ring! Derimod er det sjovt at 
Icese om, hvordan I interview- 
er crackere og lignende. 
Henrik Hansen, Odense 

7. Hvis det er action-spillet du 
tcenker pd. sd skulle det vcere 
ude I butikkerne nu. Adventu- 
re-spillet kommer slet ikke til 
64'eren. 

2. Ncesten alle de screens- 
hots vi bringer i bladet, er 
nogen vi far tilsendt fra de 
engelske softwarehuse, og de 
vil seivf0lgelig heist vise spille- 
ne fra deres "pceneste" side. 
Men vig0rhvadvikan foratfa 
skcermbilleder fra alle de 
anmeldte versioner. 3. Kan I 
ikke sende os nogle flere bre- 
ve? 



BRUG UESERMARKEDET! 

Takfor et godt blad. Sammen- 
lignet med IC RUN og "avisen" 
er det her det bedste, I har 
prcesteret til dato, sd bliv ven- 
ligst ved med det. 

Jeg har et par spargsmdl, 
som jeg ikke kunne fd svar pd 
nede i den lokale computer- 
biks, sd derfor praver jeg nu 
hos jer (hjcelp). Jeg soger et 
tips-program til min Commo- 
dore 128D'er af den slags, 
hvor man kan konstruere sine 
egne tips-systemer, hvorefter 
man kun skal indtaste opstil- 
nings og udgangsrcekke for at 
fd systemet opstillet korrekt, 
og fd det udskrevet pd data 
tipskuponer (min printer er en 
Okimate 20). 

Til sidst vil jeg gerne vide, 
hvor man kan kabe spillet 
"Moon Buggy". Jeg havde 
det i sin tid til min gamle 
Commodore Plus-4, men jeg 
ved, at det ogsd findes til C64. 
Pd forhdnd tak. Jan Krogh 
Sarensen, Narresundby 

Begge dine spargsmdl h0rer 
hjemme i vores Lcesermarked. 
Vi har ingen mulighed for at 
vide, hvor den slags program- 
mer kan k0bes. Sd udfyld 
kuponen (den md godt kopi- 
eres eller skrives af), det er 
ncesten altid en bedre ide, at 
henvende sig direkte til de 
andre Icesere. 



BRUGERKLUB S0GES 

Jeg er en glad Amiga-ejer, 
der har 2 spargsmdl, som jeg 
hdber I kan besvare. 

Jeg kunne godt tcenke mig 
at Icere min Amiga lidt bedre 
at kende, sd jeg kan bruge 
den til andet end spil. Derfor 
ville jeg lige hare, om der fin- 
des nogle klubber eller aften- 
skoler for Amiga ejere i Roskil- 
de eller Kabenhavns Amt? 

PS: Jeg synes jeres blad er 
dad "fedt", men lidt for dyrt. 
Martin Schaller, Greve 

Hvis der findes nogle bruger- 
klubberidetomrdde, sd vil jeg 
hermed opfordre dem til at 
indrykke en gratis-annonce i 
vores Lcesermarked. For dyrt? 
Du finder ikke noget tilsvaren- 
de til en billigere prisi 



SKRIV NU! 

Hver maned praemierer vi de bedste 
og sjoveste indlaeg med masser af 
nye spil. Sa hvis du har meninger, 
kritik, ros, spargsmal, svar, vitser, 
tegninger, reaktioner pa andre breve 
eller andet, som du mener er vasrd at 
udodeliggere pa disse sider, sa er 
adressen her: 
"MAILBOX" 
Computer ACTION 
St. Kongensgade 72 
1264K0benhavn K. 
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ABSALON DATA 


Am i sa-udstvr : 






Amiga 500 


4995 


00 


Am i ga 5 00+ Phi 1 i ps + kabe 1 


7350 


00 


512 K-ram udv.m.ur og af 


1540, 00 


20 MB Go 1 em Har dd i sk 


4735, 00 


3.5" Golem Diskdrev 


1385 


00 


5. 25" Golem Diskdrev 


1730 


00 


3.5" U inner Diskdrev 






5.25" Winner Diskdrev 


1595 


00 


Quickbyte V Eprombrander 


790 


00 


REX Mega car t t . Eprom 


690 


00 


Pr interkabe 1 Centron i cs 


85 


00 


Monitorkabel A-500/CM883C 


200 


00 


Bootselektor DF0-DF1 (2 ) 


75 


00 


Bootselektor DF0+DF1 +DF2 


230 


00 


Commodore 64/128 udstvr: 






Eprombr jendere fra 


600 


00 


Epromkort fra 


135 


00 


Userport-Centronics kabe 


105 


00 


Printere oe tilbehsr: 






NEC P 2200, 24 n&l 


4575 


00 


Epson LQ500, 24 na 1 


4605 


00 


Star LC 24-10, 24 nal 


3895 


00 


Star LC 10, 9 nal 


1955 


00 


Enkel tarkf *der t. P2200 


1450 


00 


Disketter : 






5.25" DSDD NN 


3 


25 


5.25" DSDD NN HD 1.2 MB 


9 


00 


3.5" DSDD NN 


9 


40 


3.5" DSDD NN KAQ 


11 


00 


3" DSDD NN 


26 


00 


Rabat 10 X ved 100 stk. 






Disketteboxe med las; 






til 80 stk. 3.5" 


75 


00 


t i 1 100 s tk . 5. 25" 


75 


00 


til 120 stk. 5 . 25" 






Joystick oa diverse: 






Competition PRO 5000 


145 


00 


Competit. Extra, autaf ire 


215 


00 


Joy Board JB 2,multifunc. 


295 


00 


Musematte 


80,00 


Epromsletter u. timer 


550 


00 


Eprom 27256 


60 


00 


Eprom 27512 


120 


00 


Philips CM 8833 u. kabel 


2450, 00 


Bgger : 






Kickstart Guide to Amiga 


190 


00 


Amiga Basic Inside a. Qui 


348 


00 


I MPORT0R af GOLEM- VESAL 1 A-REX 


Al 1 e pr iser inc 1 . MOMS 




ABSALON DATA 




Tlf. 31 67 11 93 






Ma.-Fr.: 15-19. L*.lukket 





COMMODORE 64 
MODULER 

SUPER 5 TURBO modul kr. 248,00 

ABC turbotape (m. striber), ABC turbotape v 
3.0 somkan save direkte til diskette, Diskturbo 
X6, Azimuth justering (tonehoved), Basic, 
Resettast 

TOOL BOX modul kr. 298,00 

Her er masser af godt hjselpevaerktej samlet 

gi eet modul til bade tape og disk: 
OOSTER er en rigtig hurtig diskloader, som 
loader 202 blokke pa under 10 sek.ll uden 
ombygning af diskettestationen. HYPRALOAD 
viser directoryen ved shift/run og loader op til 
10 X hurSgere FILE COPY er et alsidigt kopi 
prg. som ol.a giver mulighed for brug af to 
diskettestationer. Man har mulighed for at 
kopiere filerne i den rsekkeflg. man selv vaelger, 
aendre bloklsengde, ignorere diskfejl m.v. 
MULTIBACKUP er et diskkopi prg. som kopi- 
erer enkelte eller alle filer. Her er ogsa mu- 
lighed for hurtig slewing af filer (enkelt eller 
flere efter hinanden). Hurtigt korende prg med 
block og buffertasller. Indbygget lynformatter- 
ing (1 0 sek.) og mulighed for at give direkte 
diskordre. NIBBLER kopierer hele disksider. 
Manbeheverikkeatformatteremaldisketten - 
den far nojagtig samme udseende som oriqi- 
nakJisketten. (ogsa header/id). 202 COPY 
kopierer fra turbotape (ABC Flash eller lign.) 
og direkte til diskette. Ogsa fra diskette til tur- 
botape er det muligt Man kan kopiere enkelt- 
filer eller hele diskettesider til turbotape med 
automatisk start/stop af datasette og diskette- 
station. DIR MANIPULATION laver directory- 
en som du ensker. Man kan flytte filer, slette 
filer og lave mellemrumsstreger. ABC TURBO 
v 2.3 er den kendte med farvestriber. Loader 
10 x hurtigere fra tape. AZIMUTH JUSTE- 
RING kan stille alle datasetter til et hvilket som 
heist band. Man kan simpelthen se hvorledes 
programmerne ligger pa bandet og rette tone- 
novedet derefterf 
BACK TO BASIC, RESETTAST. 

SENDES OVERALT. 
ogsa Norge/Sverige 
PORTO KR.: 22,00 

Leg og Hobby 



JERNBANEGADE 42 
9460 BROVST 
TLF. 98 23 10 98 
GIRO 2 43 82 83 




Hvorfor dr0mme hele 
tiden, nar du kan fa 
markedets bedste com- 
puter til halv pris? 




Kontantpris m. 
50% RABAT. KUN 

1 0.300 kr. 



WIDCAD har et special 
tilbud til elever yed 
gymnasier, HF, EFG og 
hojere laereanstalter. 
Kob hos os en AMIGA 
2000 incl.farveskaerrri, 
tastatur, mus,1 MB Ram, 
Workbench 1 .3. Du kan 
endvidere med fordele 
kobe disketter, Modems, 
Harddiske og andet til- 
behor hos os. 

Ring og hor naermere. 



WIDCAD 

Klitvej 1 - Karlslunde 
Telefon 42 15 24 50 



Ksere 
Annoncor! 



Husk venligst at dead- 
line for indlevering af 
annoncemateriale til 
naeste nr. af COMPU- 
TER ACTION er 



TORSDAG D. 
9. NOVEMBER 
1989 

Med venlig hilsen 

COMPUTER ACTION 
Annonceafdelingen 
Tlf. 33 11 32 83 



HELT NYT I DANMARK 



AMIGA - ATARI - COMMODORE 



DANSK TEKST 



Dataskolen tilbyder kursus 
i maskinprogrammering 

Stor succes i Sverige og Norge 
NU I DANMARK 

Laer at lave dine egne programmer: Spil, Demo og 
andreapplikationer. Hvert kursus bestaraf ^bre- 
ve Commodore 64-kurset dbg kun 10 breve) og 2 
disketter med programeksempler. 

Med mindre andet aftales med DATASKOLEN vil 
du hver maned modtage et nyt kursusbrev. Bliver 
du i tvivl om noget i kursusforlobet kan du selvfol- 
gelig helt gratis fa vejledning. 

RETURRET 

Hvis du returnerer det forste brev inden 10 dage 
efter modtagelsen udmeldes du automatisk og 
det hele harvaeret gratis fordig. Du er ikke forplig 
tet til at aftage alle 12 (10) breve og kan pa et hvil- 
ket som heist tidspunkt udmelde dig skriftligt 
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Buyers guide: 

HVILKEN COMPUTER ER 
DEN BEDSTE? 



Overvejer du at skifte din computer 
ud med en mere tidsvarende model? 
Er du forvirret over dot store udbud 
og de mange modstridende rygter? 
Mangier du overblik? Sa se her... 



Selvf0lgelig findes der ikke 
noget entydigt svar p6 det 
sp0rgsmal, som overskriften 
rejser. Det afhcenger jo helt af 
dine behov, pengepung osv. 

Da vi er etspilmagasin, har vi 
lagt hovedvcegten pd de f or- 
skellige computeres potentia- 
te for spil og anden under- 
holdning. De f0rste compute- 
re, der naede ud til en brede- 
re offentlighed, var netop 
dedikeret til spil og underhold- 
ning. Det var nemlig TV-spille- 
ne, der for godt 10 dr siden 
startede det hele. I perioden 
1979-83 oplevede verden et 



"boom" indenfor denne form 
for underholdning. 

Stregen og bolden 

Det startede med de helt 
simple maskiner, hvor man 
skulle forsoge at ramme en 
firkantet bold med nogle sma 
streger, som man kunne styre 
op og ned pa skasrmen. Jeg 
husker stadig familiens f0rste 
TV-spil - en aflang sort kasse 
(jeg kan ikke huske, hvad den 
hed), hvor man kunne vaslge 
mellem "tennis", "fodbold" 
og "squash". Den eneste for- 
skel pa disse spil var, at man i 



"fodbold" havde TO streger 
at holde rede pd, mens man i 
squash spillede op mod en 
mur. Heavy stuff I 

En af de forste (hvis ikke DET 
f0rste) "rigtige" TV-spil var 
Ataris VCS 2600, som i0vrigt 
stadigvask kan k0bes for et 
ncesten symbolsk bel0b. Her 
var for forste gang en maski- 
ne, hvor man kunne skifte spil- 
lene ud, ndr man blev trcet af 
dem. Og sa var den oven i 
kobet i FARVERI! Waaauw... 
Grafikken var dog meget pri- 
mitiv og klodset... ncermest 
LEGO-klodset, hvis du forstar 
hvad jeg mener. 

Men der var ogsa andre TV- 
spil. Colecovision (hvis design 
faktisk minder en del om den 
nye Konix konsol), Philips Vide- 
opac G7000 (der med sit 
underlige, flade tastatur nces- 
ten md betegnes som histori- 
ens f0rste "hjemme-compu- 
ter"), Intellivision (fra det store 



leget0js-firma Mattel), og 
sddan kunne jeg blive ved. 
Men bare rolig - det gor jeg 
ikke. 

Computerne overtager 

I starten af 80'erne var der 
nemlig en englcender, der fik 
en lys ide, som skulle vise sig at 
blive starten pd enden af TV- 
spillenes cera. Hans navn var 
Clive Sinclair, og hans ide hed 
"ZX80". Bag dette mystiske 
navn gemte der sig en lille sort 
kasse med f ladt tastatur og en 
mikroskopisk hukommelse. 
Men hvor primitiv den end var, 
sd var den (og dens efterfol- 
gere: ZX81 og ZX Spectrum) 
med til at scette skred i den 
udvikling, som banede vejen 
for den Amiga, jeg i 0jeblikket 
sidder og skriver denne artikel 
pd. 

For nu rullede lavinen! And- 
re hjemmecomputere be- 
gyndte at dukke op overalt. 



En computer i sig selv er intet. Pro- 
grammer skal der til, og historien er 
fyldt med eksempler pa gode com- 
putere, som aldrig har slaet an pga. 
manglende opbakning fra software- 
husene. Udbuddet af kvalitets-soft- 
ware spiller en afg0rende rolle for, 
hvilken computer du bar vaelge, og 
det er naturligvis lige sa afgarende, 
hvor Icenge softwarehuse- 
nehar fcenkt sig at udgive 
spil til den pdgceldende 
maskine. 

Vi har talt med nogle af 
verdens sterste spilprodu- 
center, ogdeternokvaard 
at lytte til, hvad de har at 
sige... 



BL0D 0P3AKNING? 



Vi vil fortsat producere nye spil til 

Commodore 64, og der er ingen 

tegn pa, at 64'eren er ved at de hen. 

Snarere tvaertimod." 

Men hvad sa med de nye spille-kon- 

soller? 

"Det er svaert at sige nu, fordi der er 
sa mange forskellige konsoller pa 
vej. Den nye SEGA Megadrive vir- 
ker meget spaendende, og vi har 
ogsa et godt oje til KONIX. Deter en 
meget spasndende udvikling". 





US Gold 

Danielle Woodyatt er PR-chef for 
US. Gold, som specialiserer sig i 
mindre avancerede action-spil. Hun 
virkede ret forvirret over det efter- 
handen store udbud af forskellige 
computere og konsoller: "Spectrum 
saelger stadig godt i herovre. Der 
var en del snak om, at 8-bit marke- 
det var pa vej ned, men for nyligt er 
det blevet en del bedre. Vi regner 
med, at mange farstegangs-bruge- 
re vil fa en 8-bit computer i julegave. 




Microprose 

Microprose er med kabet af Tele- 
comsoft blevet et af Europas tone- 
angivende spilfirmaer. Firmaet spe- 
cialiserersig i simulationer og andre 
avancerede spil, som primaart er 
rettet mod et marked af "lidt aeldre 
brugere". Her er hvad firmaets 
salgschef har at sige om computer- 
markedet idag: "Det er svaert at sige 
noget generelt, for det er forskellige 
computere, der saelger i de forskel- 
lige lande. I Skandinavien og Tysk- 



land er det farst og fremmest Amiga 
og IBM, hvorimod der i Frankrig 
saelges mange 8-bit maskiner. 
Amigaen farer over Atari ST de f les- 
te steder, og selv i England er den 
ved at indhente STen. 
Jeg tror ikke, 64'eren har nogen 
fremtid. Den star ganske vist staerkt 
i Skandinavien, men hvis vi kaster 
blikket pa 90'erne, tror jeg ikke 
64'eren vil fa ret megen opbakning. 
De vigtigste computere vil vaere 1 6- 
bit maskinerne og IBM. De nuvae- 
rende 8-bit maskiner vil hurtigt do 
hen. Spectrum ryger nok forst (den 
udvikling er allerede igang), og jeg 
tror 64'eren folger hurtigt efter. Ved 
denne tid naaste fir, tror jeg ikke der 
vifvaere noget nyt C64 software af 
betydning." 

Men hvad med Microprose's egne 
spil? 

"Hvis vi ser pa vores nuvaerende 
produktionsplan, sa har vi planlagt 
nogle fa 64-spil frem til naeste som- 
mer. Til den tid, tror jeg vi dropper 
64'eren." 

Hvad mener Microprose sa om spil- 
le-konsollerne? 

"De har soigt ret godt i de sidste par 
ar. Der er naesten lige sa mange Nin- 
tendo'er i England, som der er STe- 
re! Vi forhandler med Nintendo, 
selvom vi egentlig ikke ma sige det 
offentligt!" 




Ocean 

Gary Bracey er chef for dette store 
softwarehus, som er kendt for at lave 
licenser af en (som regel) ret god 
kvalitet. Hvordan forudser han ud- 
viklingen? "Jeg tror 64'eren fortsaet- 
ter i mindst et ar endnu. Der er en 
meget star bruger-base, og jeg tror 
derfor ikke den dar lige med det 
samme. 

Med hensyn til spille-konsoller, si 
tror jeg man skal passe pa ikke at 
blande de to markeder sammen. 
Konsollerne appellerer til yngre 
mennesker. I modsastning til hvad 
mange haavder, sa har Nintendo 8- 
bit og Sega Master System ikke haft 
nogen saerlig succes i Europa. Da 
slet ikke, hvis man sammenligner 
med Japan og USA. Jeg tror at jule- 
salget i ar vil vaere afgarende for, om 
konsollerne traenger rigtigt igen- 
nem. 

Tror Gary Bracey, at konsollerne pa 
laengere sigt helt vil fortraenge com- 
puterne i sin tid fortraengte TV-spille- 
ne? Det er umuligt at forudsige pa 
nuvaerende tidspunkt. Personligt 
tror jeg ikke pa, at konsollerne vil 
overtage markedet. Det er to for- 
skellige markeder, som sagtens kan 
eksistere side om side." 
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Commodores VIC20 blev hur- 
tigt attest af en vis Commodo- 
re 64, og sd tror jeg godt, du 
kender resten af historien. Du 
er i hvert fald selv en vigtig del 
af den! 

Hvad nu? 

Selvom de fleste sikkert pd 
et eller andet tidspunkt har 
taget del i det evindelige n min 
computer er bedre end din" 
slagsmdl, sd er det vel de 
fcerreste, der pa stdende fod 
kan g0re rede for alle deres 
computers tekniske specifika- 
tioner. I det hele taget eksiste- 
rer der en udbredt forvirring 
pd dette felt, og det er den 
situation, denne gennem- 
gang gerne skulle rdde bod 
pa. <O5S0ren Bang Hansen 



COMMODORE 
64/128 

Den gode, gamle "bradkas- 
se" var med til at starte det 
hele, og der er stadig salg i 
64'eren! Senere fulgte Com- 
modore 128, som i spilsam- 
menhcBng er ret uinteressant, 
da de fleste spil alligevel kun 
k0rer i C64 mode. 128'eren 
opndede da heller ikke den 
ventede succes, og idag er 
den helt ude af produktion, 
mens Commodores samle- 
bdnd stadig spytter den ene 
64'er ud efter den anden. Da 
64'eren kom frem f0rst i 
80'erne var den "state of the 
art" med sine 1 6 farver og den 
fantastiske SID lyd-chip. Sidst- 
ncevnte er stadig en af de 
mest potente lydchips i nogen 
8-bit computer pd markedet. 
En virkelig god spillecomputer 
med vel nok verdens st0rste 
udbud af kvalitets-spil. 




PR1S C64: 1595 kr. C128/128D: 
Udgdet. 

PROCESSOR C64: 8-bit, 2 MHz 
6502. C128/C128D: samme 
som C64 plus 8-bit, 4 MHz Zilog 
Z80. 

HUKOMMELSE C64: 64K. C 1 28/ 
C128D: 128K. 

OPL0SNING C64: 320x200 (8 
farver pd skcermen). CI 28/ 
C128D har (i 128-mode) en 
oplosning pd 640x200. 
FARVE PALETTE 16 farver. 
LYD 3 kanaler og 8 oktaver. 
SOFTWARE Der er et enormt 
udbud af software til 64'eren, 
iscer spil, men ogsd en del 
seriase programmer. Det 
meste er lagret pd band eller 
diskette, men enkelte celdre 
spil kan k0bes som moduler. 
Spillene koster som regel et 
par hundrede kroner. 




AMSTRAD CPC 

Amstrad computeren findes i 
flere modeller. CPC464 har 
indbygget bdndstation, mens 
den dyrere CPC61 28 var en af 
de f0rste hjemmecomputere, 
der havde et disk-drev ind- 
bygget. En uscedvanlig ting 
ved Amstrad maskinerne er, 
at de scelges sammen med 
en monitor (gran eller farve). 
Det var med disse computere 
at Amstrad fors0gte at ud- 
fordre 64'erens dominans pd 
"hjemme- markedet" . Det lyk- 
kedes ikke. 

PRIS Vi kunne ikke f inde nogen 
dansk forhandler, sd her er 
priserne i engelske pund. 
CPC464 0299 m. farveskcerm - 
0199 m. gr0n skcerm. 
CPC6128: 0299 m. gr0n 
skcerm, 0399 m. farveskcerm. 
PROCESSOR 8-bit, 4MHz Zilog 
Z80. 

HUKOMMELSE CPC464: 64K. 
CPC6128: 128K. 
OPL0SNING 160x200 (16 far- 
ver), 320x200 (4 farver), 
640x200 (1 farve). 
FARVE PALETTE 27 farver. 
LYD 3 kanaler, 8 oktaver. 
Computeren har indbygget 
h0jttaler. 

SOFTWARE Mange C64-spil er 
konverterettil Amstrad, og der 
findes et rimeligt udvalg af 
bruger-programmer. Prislejet 
for et typisk spil ligger pd godt 
200 kr. 



TEST GUIDE 



Hvis man er ny i computernes ver- 
den, drukner man let i et hav af tek- 
niske udtryk. Alle folk slynger om sig 
med ord som "16- bit", "Mhz", "kilo- 
bytes" etc., og som begynder kom- 
mer man let til at fele sig fortabt. 
Men bare rolig, de fleste af dem, der 
bruger udtrykkene, ved heller ikke 
selv, hvad de betyder. Sa nar du nu 
har last denne forklaring igennem, 
sa vil du ikke alene vaere i stand til at 
svare igen, naste gang en eller 
anden tekno-tosse udfolder sit ord- 
forrad op i nsesen pa dig. Du vil ogsa 
med stor sandsynlighed kunne sat- 
te ham til vags (isaer hvis du kan 
finde en, der IKKE laser CA) og af- 
slare hans manglende viden... 
Anyway, down to business (som det 
heder pa nudansk). For at gore 
denne artikel sa overskuelig som 
mulig, har vi lavet et lie skema til 
hver computer. Her folger en kort 
forklaring af, hvad de enkelte punk- 
ter narmere bestemt dakker over: 

PRIS: Vi har sa vidt muligt angivet de 
vejledende, danske priser (incl. 
moms), men det skulle vare muligt 
at finde noget billigere, hvis du ser 
dig godt for. Hvis det er en seldre 
maskine, du er ude efter, vil der som 
regel vare et betragteligt udbud af 
brugte eksemplarer i vores Lseser- 
marked eller Den BlaAvis. Var ogsa 
opmarksom pa, at nogle forhandle- 
re har opstillet sarlige "pakker", hvor 
du kan spare penge ved at kabe et 
"tereklart" system. 

PROCESSOR: Processoren beteg- 
nes populart som computerens 
"hjerne", sa det siger nasten sig 
selv, at dette er et meget vigtigt 
punkt, nar man skal bedomme en 
maskines ydeevne. For at vare rig- 
tig padagogiske, vil vi her sammen- 
ligne processorens funktion med en 
mand, der sidder og spiser arter 
med en ske! Der er to sporgsmal, 
som er interessante i den sammen- 
hang: A) Hvor mange arter kan der 
vare pa skeen, og B) hvor lang tid 
gar der mellem hver mundfuld. 
Lad os f arst se pa "skeens ste rrelse": 
En 16-bit computer sluger 16 bits 
(las: arter) ad gangen, hvilket selv- 
sagt er det dobbelte af , hvad en 8-bit 
processor kan sluge i een skefuld. 
Men det er som sagt ogsa vigtigt, 
hvor lange processoren er om at 
"sluge hver mundfuld". Derfor bruger 
man betegnelsen MHz (Megahertz) 
som i virkeligheden bare er en beteg- 
nelse for "hvor mange millioner 
mundfulde computeren sluger pr. 
sekund." Som du kan se, er begge 
dele altsa vigtige, nar man skal afg0- 
re, hvor hurtig en processor er. Dette 
er f.eks. afgorende for, hvor hurtigt 
computeren kan flytte rundt pa detal- 
jerede grafik- billeder (nyftigt i f.eks. 
fly-simulationer) og hvor lange du 



skal vente mellem kommandoerne i 
et adventurespil. 

HUKOMMELSE: Hermed mener vi 
det antal informationer, computeren 
kan have i sin hukommeise ad gan- 
gen. Disse informationer males i 
bytes, kilobytes (forkortes K: 1K = 
1 024 bytes) eller megabytes (forkor- 
tes Mb: 1 Mb = 1 024 kilobytes). Dette 
satter sel vfolgeiig ogsa en vis gran- 
se for, hvor store programmerne kan 
vare. Men man skal vare opmark- 
som pa, at mange spil ikke ligger inde 
i hukommelsen pa een gang, idet 
computeren ofte ferst loader de for- 
skellige informationer ind i hukom- 
melsen, nar der bliver brug for dem. 
Dette system kaldes "multi-load". 
Husk desuden, at man til nasten alle 
computere kan kobe ekstra hukom- 
melses-udvidelser. 

OPL0SNING: Al computergrafik be- 
stir af nogle sma prikker, som man 
kalder for "pixels". Skarm-oplosnin- 
gen males med 2 tal: "antal pixels 
henad" og "antal pixels nedad". En 
haj optesning med mange pixels pa 
skarmen er ensbetydende med de- 
taljeret grafik, mens en lav optesning 
resulterer i et mere "grovkornet" look. 
Til gengald har man som regel farre 
farver til radighed pa de trajeste op- 
tesninger (pga. begranset hukom- 
meise), og mange computere har 
derfor flere forskellige oplosninger, 
der hver isar giver adgang til et vist 
antal farver. 

FARVE PALETTE: Det antal for- 
skellige farver, som computeren kan 
vise - omend ikke nodvendigvis pa 
samme tid (se ovenfor). 
LYD:Der er flere vigtige faktorer i 
denne kategori. For eksempel er det 
af stor betydning, hvor mange kana- 
ler der er - dvs. hvor mange toner, 
computerens lydchip kan spille ad 
gangen. Et stort antal kanaler giver 
en "fyldig" og realistisk lyd. Vi har 
ogsa angivet, hvor mange oktaver, 
computeren kan spille. Hvis man 
sammenligner med et klaver, er det- 
te et mal for, hvor mange "tangenter" 
der er. 

Hvis computeren har stereo-iyd, gi- 
ver det selvfolgelig en helt sarlig 
effekt, hvis du vel at marke har en 
stereo-monitor eller (endnu bedre) 
leder lyden gennem et stereo-anlag. 

SOFTWARE: En computer uden 
software er som en bil uden benzin, 
sa denne kategori er en af de aller- 
vigtigste. Der erforskel pa, hvordan 
de forskellige maskiners software er 
lagret. Lad os bare navne moduler, 
kassetteband og forskellige former 
for diskefter. 

Far du beslutter dig for en bestemt 
maskine, skal du ogsa kende lidt til 
software-udbuddet, bade hvad an- 
gar omfang, pris, og kvalitet. 
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NINTENDO 

ENTERTAINMENT 

SYSTEM 

Dette konsol-system bestar af 
selve konsollen, to kontrol- 
enheder og to spil. Du kan ikke 
bruge en monitor, da Ninten- 
do'en sluttes direkte til fjernsy- 
net. En interessant mulighed. 



hvis du overvejer at anskaffe 
dig en Nintendo, er at LEJE en. 
Maskinen og tilh0rende spil 
kan lejes mange af de steder, 
hvor man ogsd udlejer movie- 
boxe og videofilm. Sd prov for 
du kober! Nintendo har lavet 
et ha v af ekstra-udstyr til deres 
konsol - der er alt lige fra lyspi- 
stoler til elektroniske kontrol- 
handsker, motions- matter, 
robotter og andre besynderli- 
ge indretningec 
PRIS 1595kr. 
PROCESSOR 8-bit. 
HUKOMMELSE Ukendt, men 
de fleste spil-cartridges rum- 
mer 256K. 

OPL0SNING 256x240 (op til 52 
farver). 

FARVE PALETTE 52 farver. 
LYD 3 kanaler. 

SOFTWARE Kun spil. Disse leve- 
res pa saerlige Nintendo mo- 
duler, som hverken kan kopie- 
res eller slettes. Der er et 
enormt udvalg af spil af stcerkt 
svingende kvalitet. De gode 
(f.eks. Super Mario Bros) er til 
gengoeld RIGTIG gode. Og 
dyre. Spil til Nintendoen koster 
godt 400 kr. stykket. 




SEGA MASTER 
SYSTEM + 

Nintendos store konkurrent. 
Systemet bestdr af en TV- 
adapter, to kontrolenheder 
og tre spil. Ogsa her har du 
mulighed for at leje maskinen, 
for du kober. SEGA har ligele- 
des lavet en masse ekstra- 
udstyr, hvoraf kan naavnes 
den scedvanlige lyspistol og 
nogle ret specielle 3D briller. 

PRIS 1395kr. 
PROCESSOR 8-bit. 
HUKOMMELSE Ukendt. 
OPL0SNING 256x192 (op til 64 
farver). Grafikken har en ten- 
dens til at "flimre" en del. 
FARVE PALETTE 64 farver. 
LYD 3 kanaler. 

SOFTWARE Kun spil, som leve- 
res pd moduler i stil med Nin- 
tendo'en. Der er et hav af 



PA VEJ! 



I denne artikel har vi koncentreret os 
om de computere, der rent faktisk er 
tilgaengelige i ajeblikket. Men da der 
er et vaeld af spaendende maskiner 
pa vej, vil vi her kaste et hastigt blik 
pa nogle af fremtidens spille-maski- 
ner. 

Det farste, der falder en ind, nar man 
kigger pa listen over de kommende 
attraktioner, er at der nsesten udeluk- 
kende er tale om det, nogen kalder 
TV-spii". Disse maskiner er imidler- 
tid flere generationer foran de gamle, 
traditionelle TV-spil (jvf. starten pa 
denne artikel), sa udtrykket er i virke- 
ligheden misvisende. Lad os derfor 
vedtage, at vi fremover bruger ud- 
trykket "spille-konsoller", som beteg- 
nelse for disse computere, der ikke 
har noget tastatur, idet de udeluk- 
kende er beregnet til spil. Af plads- 
hensyn vil vi her begrsnse os fil en 
kort introduktion, men vi vender snart 
tilbage med en st0rre artikel, hvor vi 
gar mere i dybden med disse spaen- 
dende maskiner. 



Konix 

Dette er nok den mest spaendende 
og usaedvanlige spillemaskine, der 
endnu er lavetl Hele 1 6-bit konsollen 
er designet, sa du med et enkeft 
snuptag kan fa den til at ligne kontrol- 
lerne i en bil, en motorcykel, en heli- 
kopter osv. Senere pa aret lancerer 
Konix en bevasgelig stol, som du kan 
slutte til konsollen for at gore spillene 



ekstra realistiske. Laes mere om 
dette vidunder i reportagen fra PC 
showet. 



PC Engine 

Denne konsol fra den japanske elek- 
tronik-gigant NEC er allerede pa 
markedet i England og Tyskland, og 
det er sikkert kun et spargsmal om 
(forhabentlig kort) tid, far den ogsa 
gar sin entre herhjemme. Med en 
oplasning pa 320x256, en palette pa 
512 farver og 6 lyd-kanaler ma den i 
hvert fald vaere vasrd at vente pa. 




Sega Megadrive 

Den fremtidige afleser af Segas 
'Master System" er lidt af et vilddyr! 
Hjertet i Megadrive'n er en potent 1 6- 
bft 8MHz processor, som stattes af 
en 4MHz Z80 8-bit processor. Farve- 
palletten byder pa 51 2 farver, hvoraf 
64 kan vises samtidig pa skaWmen. 

Nintendo 16-bit 

Ingen ved tilsyneladende ret meget 
om denne konsol, der i labet af nogle 



ar forventes at aflase Nintendos nu- 
vserende 8-bit konsol. Desvaerre gar 
der nok et godt stykke tid, far maski- 
nen kommer her til landet, idet Nin- 
tendos danske agent (Electronic 
Fun) tilsyneladende vil bruge deres 
krsefter pa at markedsfere 8-bit 
maskinen et godt stykke tid endnu. 

Atari ST-E 

Her er noget virkelig interessant! 
Allerede i sidste nummer kunne CA 
berette om denne nye og staerkt for- 
bedrede udgave af Atari ST. De tek- 
niske detaljer star omtalt i CA3 , men 
det korte af det lange er, at den nye 
"Atari ST - Enhanced" nu ligger pa 
linje med det, Amigaen kan prasste- 
re. 




Atari Lynx 

Hvis du teste omtalen i CA2 ved du, 
at dette er en dren- avanceret spille- 
konsol, som du kan have i lommen. 
Lynx'en har en 3.5" LCD farve- 



skaerm, en 16MHz processor (ja, 
sekstenl), 4-kanals stereolyd og en 
palette pa 4096 farver. Spillene bli- 
ver leveret pa sma "credit-cards", 
som hver isaer kan rumme helt op til 
2Mb. Fagre nye verden, siger vi 
bare! 

Nintendo Gameboy 

Dette er en lidt mere "fornuftig" 
(nogen ville sige kedelig) version af 
Ataris Lynx. Prisen er lavere, skasr- 
men er i sort/hvid og de tekniske spe- 
cifikationer kan slet ikke male sig 
med Lynx'en. Den appellerer nok til 
et bredere, mindre krsesent publi- 
kum, der gerne affinder sig med det 
naest-bedste, hvis der er penge at 
spare. (Lass mere om Gameboy i 
CA3). 

Archimedes A3000 

Acorn's "Archimedes" findes i flere 
modeller, men mest interessant for 
spilfolket er nok den nye og billigere 
A3000, der i sit ydre design naermest 
ligner Amiga og Atari ST pa en prik. 
Men Archimedes er faktisk en 32-bit 
computer - faktisk den eneste af 
slagsen i denne prisklasse. Desuden 
har den indbygget midi-interface li- 
gesom STen, 1 Mb standard hukom- 
melse, 4096 farver og 6-oktavs ste- 
reolyd i 1 6 kanaler. Men med en pris 
pa 746 engelske pund, er det nok 
tvivlsomt om den vil sla igennem som 
hjemmecomputer i Danmark (Se 
ogsa omtalen i CA2). 
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arcade-konverteringer (nces- 
ten alle Segas egne arcade- 
automater er konverteret). 
Kvaliteten svinger en del. Et 
SEGA-spil koster omkring 300 
kr. 



AMIGA 



Ogsd her findes der flere 
modeller. Eventyret startede 
med Amiga 1 000, som idag er 
ude af produktion. Mere aktu- 
el er Amiga 500. "Store brode- 
ren" Amiga 2000 er mere ret- 
tet mod "professionelle" an- 
vendelser (jvf. prisen). Amiga- 
en er en virkelig imponerende 



maskine, og A500 har da ogsd 
haft stor succes herhjemme. 
Med sin enestdende grafik og 
lyd er dette et STORT spring 
fremad, for alle der opgrade- 
rerfra en Commodore 64. Hvis 
du ikke har lyst til at investere i 
en monitor, kan du k0be en 
"TV-modulator", som g0r det 
muligt at slutte computeren til 
et almindeligt fjernsyn. 

PRIS Amiga 500: kr. 4995 (incl. 
moms). Amiga 2000: kr. 16900 
(ex moms). Amiga 1000: ud- 
gaet. 

PROCESSOR 16-bit, 7.14 MHz 
Motorola 68000. 
HUKOMMELSE A500: 51 2K. 
A1000: 256K. A2000: 1 Mb. OP- 
L0SNING Mange forskellige, 
f.eks. 320x200 (32 farver) eller 
640x400 (1 6farver). Ved hjcelp 
af en scerlig teknik (HAM 
mode) kan man i visse tilfcelde 
have alle 4096 farver pa 
skcermen. FARVE PALETTE 4096 
farver. 

LYD 4 kanaler, 9 oktaver. Ste- 
reo. Indbygget "tale- synthesi- 
zer". 

SOFTWARE Leveres pd 3.5" dis- 
ketter, der hver rummer 880K. 
Der er efterhdnden ved at 
vcere rigtig mange program- 
mer til Amigaen, og fremtid- 
sudsigterne er gode. Ikke 
mindst mht. spil. Vi har stadig 
ikke set et spil, der udnytter 
Amigaen fuldt ud, men det 
skal nok komme. Desvcerre er 
spillene stadigvcek ret dyre 
(godt400 kr), hvilket har med- 
f0rt et blomstrende marked 
for piratkopier. 





ATARI 520 ST 

ST'eren leveres med eksternt 
disk drev. I den sakaldte 
"Superpack" medf0lger der 
desuden 21 spil og en hdnd- 
fuld brugerprogrammer. And- 
re "vaardi-pakker" er under 
overvejelse. Pa trods af sin pri- 
mitive lyd-chip, har Atari ST 
etableret sig som "musikernes 
computer". Dette skyldes 
maskinens indbyggede MIDI 
interface, sd hvis du har pla- 
ner om at slutte din computer 
til et MIDI instrument, sd er der 
altsa penge at spare ved at 
k0be en ST. 

Af en eller anden grund har 
ST'en aldrig rigtig slaet an i 
Danmark, hvor Amiga stadig 
sidder pd 16-bit markedet. 
Men alt det cendrer sig mdske, 
narden nyeST-Ekommerfrem 
(se kassen "PA VEJ"). 

PRIS Superpack'en koster 
4995 kr. 

PROCESSOR 16-bit, 8MHz, 
Motorola 68000. Processoren 
er altsd hurtigere end Amiga- 
ens, men i spil-sammenhceng 
opvejes dette som regel af 
Amigaens skrceddersyede 
grafik- og lyd-chips. Spil som 
Starglider k0rer dog alligevel 
en anelse hurtigere pd ST'en. 
HUKOMMELSE 51 2K. 
OPL0SNING 640x400 (s/h), 
640x200 (4 farver), 320x200 ( 1 6 
farver). 

FARVE PALETTE 512 farver. 
LYD 3 kanaler, 8 oktaver. 
SOFTWARE Leveres pa 3.5" dis- 
ketter (720K). Der bliver lavet 
masser af spil til ST'eren, men 
det er ikke altid lige nemt at fd 
fat i dem herhjemme. Prisen er 
pd linje med (nogen gange 
en anelse under) Amigaen, 
dvs. 3-400 kr. 




var klart rettet mod erhvervsli- 
vet. Siden da har denne 
computer dannet standard, 
og idag findes der et vceld af 
billige "IBM-kompatible" 
PC'ere. I grundudgaven er 
PC'en uegnet som spille- 
computer, men dens store 
udbredelse har medfesrt, at 
diverse udvidelses-kort (f.eks. 
grafik og lyd) er blevet udvik- 
let. Men det er dyrt. PC'ens 
st0rste force i spil-sammen- 
hceng (set fra softwarehuse- 
nes synspunkt) er dens store 
udbredelse. 

Hvis du i forvejen har adgang 
til en (tilpas udbygget) PC, sd 
brug den til spil. Hvis ikke, sd 
kob en anden computer, der 
"fra naturens hand" er mere 
underholdnings-mindet. 

PRIS Priserne varierer ekstremt 
meget. En af de billigste PC'e- 
re er Commodores PC 1 , der 
koster 4995 kr. inklusive moms. 
PROCESSOR De f0rste PC'ere 
var baseret pa 8-bit teknologi. 
Idag er de fleste udstyret med 
Intel 8086, som er en 16-bit 
processor, men der findes 
ogsd (dyre) 32-bit PC'ere. 
Ogsd hastigheden varierer 
meaet (Commodores PCI er 
en 4.77 MHz PC). HUKOMMEL- 
SE Fra 256K og opefter. 



OPL0SNING Der findes flere 
standarder, som man kan 
udbygge sin PC med. De to 
mest almindelige er: CGA 
(320x200 m. 4 farver, 640x200 
m. 1 farve) og EGA (640x200 
m. 16 farver, 320x350 m. 16 
farver, 640x350 m. 1 farve). 
Der findes ogsd andre stan- 
darder, men de er ikke lige sd 
udbredte. Hvis et spil er skre- 
vet til en bestemt grafik-stan- 
dard, sd virker det kun, hvis din 
PC har denne standard ind- 
bygget. 

FARVE PALETTE EGA: 64 farver, 
CGA: 16 farver. LYD Kun een 
kanal, men ogsd her kan man 
kobe udvidelser. F.eks. bliver 
det sakaldte "AdLib lyd-kort" 
understottet af flere store spil- 
producenter som Sierra On- 
line og Microprose. 
SOFTWARE Det kan ikke skjules, 
at PC'en fetrst og fremmest er 
en business computer, og 
udvalget af "seri0st" software 
er enormt. I den senere tid har 
soffwarehusene dog opda- 
get, at der faktisk er et rigtig 
stort marked for PC-spil - iscer 
de mere avancerede ting 
(simulationer, adventures og 
strategi). De fleste action-spil 
krcever EGA grafik. Kvaliteten 
er som regel i top, men det er 
prisen ogsd (ca. 5-600 kr). 



PC 



Dette er virkelig et vidt be- 
greb! Den originale PC blev 
lanceret af IBM i 1982, og den 



CHECK-LISTE! 



Der findes som sagt ikke noget enty- 
digt svar pa, hvilken computer, der er 
"den bedste". Det afhsenger helt af, 
hvilke ting DU Isegger veegt pa. Der- 
for har vi lavet denne check-liste, 
som pa fa minutter kan give dig et frn- 
gerpeg om hvilken computer, der 
passer til lige netop DINE behov. For 
overskuelighedens skyld har vi kun 
medtaget de maskiner, der er mest 
relevante i spil-sammenhaeng, lige- 
som vi har slaet Sega og Nintendo 
sammen. 



Sadan gor du: 

Lab listen igennem, og nar du kom- 
mer til en ting, som du er interesseret 
i, sa sast en streg under tallene ud for 
den pagasldende tekst. Nar du er 
faerdig, laeggerdu bare de understre- 
gede tal sammen, sa du far en total 
for hver computer. Maskinen med 
den hajeste score, er den, som sva- 
rer bedst til dine onsker. Om du sa 
ogsa har rad til den, ma du naturligvis 
selv afgore... 



Erdu interesseret i... Amiga ST PC C64/128 Nintendo/Sega 

At kabe over 4 nye spil hver maned: 5 3 4 3 2 
At imponere dine venner med din nye maskine: 5 4 3 2 2 
At komponere musik med computerens lydchip: 6 4 0 2 0 
At slutte MIDI-instrumenter til computeren: 2 6 2 2 0 
Grafik- og tegne-programmer: 6 5 3 3 0 



Adventure-spil: 5 5 5 3 1 
Underholdende acfion-spil: 5 5 3 3 5 
Strategi-spil: 5 5 5 3 1 
Realistiske simulations-spil: 6 5 4 3 1 



Let adgang til et stort udbud af billige pirat-kopier (fyi): 6 3 15 0 
Tekstbehandling, databaser, regneark o.l.: 4 4 6 2 0 
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Deja Vu - 
Lasningen 



Deja Vu foregdr i 30'ernes 
Chicago. Du starter eventyret 
pa et ulcekkert toilet i Joe's 
Bar. Et sted ovenpd ligger en 
dod mand - brutalt myrdet af 
tre skud fra DIN revolver. Det 
var ikke dig, der knaldede 
ham (vel?), men hvad g0r 
det, ndr politiet er helt overbe- 
viste om din skyld og ikke har 
mod pa en egentlig efter- 
forskning. 

Der er kun een mulighed: du 
ma tage sagen i egen hand. 
Men hvad g0r man, ndr man 
lider af totalt hukommelses- 
tab, og end ikke ved, hvem 
man selv er? Eller hvor man er? 
Eller hvorfor! Der er mange af 
den slags sporgsmdl i Deja Vu. 
Her er svarene. 

Pa Lokum 

Ndr du er kommet til dig selv, 
skal du tage jakken og pisto- 
ien og undersoge forstnoevn- 
te lidt ncermere med kom- 
mandoen "open coat". I frak- 
ken finder du en masse ragel- 
se og et par vigtige ting. Lidt 
smdmonter, nogle virkelig seje 
solbriller, et lommet0rklcede 
mcerket J.S., nogle cigaretter 
og en tegnebog ligeledes 
med inskriptionen J.S. I tegne- 
bogen finder du endvidere en 
nogle mcerket "OFFICE", en 
$20-seddel og et adgangskort 
til en lejlighed. Men hvem er 
denne mystiske person med 
initialerne J.S.? Er det dig selv? 
Mdske. 

Forlad det ildelugtende toi- 
let og se dig i spejlet pd vej ud. 
Et fremmed ansigt stirrer tilba- 
ge pa dig. Gemt bag endnu 
en dorfinder du selve barloka- 
let, tomt. Tag trappen til venst- 
re, og undersog billederne i 
gangen. Bagerst til hojre fin- 
der du et billede af dig selv. Du 
bliver dbenbart kaldt Ace. 
Men Ace hvem? Og hvorfor 
lober du sd rundt med en 
tegnebog mcerket J.S.? Fort- 
scet ned ad gangen, dbn 
doren og gd indenfor. Abn 



bordet, og du finder et brev 
indeholdende en regning fra 
"Dr. Brody's Pharmacy" til 
Joe's bar. Nogen har dben- 
bart bestilt en sprojte og flere 
slags medicin med mystiske 
navne. Nederst pd regningen 
finder du Icegens adresse - 
husk den! 

Etlig 

D0ren til venstre er last, men 
med noglen fra tegnebogen 
er det intet problem at kom- 
me indenfor. Her hilses du vel- 
kommen af et blodigt lig, der 
ligger henover et skrivebord. 
En kort undersogelse afslorer 3 
skudhuller i fyren, men selvom 
du foler, at du kendte ham - 
og ikke for det gode - kan du 
ikke komme i tanke om, hvem 
han er. Underkast afdode en 
ncermere undersogelse med 
kommandoen "open body" 
(?!) og snup den Mercedes- 
nogle, du finder. Pengeska- 
bet er last, og bor gemmes til 
senere, men i bordet finder du 
bl.a. en nogle mcerket 
"FRONT" og en blyant. Tag 
begge dele og forlad konto- 
ret gennem vinduet. Du star 
nu pd en brandtrappe. Fort- 
scet opad og dbn vinduet til 
vcerelset ovenover. Kravl ind, 
og du befinder dig i et lille rum 
med en mystisk maskine og 
nogle tomme medicinflasker. 
Kig i papirkurven og tag den 
sprojte, du finder. Mon du har 
fdeten indsprojtningaf noget, 
der kan forklare din kolo-enor- 
me hovedpine og din mang- 
lende hukommelse? Bid for en 
sikkerheds skyld mcerke i 
medikamenternes navne, for 
du trykker pd knappen ved 
siden af doren og hopper ind 
i elevatoren. Tryk her pd den 
ncestnederste knap og hop 
ud igen. Du star nu i et ulovligt 
og forladt kasino. Hceld nogle 
smdpenge i den hojre enar- 
mede, og du skulle gerne ret 
hurtigt vinde en storre bunke 
ral. Tag en ordentlig stak, for 



du drejer pd lykkehjulet 
("operate number wheel"). 

En hemmelig gang dbner 
sig i muren - ikke noget med 
tabt tur eller bonusfelt her! 

Gd igennem og ignorer sti- 
gen i det nye rum for i stedet at 
tage doren til hojre. Fra vin- 
kcelderen passerer du endnu 
en dor, for du after star ibaren. 
Brug "FRONT"-noglen mod 
den Idste yderdor og forlad 
bevcertningen. 

Dod mands Mercedes 

Brug ligets bilnogle for at 
komme ind i den parkerede 
bil - bagagerummet gemmer 
vi til senere. Her skal du dbne 
handskerummet og underso- 
ge de ting, du finder. Du be- 
hover ikke at tage noget, 
bare du ikke glemmer Joey 
Siegels (J.S.?) adresse. Hop 
ud, og det er pd tide med et 
par generelle rdd: 

Politiet ville vcere ret glade 
for at snakke med dig , men da 
glceden ikke er gensidig, skal 
du undgd panserne Icengst 
muligt. Hvis du horer en sirene, 
bor du i lobet af 0.0 arrangere 
en Icengere lobetur og forst 
vende tilbage til opklaringsar- 
bejdet, ndr der igen er fri 
bane. 

Af og til vil du blive antastet 
af en latterlig pistolbevcebnet 
lommetyv, der vil have ALLE 
dine penge. De forste fire 
gange skal du i stedet Icegge 
al kraft i et knytnceveangreb 
pd staklens ansigt, men sene- 
re (ndr der ikke er mere ansigt 




at moblere om pd) bor du i 
stedet spise fyren af med 25 
cent. Husk at have pengene 
klar! 

Siegels lejlighed 

Gd mod vest til du finder en 
ledig taxi. Eventuelt vil du pd 
vejen mode en ildelugtende 
bums, der vil scelge dig et 
"tip". Ignorer stinkeren - han 
har alligevel ikke noget vigtigt 
at sige. Nd, scet dig ind i taxi- 
en, forklar chaufforen, hvor du 
vil hen med "speak" kom- 
mandoen (i dette tilfcelde 
1212 West End Street) og Icen 
dig tilbage i scedet, mens du 
bliver fragtet gennem byen. 
Betal fyren med 3 monter og 
stig ud. Du star nu foran Stan- 
ford Arms, en imponerende 
bygning beregnet pd Chica- 
go's overklasse. Abn hoved- 
doren og jok ind i den over- 
vceldende lobby, dertydelig- 
vis ikke har anden funktion 
end at imponere. Stik Siegels 
adgangskort (fra tegnebo- 
gen) i sprcekken til hojre for 
elevatoren, og treed indenfor. 
Brug kortet endnu en gang, 
og hop sd ud af elevatoren. 

Dette er Siegels rigt udstyre- 
de taglejlighed. Undersog 
kvindefotoet pd kaminhyl- 
den, og bid mcerke i hendes 
pdskrevne adresse, for du af- 
ter finder ned pd gaden og 
ind i taxien. 

En forladt bungalow 

Kor til 520 S. Kedzie (adressen 
pd kvinden fra fotoet), betal 
og hop ud. Desvcerre er doren 
last, og da der tilsyneladende 
ikke er nogen hjemme, md du 
- for den gode sags skyld - 
dbne doren pd DIN made. 
Trcek pistolen og affyr den 
mod den genstridige Ids! Vel 
indenfor skal du undersoge 
papirlappen pd bordet: mon 
ikke det er koden.til penge- 
skabet i kontoret? Abn bordet 
og tag den umcerkede nogle 
og dagbogen (husk at Icese 
den), der er et uvurderligt styk- 
ke bevismateriale. Smut nu ud 
af bungalowen og hop end- 
nu en gang ind i taxien. 

En tur til Icegen 

Kor til 934 West Sherman og gd 
ind i den billige kontorbyg- 
ning. I hallen er der en gang 
og en forfalden trappe. Vcelg 
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gangen, og au Kommer til en 
last d0r med pdskriften "Dr. 
Brody". Frem for at bruge pis- 
toltricket endnu engang, skal 
du benytte dig af den umcer- 
kede n0gle fra bungalowen. 
Indenfor finder du et hav af 
medicin og et last kartoteks- 
skab. Da du ikke har nogen 
n0gle, der passer her, er der 
kun een ting at g0re... Brug 
pistolen igen. 

I skabet vrimler det med kort 
pd patienter og instruktloner 
om forskellige medicintyper. 
Stofferne fra Joe's Bar viser sig 
at vcere henholdsvis sand- 
heds-serum og "hukommel- 
ses-knuser", og hvis du leder 
videre, finder du ogsd oplys- 
ninger om et tredie stof - biso- 
diumitis - der kan give dig din 
hukommelse tilbage igen. 
Find den rigtige flaske i skabet 
og fyld spr0jten, f0r du stikker 



dig. Med modgiften i kroppen 
begynder minder fra din tid- 
ligste barndom at dukke op 
igen, men du er langt fra foer- 
dig endnu. Fyld spr0jten med 
sandhedsserum (man ved 
aldrig, hvorndr man kan fd 
brug for den slags...), for du 
smutter ud af d0ren og ned i 
hallen. 

Ace Harding - Private Eye 

Gd op ad trappen og du star 
foran en d0r, der f0rer ind til 
Ace Harding's Detektivbu- 
reau. DIT Detektivbureau! I 
d0rens glasrude kan du se sil- 
houetten af en person, der 
venter indenfor. Mdske en 
reng0ringskone? Eller en kun- 
de? Eller en lejemorder?! Affyr 
din pistol mod ruden (bare for 
en sikkerheds skyld), f0r du 
laser d0ren op med n0glen fra 
f0r og troeder indenfor. Hel- 
digvis viser det sig, at det rent 
faktisk VAR en lejemorder, du 
sk0d. Hvis du har planer om at 
gd pd krokodillejagt i kloak- 
kerne eller den slags, skal du 
huske at lade pistolen med 
patronerne, der ligger i bor- 
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det, men ellers skal du bare 
kigge lidt pd kortene i karto- 
teksskabet, f0r du damper af 
igen. 



Tag taxien tilbage til Joe's Bar, 
der ligger i Peoria Street, og 
vend tilbage til kontoret med 
stakkels, afd0de Joey Siegel, 
der passende kan unders0- 
ges igen. Abn pengeskabet 
med kombinationen 33-24-36: 
koden fra bungalowen. Hvis 
du har lyst, kan du studere 
dine dcekningstese checks i 
folderen, men ellers skal du 
bare dbne papcesken og 
hugge den umoerkede n0gle. 
Forlad baren og find hen til 
Mercedes'en, der stadig star 
ude foran. Gd nu om til baga- 
gerummet, der skal Idses op 
ned n0glen fra pengeskabet. 
Her ligger noget, der mest 
minder om den fede kvinde 
fra cirkus, tilsyneladende be- 
d0vet og med sikkerhed bun- 
det og kneblet. Brug sprajten 
med sandhedsserum pd kvin- 
den og fjern kluden fra hen- 
des omfangsrige mund for 
nogle forvirrede oplysninger 
og en interessant adresse. 

Pd tur i rigmandsvillaen 

Find tilbage til taxien og k0r til 
626 Auburn Road (den fede 
kvindes bopcel), hvor du uden 
skrupler gennemroder post- 
kassen, der indeholder et ret 
interessant trusselbrev. Gd nu 
op til hovedd0ren og bank 
pd. Ndr butleren lukker op, 
"banker du pd" igen 
(SMOCK!), f0r du tager trap- 
pen til venstre. Fra gangen 
dbner du d0ren til venstre og 
gar indenfor. Ignorer den so- 
vende kvinde i sovevcerelset 
(der er ikke tid til den slags nu!), 
og kig i stedet i natbordet, der 
indeholder en mystisk blok. 



Udf0r det klassiske skrabe- 
nummer med blyanten, og du 
har endnu et stykke bevisma- 
teriale. Husk at tage det med 
dig! 

Bag den anden d0r finder 
du Mr. Sternwood's sovevoe- 
relse. dbn ogsd her natbordet 
og du finder en konvolut inde- 
holdende et belastende brev. 
Hug det, og du har beviser nok 
til at sende Stemwood og 
Vickers i spjceldet i mange d r. . . 
Hvis det ikke lige var for mord- 
vdbenet: DIN pistol med DINE 
fingeraftryk. Men den slags 
problemer kan "ordnes"... 

Fusk med bevismaterialerne 

K0r tilbage til Peoria Street og 
begiv dig hen til Joe's Bar. 
Udenfor - lige foran Mercede- 
s'en - ligger et kloakdceksel, 
der uden problemer kan db- 
nes. Kravl ned i det uhumske 
helvede, ned igen og ind i det 
slimede rar. Gd mod syd een 
gang, og du star foran en 
mindre malstram, der med 
glcede vil skaffe dig af med 
U0nskede objekter. Smid pis- 
tolen ned i hvirvlen, og du er 
klar til at tage en retssag. Men 
du skal lige ud f0rst: nord, 0st, 
op og op skulle klare dette 
problem. 

Ace Harding renser sit navn 

Ndr du gar 0st fra baren (og 
det g0r du nu), bliver du af og 
til "overfaldet" af en luder,der 
traditionen tro kan klares med 
en tilfceldig knytnceve. Vel 
fremme ved politistationen 
skal du dbne d0ren for at blive 
anholdt, og sd ruller sagen. 
Hvis du kan fremlasgge bade 
dagbogen, blokken, brevet 
fra Sternwood's sovevoerelse 
og et tomt pistolhylster, bliver 
Sternwood og Vickers d0imt, 
og du har klaret Deja Vu. Tillyk- 
ke! 
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EVENTYR TIPS 



KING'S QUEST III 

Ndr troldmanden har forladt 
huset, gcelder det om hurtigst 
muligt at fa stablet en flugt- 
plan pd benene. Hvis du kig- 
ger pd toppen af skabet i 
sovevcerelset, finder du en 
nogle, der i arbejdsvcerelset 
kan skaffe dig en tryllestav. 
Samme sted kan du finde en 
hemmelig nedgang til trold- 
karlens laboratorium, der indi- 
rekte rummer losningen pd dit 
problem. I din tryllebog er der 
ncermest et hav af formularer, 
men den for ojeblikket vigtigs- 
te er "transforming someone 
into a cat". Skaf ingredienser- 
ne, fabriker kagen i laboratori- 
et og skjul den i groden. Ndr 
troldmanden vender sulten 
hjem, er det ikke noget pro- 
blem at fd lokket groden og 
dermed kattekagen - i ham. 
Miauuu! 




INGRIDS BACK-UP 

I del 2 af denne efterfolger til 
Gnome Ranger skal du forsva- 
re Ingrids f0degdrd mod 
damptromler, trolde og me- 
get mere! Ndr troldene i be- 
gyndelsen angriber fra vest, 
skal du stoppe dem ved at 
overtale Noah til at Icegge sig 
ned og spcerre vejen. Samti- 
dig er det en god ide at fd 
Flopsy til at nappe planerne 
fra den gennemf0rt onde Si- 
las. Dette vil fd troldene til at 
pr0ve bag vejen, hvor de og- 
sd kan standses med en smule 
omtanke. Ndr damptromlen 
ndr "Soggybottom field", skal 
du smadre dcemningeh og 
herved scette den k0rende 
helvedesmaskine under 
vand. Nu er der kun tilbage at 
proppe et (hdrdt) brad i skors- 
tenen, og... BUM! 




SPACE QUEST 

Efter dit vilde skimmer-ridt skal 
du hcenge lidt i ncerheden, 
og du vil fd et godt tilbud pd 
fart0jet. Bare ikke godt nok! 
Afsld f0rste gang, og sig kun ja 
ndr koberen tilbyder at give 
dig en jetpack med oveni. I 
baren skal du k0be et par 
drinks for noget meget vigtig 
information, f0r du - med livet 
som indsats - giver dig i kast 
med den enarmede. Ndr du 
har vundet penge nok, gcel- 
der det kobet af et godt rum- 
skib og den rigtige robot, for 
du kan scette kurs mod det 
fjendtlige rumskib. 



KATASTROFE PA TITAN 

Hvis du undersoger gulvet i 
generatorrummet (ndr der er 
lys, selvfolgelig) finder du et 
strglegevcer, der sammen 
med solvbatteriet udgor et 
glimrende vdben mod robot- 
terne. Doren i radiorummet 
kan ikke dbnes pd normal vis. 
Give it a kick(!), og se dig godt 
om indenfor. Transformator- 
rummet i sig selv er der ikke 
noget ved, men labyrinten af 
koleror skjuler et vigtigt objekt, 
der kan hjcelpe dig forbi den 
hdblost fastldste glidedor. 



Hej Magic One 
Jeg har hele sommeren turn- 
let med et stort problem. 
Detdrejersig om "Tass Times in 
Tonetown". Jeg har befriet 
Gramps og er kommet ind pd 
Snarls ejendom (med 
Gramps), men sd snart jeg gdr 
ind i laboratoriet, angriber 
Snarl Gramps, og sd kan jeg 
ikke stoppe dem. Jeg er nces- 
ten sikker pd, at jeg skal bruge 
"book" eller "jar", men hvor- 
dan? Hvis jeg prover at give 
Gramps bogen, skriver den 
bare: "Gramps is in no position 
to reach the book",og hvis jeg 
dbner jar, fiser djcevelen ud 
og droeber Gramps og mig. 
Please help me! 
Inden jeg slutter vil jeg ogsd 
iige sporge om hvordan man 
kan fd fat pd Valkyrie 17. Min 
computerforhandler kan ikke 
fd fat i det til mig, og jeg vil 
ENORMT gerne have fat i det, 
da jeg var tcet pd at l0se det 
engang. Desvcerre flippede 
det, og siden har det ikke vir- 
ket. 

Jeg hdber du kan (vil) hjcel- 
pe mig, da jeg er desperat og 
kan finde pd ait (ncesten da). 
Problematisk hiisen 
Lars Harder 

Hej Lars! Du har fat i noget af 
det rigtige i TTITT. Selvom du 
ikke kan komme videre, sd er 
du fast pal Start med "sic En- 
nio" og felg denne komman- 
do op med dine egne gcet (i 
ncevnte rcekkefolge). Herfra 
mangier du kun EEN kom- 
mando i at have fuldfert spil- 
let, men den vil {eg ikke robe 
her. Jeg ved ikke, hvor du kan 
fd fat i Valkyrie 1 7, da eventy- 
ret efterhdnden er ret gam- 
melt, men hvis du scetter en 
annonce i vores Lcesermar- 
ked (det erendda gratis!), kan 
du ncesten ikke undgd at 
vcere heldig. 

Hej "Magic One"! 
I mange dage, ja snart fiere 
uger, har jeg brugt meget tid 
pd King's Quest III. Kan du 
hjcelpe mig med disse proble- 
mer: 1 . Jeg kan ikke bruge min 
magi, selvom jeg har alie tin- 



gene. 2. Kan det store spindel- 
vasv fjernes? 3. Findes der en 
hurtigere vej ud af huset end 
ad den smalle sti? 5. Kan man 
komme ud at sejle eller hen til 
et skib? Hvis ja, hvordan? 
Hjcelp mig! 
Anders "ALK", Assens 

Veer hilset, Anders! Det er ikke 
nok at samle alle ingredien- 
serne for at kunne trylle - du 
skal ogsd have blandet dem 
sammen til en trylledrik. I 
troldmandens arbejdsvcerel- 
se er der en hemmelig gang, 
der ferer ned til hans laborato- 
rium, hvor du - blandt andet 
ved hjcelp af trylleversene i 
manualen - kan konstruere en 
rcekke magiske remedier. Og 
ja, du KAN fjerne spindelvce- 
vet, men kun ved hjcelp af 
magi. Jeg forstdr godt, at du er 
ret trcet af gang pd gang at 
vade ned ad stien, og det er 
da ogsd muligt at bruge en 
smart "teleporf'-formular. 
Men igen: den skal fremstilles 
I laboratoriet forst. Du har sik- 
kert vceref nede ved moten, 
bare for at finde den torn som 
omrddet mellem en trolds 
erer. Pd eet eller andet tids- 
punkt - udlest af dine andre 
handlinger i spillet - vil et sterre 
sereverskib Icegge til, og set er 
det bare at komme ombord. 
Hvis du altsd har pengene til 
det. 



Veer hilset, cedle Magic One! 
Jeg er en nybagt adventure 
freak, og jeg sidder fast i det 
gamle "Hulk" spil. Jeg kan 
komme fri af rebene ved at 
skrive "bite lip" eller "lean" (sd 
bliver Bruce jo til Hulk), men sd 
bli'r jeg overstrommet af gas 
og bli'r til Bruce igen. Fortcel 
mig venligst, hvad jeg skal 
gore, ndr jeg er i domkirken. 
Tingene kan jeg ikke fd til 
noget. 

Jens Bruun, Bryrup 

Hej Jens. Fra domkirken skal 
du finde ud i forrummet, hvor 
Scott Adams har anbragt en 
mystisk knap. Hvis du aktive- 
rer denne, vil gassen (der aer 
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MAGIC MAIL 

Hvis du sidder fast i et eventyrspil, sa 
skriv til OA's redaktionelle trold- 
mand pa den sasdvanlige adresse 
(masrk kuverten: "The Magic One". 



Hulk til Bruce igen) begynde 
at stromme langsommere, 
hvilket giver dig tid til at kom- 
me ud af kuplen. Som den 
utrolige Hulk (Tm) kan du godt 
overleve den hoje tyngde- 
kraft pa planetens overflade, 

Hej Magic One! 
Jeg har et par sporgsmdl, som 
jeg hdber, du vil svare pa 
(please!! I). 

I Maniac Mansion kan jeg 
ikke Icese skriffen pd vceggen 
(Ndl, red) ved boksen i rum- 
met over Edna's vcerelse, og 
hvad skal jeg bruge "paint 
remover" til? 

I Mars Saga kan jeg ikke fin- 
de ud af at bruge supercom- 
puteren, som jeg far af Wally 
pa computercentret i proge- 
ny. 

Niels Koldkjcer, Jylllnge 

Hejsa, Nielsl Skrifren pa vceg- 
gen skal ikke Iceses pa noart 
hold snarere omvendt! Et sted 
i huset finder du en kikkert, der 
egner sig glimrende til formd- 
let. Og hvis du ikke har fundet 
klkkerten endnu? Har du pro- 
vet at vande den kodceden- 
de plante med det radioakti- 
ve vand? I samme rum er der 
en mystisk overmaling pa 
endevceggen. Hvis du bruger 
"paint remover" pd stedet, vil 
omridset af en forhen skjult 
dor vise sig for dine ojne. Des- 
vcerre kan jeg ikke hjceipe dig 
med dit problem I Mars Saga, 
men det er der mdske andre, 
der kan? Fat pennenl 

Hej Magic One 
jeg har et kcempeproblem I 
king's Quest III. Jeg kan ikke 
finde "amber stone", selvom 
jeg har kigget overalt. Hvor er 
den (helt prcecist, tak)? 

Brug kun to sider til spiltest's 
(eventyrspil, altsa ikke almin- 
delige spil). Brug de to sidste 
sider til breve og tips (en side til 
hver). Det var alt for denne 
gang. 
Hilsen 

Peter Olsen, S0borg 
PS: Sej eventyrsektion. 



Hej Peter. Du har dbenbart 
IKKE set overaltl Stenen ligger 
i hulen bag edderkoppens 
spind, men for at komme ind 
md du skaffe dig af med det 
ulcekre bcest. Til dette forma! 
skal du forvandle dig til en orn, 
og sd ellers give det mange- 
benede uhyre en pd frakken! 
Det kan godt vcere, at du har 
ret i din kritik af sidefordelin- 
gen (som jeg til enhvef tid har 
fuld, telepatisk kontrol over), 
men hvis din dram skal blive til 
virkelighed, md du (og alle 
andrel) til at indsende endnu 
flere tips og breve. 



Kcere #$%"$#! 

Jeg har egentligt ikke nogen 
sporgsmdl til dig, og jeg skriver 
da ogsd kun til dig af een 
eneste grund: dit sdkaldte 
navn! For mig at se er "The 
Magic One" topmdlet af plat- 
hed, uopfindsomhed og ddr- 
lig smag (tangerer ncesten 
The Dungeon Master - og det 
er IKKE rosl). Kan det virkelig 
vcere rigtigt, at dine forceldre 
ikke havde andetat kalde dig 
end The Magic One? Jeg for- 
langer selvfotgelig ikke noget 
som Per eller Ejnar, men allige- 
vel...! 

Mange vrede hilsener 
The Angry One 



Jeg havde egentlig ventet at 
fd en kommentar af den her 
slags for eller siden. For jeg 
kan lige sd godt indromme 
det: The Magic One er IKKE mit 
rlgtige navn. En persons navn 
er det vlgtigste, han har, og 
hvis det falder I de forkerte 
hcender, kan det fd forf a»rde- 
ligefolger. Ensddbs-besegle- 
de navn er ofte det eneste, en 
ond troldmand behover for at 
forvandle een til en skruptud- 
$e, en loppe eller det der er 
vcerre. Da min fader altid har 
vceret en forsigtig 
(trold)mand, valgte han at 
folge den celdgamle tradition 



med offentlfge tilnavne og 
hemmelige ddbsnavne. Jeg 
kom til at gd som The Magic 
One, min iillebroder som The 
Stupid One, og min storesoster 
som The Big One(s). Men alli- 
gevel: Jeg stoler pd jer, kcere 
Icesere, og jeg vil afslore mlt 
rigtige, velsignede navn. Brug 
det, hvis I vil, men lov mig, at I 
ikke siger det til tilfceldige 
troldmcend og heksemestre, 
der kunne udnytte det pd for- 
fcerdelig vis. Navnet er Istarion 
- filfredse nu? 

Hej Magic One! 

Jeg er "stuck" i Police Quest 1 . 

Hvad gor man, ndr man har 

stoppet den fulde mand? 

HJ/E/E/€>£>E/ELP! 

Hilsen 

Rasmus Computerwiz 

Hej Rasmus! Svaret er egent- 
ligt meget enkelt, selvom par- 
seren gor sit til at forkludre 
sagerne. Fordu knalderhand- 
jernene pd og forer fyren 
vcek, behover du en und- 
skyldning. Eneste mulighed er 
at foretage en spiritusprove: 
perform test. 



Hej Maggie! 

VI erto drenge, der i den sene- 
re tid har spillet Uninvited. Vi er 
stodt pd flere problemer, for 
eksempel: 

1 . Hvor er krukken med kagen 
til det lille dyr, der tror vi leger 
fange? 

2. Hvordan fjerner man spo- 
gelset til venstre for kokkenet? 

3. Hvordan fdr man cedelste- 
nen under dyret i labyrintens 
hjerte? 4. Hvem skal man bru- 
ge planten, man vander, pd? 
Det var sporgsmdlene for 
denne gang. 

Hilsen 

Junker og Sogren 



Veer hilset, J&SI Kagen spiller 
en meget central roile i Uninvi- 
ted, og I kan ikke fd fat I den, 
for til allersldst. Spogelset I 
sovevcerelset skal skrosmmes 
vcek med edderkoppen fra 
verandaen. Her fdr I brug for 
lidt insektgift fra skabet oven- 
pd. Dyret midt i labyrinten skal 
ordnes med fuglen fra et af de 
tre indelukker. Medbring et 
bur til det fjedrede bcest og 
veer hurtigl Og planten? Det 
finder I nok ud af senere... 



Hej Magic One 
Jeg vil starts med at sige, at 
Computer ACTION er sddan 
cirka en million gange bedre 
end Soft Today var. Forst og 
fremmest var karaktersyste- 
met noget juks. Nd, men hvis 
jeg skal rose jer for alt det I gor 
bedre end Soft Today, ville 
brevet blive sd langt, at jeg 
ville komme til at hceve et 
storre belob pd min bankbog 
bare til portoen... Derfor gdr 
jeg direkte til sporgsmdlene: 1. 
For snart lang tid siden var der 
i mange blade reklamer for 
Uninvited pd 64'eren. Men 
nede i softwarebiksen bliver 
de ved med at sige, at det 
ikke er kommet endnu. HVOR- 
NAR KOMMER DET? Jeg er ved 
at springe i luften efter at have 
set, hvor brilliant Deja Vu er pd 
64'eren. 

2. A propos Deja Vu: Hvordan 
kommer jeg ind hos doktoren 
og Ace Harding? 
Mange eventyrlige hilsner fra 
Stefan A. 

Hej Stefan. Tak for al rosen. 
Hvilken smiger! Jeg ved ikke, 
om Mindscape har glemt alt 
om Uninvited 64, og selv ikke 
med mine ustyrlige trolds- 
mandskreefrer har jeg kunnet 
finde ud af det, men lige sd 
snart, DET sker, vil jeg selvfol- 
gellg komme med en anmei- 
delse eller en sorgelig med- 
delelse om, at spillet ikke bli- 
ver konverteret alligevel. Og 
sd var du vel nok heldig med 
Deja Vu: hvis ikke trykkerisla- 
verne har klumret i det, skulle 
du gerne finde en komplet 
losning et sted pd de ncerlig- 
gende sider. 



GRATIS 
TELEFON- 
HJ/ELP! 

Troldmandens flittige terlinge sid- 
der War ved helpline- telefonerne, 
sa hvis DU sidder fast i et adventu- 
respil, kan du fa direkte og hurtig 
hjaslp. 

Men KUN hvis du er abonnent pa 
CA! Nar du ringer, skal du nemlig 
forst opgive dit navn og abonne- 
menls-nummer som kontrol. Det er 
ogsa strengt forbudt at ringe uden 
for telefon-tiden, som er: hver 
ONSDAG fra kl. 16.00 - 19.00. 
Telefonnumrene er 03 88471 7 eller 
02190217. 
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Jakob Sloth gar pa pige-jagt. . . 



Har du nogensinde pr0vet at 
tcelle, hvor mange computer- 
interesserede piger, du ken- 
der? Ikke ret mange, vel? I en 
undersogelse fra Socialforsk- 
nings-instituttet fandt man ud 
af, at der i aldersgruppen 14- 
15 dr star en computer i hvert 
andet drengevasrelse, mens 
kun 4% af de jcevnaldrende 
PIGER har en maskine. Men 
hvorfor er det sddan? 

Er det fordi markedet med 
alle sine voldsorienterede 
shoot'em-ups og mandlige 
helte kun appellerer til dren- 
gene? Eller har det mere at 
g0re med, at kvinden i spillene 
og i de fleste reklamer er for- 
vandlet til ydmyge sex-slaver 
med indlysendefortrin og lige- 
sd indlysende bagdele? 
Tcenk bare pa promoverin- 
gen af Barbarian og det 
modsatte kons rolle i titler som 
Defender of the Crown eller 
Rocket Ranger. 

Og hvad gor pigerne ved 
det? Er det virkelig rigtigt, at 
de holder sig langt vcek fra de 
voldelige spil for kun at give sig 
i kast med ting som Giana Sis- 
ters, OsWald og Tetris? 

En helt "normal" bruger 

Efter meget besvcer lykkedes 
det mig at finde frem til en 
computerejende pige. Vcers- 
'go: Dorte Andersen, 16 dr og 
fra Vordingborg. 

JAKOB: Hvilken computer 
har du? _ 
DORTE: En 64'er)- 




JAKOB: Hvor lang tidhardu^ 
haft den? 

DORTE: Jeg har haft den i 2 
dr. 

JAKOB: Hvordan gik det til, 
at du fik sddan en maskine? 

DORTE: Jeg har altid godt 
kunne tcenke mig en compu- 
ter, og sd endte det altsd 
med, at jeg fik en i julegave. 
Senere blev min far interesse- 
ret, og sd fik han een ogsd! 

JAKOB: Hvad bruger du din 
64'ertil? 

DORTE: I begyndelsen var 
jeg vild med hurtige action- 
spil, men dem blev jeg hurtigt 
trcet af. Nu spiller jeg mest 
eventyr, selvom der ogsd bli- 
ver tid til sportspil - Summer 
Games - og Barbarian II. JA- 
KOB: Programmerer du ogsd? 

DORTE: Lidt. Jeg har vceret 
ved at lave et eventyr, men 
jeg synes, at brugervejlednin- 
gerne til maskinen er alt for 
ddrlige. De Icerer een, hvor- 
dan du kan spille een tone, og 
sd siger de: nu kan du lave 
rigtige melodier! Det er det 
samme med grafik. JAKOB: 



Kender du andre computere- 
jere - og hvad medkonsforde- 
lingen? 

DORTE: I min tidligere klasse 
-jeg gar pd sprogligt gymnasi- 
um nu havde 6-7 af drengene 
en computer, mens jeg var 
eneste pige. Derudover ken- 
der jeg EEN computerinteres- 
seret pige. JAKOB: Hvad tror 
du, der er drsag til at konsfor- 
delingen er, som den er? 

DORTE: Jeg tror, at forceld- 
rene spiller en stor rolle. Dren- 
gene far tit deres computer i 
konfirmationsgave, mens pi- 
gerne ikke har det sddan. Min 
kusine fik ogsd lyst til at anskaf- 
fe sig en maskine, men hen- 
des mor var meget imod. Det 
lykkedes dog mig og min far at 
overtale hende, sd nu fdr hun 
en. Sddan tror jeg mange har 
det. 

JAKOB: Du blev ikke drillet, 
fordi du som pige havde en 
64'er? DORTE: Nceh, men jeg 
snakkede selvf0igelig ikke 
computere med mine venin- 
der. 

JAKOB: Provede du nogen- 
sinde at g0re andre piger in- 
teresserede? DORTE: Ja, men 
det blev ikke til noget. Piger 
tcenker mere i fester, t0j, 
make-up, sladder og sd selv- 
f0lgelig drenge. Der er intet at 
gore, hvis interessen ikke er 
der. Som for eksempel med 
mig og fysik! 

JAKOB: Men det er ikke fordi 
drenge bare ER bedre til det 
med computere? 

DORTE: NEJ! Drenge harab- 
solut ikke storre evner end 
piger. JAKOB: Vil du blive 
ved med at have en compu- 
ter? 

DORTE: faktisk overvejer jeg 





fra Vordingborg. Trods navnet 
er Pia IKKE Dortes tvillingesos- 
ter, men alligevel havde hun 
lidt de samme - sikkert typiske 
- meninger: 

JAKOB: Hvor loenge har du 
haft en computer? 
' ^PIA: Jeg fik min 64'er for et 
drs tid siden. 

JAKOB: Og hvad bruger du 
den sd til? 

PIA: Jeg spiller pd den... 
Wonderboy, Commando, vil- 
de krigsspil, hvor det gcelder 
omatskyde noget, ogkardte- 
spil. Lidt eventyr biiver det 
ogsd til en gang f mellem. 

JAKOB: Du holder dig altsd 
ikke til de s0de "pigesplt"? 
Absolut ikke! a a| 1^ 
JAKOB: Hvordan gik det ti 
at du fik en computer? 

PIA: Jeg syntes, at det var 
sjovt at spille. Jeg kobte maski- 




seriost at scelge min 64'er... 
JAKOB: ..!? 

DORTE: ... Men kun for at 
kobe en Amiga 500 - den giver 
f lere muligheder indenfor gra- 
fik og programmering. 

JAKOB: Lige til sidst: foler du, 
at computeren pd nogen 
made har hjulpet dig i hverda- 
gen? 

DORTE: Ja, jeg lasrer en 
masse engelsk fra eventyrspil- 
lene. Af en eller anden grund 
kan et eventyr godt motivere 
mig til at finde ordb0gerne 
frem - bare for sjov. 



- Og een til 

Herefter gravede jeg mig frem 
til endnu en pige, Pia Ander- 
sen, 16 dr og tilfoeldigvis ogsd 



nen brugt af en dreng, jeg 
kender. Jeg spillede forst ovre 
hos ham. Min far ville ogsd 
gerne Icere programmering, 
selvom det aldrig blev til no- 
get. 

JAKOB: Hvorfor tror du, at 
storstedelen af computerejer- 
ne er mandlige? 

PIA: Jeg tror, at det har 
noget at gore med interesse. 
Computere tiltrcekker simpelt- 
hen drenge. Piger er lidt an- 
derledes. JAKOB: Hvordan? 

PIA: Drenge er mere vilde 
end pigerne. Jeg kendte en 
dreng, der - efter at have mis- 
tet sit sidste liv i Commando - 
hoppede pd sin computer og 
i det hele taget gik helt amok. 

Sddan ville en pige aldrig 
reagere. Hun ville behandle 
tingene lidt mere folsomt. Det 
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er det samme med "load er- 
ror". Her bliver drengene sure, 
mens vi piger bare prover een 
gang til. 

Kvindelig spilanmelder 

Allerede nu havde samtaler- 
ne sldet hul i nogle af mine 
fordomme om, hvilke spil pi- 
ger foretrak. Men jeg havde 
endnu ikke talt med nogen, 
dervar"rigtigt" indeitingene. 
Her var der kun een mullghed: 
Katharina hamza. Katharlna 
er nok bedst kendt som den 
Kati, der en overgang skrevfor 
det engelske Zzap, men nu 
harhun oprettetfreelance-fir- 
maet "the WORD factory" 
sammen med sin fyr, Gordon 
"fat man" Houghton, x-redak- 
t0r for Zzap. Jeg ringede til 24 
drige Kati for at fa et par 
kommentarerom livet, univer- 
set og alt det der: 



noget at g0re med skrivning - 
lige meget hvad. I januar '88 
fik jeg et job pd Crash, og 
samme sommer rykkede vi ind 
pd Zzap's redaktion. Gordon 
som redaktor og jeg selv som 
andenredakt0r. Og nu er vi 
altsd gdet free-lance. JAKOB: 
Dengang I arbejdede for 
Zzap! kunne man Icese spalte 
op og spaite ned om "fede" 
Gordon med det enorme kor- 
pus. Hvor meget sandhed er 
der i det? Jhv 

KATI: (Griner) Ah, han er 
bare en smule overvcegtig... 
GORDON: (Rdber ude bag- 
fra) MEGET overvcegtig! 

JAKOB: (Griner ogsd) Hvilke 
computere har I idag? 

KATI: En 64'er, en ST og en 
Amiga. 

JAKOB: Du var ikke interes- 
seret i den slags maskiner f0r 
Gordon slcebte en med hjem. 




JAKOB: Hvordan gik det til, 
^atdu fik en computer? 
JCATI: Jo, min kcereste (Gor- 
don, Red.), som jeg allerede 
dengang boede sammen 
med, anskaffede sig en 64'er 
for 3-4 dr siden. Pa det tids- 
punkt studerede vi begge 
engelsk pd universitetet og 
tcenkte, at vi mdske kunne 
bruge maskinen. 

JAKOB: Du var ikke interes- 
seret i computere f0r? 

KATI: Nceh, men ndr Gordon 
sad med den, skulle jeg jo 
ogsd lige se... 

JAKOB: Men hvordan kom 
du - og Gordon ogsd for den 
sags skyld - til at skrive for 
Zzap? 

KATI: Da vi var fcerdige pd 
universitetet begyndte vi at 
lede efter jobs, der havde 



Hvorfor er der sd fd piger i 
branchen? KATI: Jeg tror, at 
piger i bund og grund nar 
samme smag som dreqge. 
Skcevheden ligger i opdragel- 
sen. Det med sexobjekterne 
er mest udbredt i reklamerne, 
der tit skaber en atmosfcere, 
hvor piger er lig sex. Pdvirknln- 
gen er nok ikke sd stcerk, men 
alligevel... 

JAKOB: Du foler dig ikke 
handicappet af dit k0n? 

KATI: Jeg bliver ikke "drillet", 
men som pige er det svcerere 
at avancere. Man skal heist 
vcere bedre and mcendene 
for at blive ansat. Og sd er der 
ikke n0dvendigvis lige ten. Pd 
ZZap! fik jeg 06500 drligt til at 
begynde med. Det var 01500 
mindre end Gordon, selvom vi 
ellers lavede n0jagtigt det 
samme arbejde. 

'Alio! 'Alio! 

Kati er mdske nok verdens 
eneste kvindelige spilanmel- 
der, men det betyder ikke, at 
hun er den eneste pige i 
computerbranchen. Eet sted 
er der nemlig masser af piger: 
i softwarehusenes PR-afdelin- 
ger. Om de kun er der for 
bedre at "scelge" spillene til 
de sexhungrende, mandlige 
anmeldere, vil jeg n0digt 
kommentere, men det lyder 
som et ret godt gcet (sp0rg 
selv Hr. Chefredaktorenl). 

Hos franske UBI-Soft hedder 
PR-personen Isabelle Debatz, 
en 26 drig kvinde med umis- 
kendelig '"alio 'allo'-accent: 

JAKOB: Computerbran- 
chen er ekstremt mandsdomi- 
neret. Hvorfor mon netop PR- 
faget tilsyneladende vrimler 
med piger? 
'SABELLE: Jeg tror, at det er 




en generel tendens, der ikke 
kun passer pd computerver- 
denen. Generelt er der mas- 
ser af (winder i den slags kom- 
munikatldnsjobs, 

JAKOB: Hvordan er det at 
vcere en af de fa kvinder i 
branchen? ISABELLE: Ah, det 
er da rart at arbejde med alle 
de mcend omkring sig! 

JAKOB: (Griner) Finder du 
computerprogramm0rer spe- 
cielt tiltraakkende? 

ISABELLE: (Ler) ... Hmmm... 
Det gcelder ogsd med mod- 
sat fortegn. Altsd: det er altid 
dejligt at vcere sammen med 
masser af det modsatte k0n! 

JAKOB: (Griner forstdende) 
Spiller du ogsd selv computer- 
spil? ISABELLE: Ja, jeg kan lide 
lidt af hvert. Tetris, Weird Dre- 
ams, arcademaskiner m.m. 
Men jeg programmerer ikke. 

JAKOB: Tror du ogsd, at du 
ville have vceret interesseret i 
games, hvis du ikke havde 
dette arbejde? 

ISABELLE: Jah, min nysgerrig- 
hed ville nok have sejreT. 
JAKOB: Men hvorfor er der sd 
fd kvindelige computerfre- 
aks? ISABELLE: S0rgeligt, ikke? 
Piger bliver opdraget til at 
lege med dukker, mens dren- 
gene bliver overhceldt med 
computere og lignende. JA- 
KOB: Det er ikke fordi drenge- 
ne bare er bedre til det der 
med bits og bytes? 
I SABELLE: Nej, da! 

JAKOB: Har I nogle kvindeli- 
ge programmorer? 

ISABELLE: Nceh, men vi hav- 
de en kvindelig grafiker en- 
gang. JAKOB: Du siger 
HAVDE. 

ISABELLE: Hun blevfyret. Var 
ikke god nok. 

JAKOB: (Griner) Sd er mcen- 
dene bedre!? 

ISABELLE: (KLIK!) dut-dut- 
dut... 



Feminin Software 

Audiogenic har for et stykke 
tid siden annonceret, at de 
ville til at lave spil specielt for 
piger. Jeg greb roret og ringe- 
de til Beverly Gardner, den 24- 
drige PR-kvinde for foretagen- 
det: 

JAKOB: Hvordan er det at 
vcere pige i computerbran- 
cTIerrTYfeEVERLY: Det er ikke 
ddrligt.Og hererflere kvinder, 
end man skulle fro. I PR-stolen 
og pd reklameafdelingen... 
De fleste af dem har en eller 
anden form for universitetsud- 
dannelse. Jeg har for eksem- 
pel en grad i "language in 
trade", sd jeg taler flydende 
fransk og tysk. 

JAKOB: Nd da da! Her kan J 
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I jeg vist ikke f0lge med! 
BEVERLY: Du har ellers et 
meget godt engelsk... 

JAKOB: (Smigret) Men hvad 
med min accent - forfcerde- 
lig, ikk'? BEVERLY: (Ler) Det 
ved jeg nu ikke! 

JAKOB: Men tilbage til em- 
net. I siger, at I scelgerspil, der 
specielt appellerer til piger. 
Hvad kendetegner et "kvin- 
deligt" spil? 

BEVERLY: Kvinder kan bedre 
lide at bruge hovedet, nar de 
spiller. Volden er ikke i hojsce- 
det som hos mcendene. Ab- 
strakte strategispil er ogsd I hoj 
kurs. Tetris eller vores egen 
Helter Skelter for eksempel. De 
spil appellerer ogsa til piger og 
celdre kvinder. JAKOB: Hvad 
har I ellers pd programmet? 

BEVERLY: Vi har vores "Lone 
Wolf" rollespil, et "Emlyn Hug- 
hes Quiz Game" og en pop- 
database kaldet Lovehearts. 
Specielt den sidste titel er 
ncesten 100% for piger. I frem- 
tiden vil vi ogsa: introducere 
en ny label. Sports Action, der 
iscerskal lave sportssplltil voks 
ne. 



JAKOB: Hvordan vil I fa fa. . 
pigerne? Modtagergruppen 
er jo kendtfor ikke at have en 
computeW^I^'P* 

BEVERLY: Vi vil annoncere i 
et &i@mie%g mere utraditio- 
nelt medium end normalt. 
Den slags kan jeg godt lide. 
Mdlet er at fa pigerne til at 
bruge deres brors computertil 
at k0re programmet pa. Det 
kunne g0re dem interesseret i 
maskinen. 

JAKOB: Tror du ikke, at det vil 
vcere svcert at fa pigerne til at 
tage springet? 

BEVERLY: Maske, men per- 
sonligt ville det ikke vcere 
noget problem. Da jeg var 
barn spilledejeg titTV-spil inde 
hos min nabo. Jeg har altid 
godt kunnet lide at spille. Som 
en form for virkelighedsflugt. 

JAKOB: Hvisdufdr-elleralle- 
rede har - b0rn, vil du sd intro- 
ducere dem til computere? 

BEVERLY: Jeg har ingen 
b0rn, men hvisjeg havde, ville 
jeg selvfolgelig opfordre dem 
til at udforske computernes 
muligheder i en tidlig alder. 

En kvinde i direktorstolen 

Det er meget godt med alle 
de PR-kvinder, men i leder- 
stillingerne har mcendende 
totalt overtaget. Til dags dato 
kender jeg kun EEN kvindelig 
softwaredirekt0r, og sa er 
hendes foretagende ikke 
engang retstort! Anita Sinclair 
er boss for legendariske Mag- 
netic Scrolls, et af de mest 
roste eventyrforlag nogensin- 
de. Havde jeg andet valg end 



at ringe til hende pa redaktio- 
nens regning? 

JAKOB: Du er den - sa vidt 
jeg ved - eneste feminine soft- 
wareboss. Hvorfor? 

ANITA: Ah... Det ved jeg ik- 
ke... Jo, maske! Jeg kan nok 
komme i tanke om 3 vigtige 
drsagertil den skceve konsfor- 
deling... JAKOB: Og de er? 

ANITA: For det forste bliver 
pigerne ikke opfordret til at 
bruge computerne pd sam- 
me made som mcendene. De 
far bare en "My Little Pony", 
og slut. Jeg Iceste engang om 
en undersogelse, hvor man,, 
lod en gruppe b0rn lege med 
lige netop, hvad der pqssede 
dem. Der var ogsd rjl raa ^ 
drenge, der valgte de sode 
stofponyer. . ! , JAKOB: Hvad 
med grund nummer 2? 

ANITA|% n'2-14 ars alde- 
ren, hvor drenge normalt bli- 
ver interesseret i computere, 
bliver pigerne interesseret i 
drenge I stedet - vi er nu en- 
gang "licit hurtigere end jer! 
Desuden tror jeg, at der er en 
lille forskel pd mcends og kvin- 
ders made attcenke pd. Kvin- 
der plejer at sprede deres in- 
teresser ud pd et meget gene- 
relt plan, mens mcendene 
som oftest har mere specifikke 
hobbies. Fx computere. 

JAKOB: Vil det sige, at du 
har en "mandlig" hjerne? 
ANITA: (Griner) Det ved jeg 
ikke! Jeg legede da ogsd 
med dukker, da jeg var barn! 

JAKOB: Hvilken type spil be- 
skceftiger du dig mest med? 
ANITA: Deterforskelligt. Even- 
tyr, rollespil. Xenon II osv. JA- 
KOB: Men du programmerer 
ikke? 

ANITA: Jo, lidt. Jeg plejer 
mest at std for ideer og udkast, 
men en sjcelden gang sker 
det, at jeg skriver et par linjer. 
Men ak! De mandlige pro- 
gramnrwer plejer altid at skri- 
ve alt det, jeg laver, om! 

JAKOB: Hvad adskiller soft- 
warebranchen fra andre 
brancher? ANITA: Spilindustri- 
en er forst og fremmest en 
"sjov" industri. Derermasseraf 
kontakt mellem forskellige 
mennesker, og alle elsker at 
spille. Se bare nu, hvor vi sidder 
i hvert sit land og snakker med 
hinanden om mere eller mind- 
re andssvage ting. Det ville slet 
ikke kunne ske i modebran- 
chen, bare for at tage et eks- 
empel. Det ville lyde noget i 
retning af (her sldr Anita over i 
eksalteret og ultrasnobbet 
sprogtone): "Hvad synes De 
om den nye forarskollektion? 
Rcedselsfuid, ikke?" 

JAKOB: (Griner) Hvad skal 
man g0re for at trcekke flere 




piger 
nen? 

JfeNITA: Ah, man skal bare 
lade det komme helt af sig 
selv. Ikke noget med at vcere 
alt for formynderisk. 
y JAKOB: Du har ikke nogle 
visdomsord, for vi slutter? ANI- 
TA: 0h... nej, jeg har ikke no- 
gen lige nu. Jeg havde nogle 
i morges, men de er desvcerre 
forsvundet nu... 

Et sidespring 

Pd dette tidspunkt var jeg sd 
heldig at fd endnu en stak 
pressemateriale fra PC-Sho- 
wet, deriblandt et brev fra 
Virgin/Mastertronic. De tllb0d 
abent en "frcek aftale" med 
deres lokale PR-kvinde, Leslie 
Walker, ogsd beskrevet som 
et sexet skotsk bcest ("a sexy 
Scottish beastie" for dem, der 
vil have det pd originalspro- 
get). "Mage til konsdiskrimine- 
ring," tcenkte jeg og ringede 
straks op for at fd aftalt et 
modeO) 

Glansen gik dog lidt af, da 
jeg erfarede, at hun ikke selv 
havde skrevet brevet, kun 
godkendt det. Jeg spurgte 
skuffet, om hun SLET ikke var 
noget sexet skotsk bcest, og 
om hun ikke folte sig diskrimi- 
neret. Leslie beskrev sig heref- 
ter som et skotsk bcest (IKKE 
sexet), der egentligt ikke hav- 
de noget mod sprogstilen i 
pressemeddelelsen. "Deter jo 
bare sjov!", sagde hun. 

Alt for Damerne 

Efterhdnden havde jeg fdet 
brugt de fleste af mine tele- 
fonnumre, hvorfor jeg beslut- 
tede mig (drh hold op... det 
var da MIN idei, Red) til at 
overraske dig, kcere Iceser, og 
ringe til een person, du med 
GARANTI ikke kan gcette nav- 
net pd, med mindre du Iceser 
videre. For er kvinder virkelig 
fundamental anderledes og 
"computerd0de", som Anita 
Sinclair var inde pd? 

Hvem skulle vide bedre end 
Lone Kuhlman, redaktoren pd 
kvindebladet "Ait for Damer- 
ne". Jeg lagde ud med et dj- 
rekte sp0rgsmdl: 




JAKOB: Hvorfor har du ikke 
en computersektion i "Alt for 
merne"? 

ONE: (Lidt overrasket) Det 
ved jeg ikke. Har aldrlg over- 
vejet sagen. Mdske burde vi 
have en sadan! 

JAKOB: Ja, ikke! Hvordan er 
dit eget forhold til compute- 
re? LONE: Jeg har ingen for- 
stand pd det, ingen erfaring 
med det, og ingen lyst til at fd 
det lige med det samme. Ikke 
fordi jeg har en fjendtlig hold- 
ning til emnet - jeg kommer 
nok for eller siden til at tage 
mig sammen og fd det Icert. 

JAKOB: Du kender ingen, 
der er interesseret i computer- 
spil? LONE: Min mand er heller 
ikke computer-entusiast, men 
jeg kender flere kvinder med 
PC'ere. Deopfatterdem med 
en dyb kcerlighed. Een af 
mine veninder, Karen Lis Svar- 
re (Ex-oplceser pd TV-Avisen - 
Red), er ogsd bade vild og gal 
med computerspil. Det var 
hjemme hos Karen, at jeg forst 
stiftede bekendskab med 
noget sddant. Et af de gamle 
TV-spil. Du skulle ncesten snak- 
ke med hende, men desvcer- 
re er hun lige flyttet til Bang- 
kok..! 

Ligestilling? 

Mon konsfordelingen pd 
computeromrddet nogensin- 
de vil cendre sig? Det er svcert 
at sige, men een ting er sikkert; 
udviklingen skal ikke forceres 
igennem. Efterhdnden som 
computeren bliver mere og 
mere almindelig som arbejds- 
redskab, vil flere og flere 
mennesker - af begge kon - 
stifte bekendskab med dyret. 

Og mon der sd ikke ogsd bli- 
ver listet et spil eller to ind? I 
staterne er det ikke ualminde- 
ligt, at business-bosserne Idser 
doren og giver sig til at spille 
pd IBM'en efter lukketid, sd 
hvorfor ikke her? For piger har 
IKKE mindre talent til det der 
med computere. Og de har 
IKKE en nedarvet kcerlighed til 
spil, der er sd "sukkersode" 
som muligt. Piger spiller ogsd 
Barbarian II! 

Jakob Sloth 
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SADAN ANMELDER VI SPILLENE 



FLERE VERSIONER 

Hver anmeldelse er forsynet med kas- 
ser, der viser hvilke computere det pa- 
gaaldende spil er anmeldt til, og hvilke 
computere spillet senere kommer til. 
Hver eneste version far en sel vstasndig 
bedemmelse, sa du hurtigt kan se hvor- 
dan spillet ertil netop DIN computer. Det 
er ikke altid at alle versioner af et spil ud- 
kommer samtidigt, men hvis en senere 
version afviger betydeligt fra de udga- 
ver, vi allerede hartestet, laver vi selvfal- 
gelig en saerskilt anmeldelse af den nye 
udgave. 

GRUNDIGE OG TROV>ERDIGE 

Alle spillene bliver set af ffere anmelde- 
re. Selvom selve skriveriet af praktiske 
grunde overlades til een person, er hele 
testholdet involveret i anmeldelsen. 
Normalt taler vi os til rette og argumen- 
terer os frem til lige netop den bedanV 
melse som spillet har fortjent. 

Hvis en af os er vildt uenig i de andres 
bedemmelse, kan han nedlaegge veto 



mod den. Den utilfredse anmelder far sa 
sin egen 'VETO-BOX" med i anmeldel- 
sen, hvor han frit kan gare rede for sin 
helt personlige mening om spillet. Pa 
den made sikres laaserne for den tilfaal- 
dighed, der desvaarre kendetegner de 
fleste andre blades anmeldelser. 

BED0MMELSEN 

GRAFIK 

Baggrunde, sprites, animation, farver, 
atmosfaere... hele den visuelle side ta- 
ges med i betragtning. Bedammelsen er 
maskin- specifik, sa kvaliteten bedem- 
mes pa baggrund af den pagseldende 
computers ydeevne. Det betyder i prak- 
sis at C64 versionen af et spil sagtens 
kan score en bedre grafik-karakter end 
Amiga- udgaven. 
LYD 

En samlet bedommelse af spillets lydsi- 
de, bade musik og lydeffekter. Udover 
det rent tekniske, tages der ogsa hensyn 
til, om lyden "klaader" spillet og virkelig 
bidrager vsesentligt til spillets atmosfaa- 



re. Igen erbedammelsen maskin-speci- 
fik. 

F/ENGENDE 

Hvis et spil scorer mange points her, 
betyder det at man straks bliver grebet af 
spillet. Skydespil og arcadekonverterin- 
ger vil som regel score h0jt her. Bliver 
man straks grebet af gameplayet, eller 
kraever det at man fsrst ptejer sig gen- 
nem tykke manualer? 
F/ENGSLENDE 

Denne kategori er for computerspil, 
hvad "Mindst holdbartiTer for fedevarer. 
Hvor Isenge bliver det ved med at vaare 
sjovt? De mere avancerede og variere- 
de spil har som regel en fordel her. 
OVERALL 

Konklusionen af ovenstaende. Spillets 
definitive rating! 

DET BETYDER KARAKTERERNE 

90-100: Et helt igennem fantastisk spil, 
som man fremover vil huske som en 
klassiker. Kob det - uanset hvad! 



80-89 : Et virkelig godt spil. Absolut an- 
befalelsesvaardigt. 

70-79 : Et godt spil, der anbefales med 
visse reservationer. Kab det, hvis gen- 
ren tiltaler dig. 

60-69 : Den "rimelige" ende af point- 
skalaen. Ikke darligt, meeeen... 
50-59 : Selvom der stadig kan vaare 
positive aspekter i spillet, er vi nu derne- 
de, hvor der kan tales om reelle fejl og 
mangier. 

40-49 : Klart under standarden. Spil i 
denne point-zone kan ikke anbefales. 
30-39 : Et saardeles darligt spil, der 
kvalitetsmaBssigt ligger milevidt under 
det, man kunne forvente. Kob det pa 
eget ansvar! 

20-29 : Alvoriige problemer! Spil med 
denne rating er sa dybt elendige, at det 
nasten nsermer sig det komiske. 
10-19: Her begynder det at blive krimi- 
nelt... 

0-10 : En klar stinker! Om du sa fandt 
dette spil pa gaden, kunne det ikke beta- 
le sig at bukke sig efter det. 
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OF THE BEAST 



SHADOW 

Psygnosis 

Lige efterdeadling (ja, EFTER - ingen 
regel uden undtagelse!) modtog redak- 
tionen en uscedvanlig stor pakke fra 
England. Det var med stor forbteffelse, 
at jeg kunne hive en MEGA stor spil- 
pakke ud af konvolutten; cesken til "Be- 
ast" minder mest om cesken til et brcet- 
spil . Forklaringenfik jeg, sd snart jeg tog 
lovet af. Udover menualen og de to dis- 
ketter ligger der nemlig en T-shirt(l), 
designet af den kendte airbrush-kunst- 
ner Roger Dean, som ogsd er kendt for 
de fantastiske spil-coers nan i tidens 10b 
har lavet til diverse Psygnosis-spil. Der er 
med andre ord ikke noget at sige til, at 
dette spil er dyrere end scedvanligt! 

Men hvad gemmer der sig sd bag 
denne uscedvanligt stilfulde prcesenta- 
tion? Svaret er: intet mindre end en 
sensation. En teknisk milepcel indenfor 
Amiga-spil. Et af de mest imponerende 
spil, der endu er lavettil nogen hjemme- 
computer. Er du sd smdt ved at blive in- 
tereseret? Read on... 



Du er et bcest (sd, sd - det var jo ikke 
personligt mentl), som er meget opsat 
pd, at fd hcevn over sin tidligere hersker 
(sekassen "H/EVN!"). Du starter ditblodi- 
ge hoevn-togt pd en eng, i udkanten af 
en skov. Hvis du tebertil venstre, kommer 
du pd ettidspunkt til en indgang i et 
gammelt tree. Over d0ren star der 
"home", og jeg syntes derfor det var 
naturligt at smutte indenfor. Men det, 
der ventede mig bag doren, Id meget 
langt fra det, jeg forstdr ved "hjemlig 
hygge"! 

Pludselig befandt jeg mig i et stort, un- 
derjordisk kompleks med stiger, fcel- 
der... og monstre! Og ndr jeg siger 
monstre, sd menerjeg netop det. Hvis du 
er vant til smd, nuttede pixel-klatter sd 
kan du godt berede dig pd lidt af et 
chock. De uhyrer, du m0der i "Beast", er 
som taget ud af dit vcerste mareridt. Og 
det er lige meget, om du er bange for 
slanger, edderkopper, eller skeltter... 
ALLE udbredte fobier er simpelthen 
dcekket ind i dette spil! Der er flyvende 
drager, Iddne edderkopper, slimede 
slanger, dcemoniske misfostre, blod- 
skudte 0jen, hoppende freer, giftige bil- 
ler, farlige ufoer - og sd har jeg endda 
kun ncevnt en brakdel af de 1 32 forskel- 
lige monstre, som dete spil rummer. Du 
kan sld og sparke efter den ondes lejes- 
vende, men mod de mere hdrdfore 
monstre, far du brug for nogle af de 
ekstra-vdben, der ligger rundt omkring. 
Tidligt i spillet far du f.eks. brug for en 
super-laser - hvis du altsa vil undgd at 
blive mast af et gigantisk skelet-monster, 
som fylder ncesten 1/4 af skcermen. 
Senere kan du opsnappe et magisk 
skjold, fakler, og sdgar en jetpack, sd du 
kan flyve omkring i bedste "Blood Mo- 
ney"-stil. Du har kun eet liv (meget realis- 
tisk), og hver gang du kolliderer med et 
monster, taber du et "energl-point". Du 



starter med 12 points, men tcelleren 
overst pd skcermen tikker hurtigt nedad. 
I det ene ojeblik kommer du uskyldigt 
joggende gennem skoven - i det nceste 
kommer er en gigantisk metal-klo op af 
jorden under dig. Spillet erfyldt med den 
slags overraskelser, men heldigvis er 
fjenderne placeret samme sted hver 
gang, sd efterhdnden Icerer man, hvor- 
dan de forskellige situationer bedst 
tackles. 

Selv om BEAST er et Action-spil (be- 
mcerk det store "A"), sd er der faktisk 
ogsd elementer af arcade-adventure i 
spillet. Du skal selv finde ud af, hvilke 
vdben, der skal bruges hvor, og der er 
ogsd n0gler, Idste dore og forskellige 
fcelder, som skal deaktiveres pd forskel- 
lig vis. Desuden kan det betale sig at 
tegne et kort (i det mindste "inde i hove- 
det"), da mange af huylerne er ret store 
og komplicerede. 

Hver "bane" indledes med etflot gra- 
fik-billede, mens en eventuragtig lokali- 
tets-beskrivelse ruller hen ad skcermen. 
Sd har man ogsd noget at se pd, mens 
progrmmet henter de fornodne data 
ind fra disken. Variatlonen er meget stor, 
og der er alt lige fra dbent landskab, 
underjordiske huler, ulcekre kirkegdrde, 
en gammel borg osv. 

Skcermen scroller i 4 retninger, og jo 
Icengere du kommer, des S0tre og mere 
frygtindgydende bliver de uhyrer, du 
m0der pd din fcerd. For mcerk jer mine 
ord: dette spil erSWERT! Men samtidig er 
det ogsd urtoligt fcenglende, fordi man 
hele tiden vil se, hvilket mega-monster, 
der mon lurer bag de nceste hj0rne. Ndr 
alle fjenderne er besejret (og det har 
lange udsigter), kommer det endelige 
opgor, hvor du skal tage kampen op 
med den ondeselv og pd den made 
fuldbyrde din hcevn. Jeg kom aldrig sd 
langt, men hvis jeg kender Psynosis ret, er 
der gjort et stort nummer ud af den 
afsluttende scene. 

I det fortebne dr har Psygnosis etable- 
ret sig som den fesrende producent af 
spil til Amiga - i hvert fald, hvad det 
tekniske angdr. F0rst var der Mance, 
derncest Blood Money, og nu altsd Sha- 
dow of the Beast. Jeg kan ikke forestille 
mig nogen bedre lejlighed til at introdu- 
cere vores nye "HIT" logo! 



UPDATE 

Spillet er programmeret direkte til Amigaen (det er 
derfor det er sa blaeret), og der vil ga et stykke tid, 
far andre versioner dukker op. Programmererne 
skal stort set "starte fra bunden", men Psygnosis 
haber at have enST-version War tidligt naaste ar, 
mens en PC-version (VGA) kan forventes senere 
i 1 990. 



AMIGA 

Kr. 628 

Det er rart at se et spil, derendelig udnytter Amiga- 
ens evner fuldt ud. Den storslaede grafik far dig 
virklig til at spserre 0jnene op. Visse steder bestar 
skaermen af helt op til 1 3 grafiske lag, som scroller 
med forskellig hastighed. Dette giver en meget 
imponerende dybde-effekt. Baggrunden er utrolig 
atmosfaerisk, varieret og detaljeret. Det samme 
gaelder figurerne, som tillige er perfekt animeret. 
David Whittakers soundtrack oser af stemning, og 
effekterne er ogsa gode. Du bliver strks grebet af 
spille, og pga. den store udfordring og variation vil 
"Shadow of the Beast" fastholde din interese i 
meget lang tid. Hvad mere kan vi sige? Dette er et 
af de mest imponerende Amiga-spil, der nogen- 
sinde er lavet. K0b det! 




Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 
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H/EVN 



Der var engang - for mange ar siden - en lille 
dreng, der pa en manelas nat blev stjalet fra sin 
intetanende forseldre. De mystiske kidnappere 
forte drengen til det gamle tempel "Necropolis". 
Her blev han modtaget af en gruppe magikere, der 
var i den marke fyrstes tjeneste. 
Dybt nede i templets kaeldre udfarte de onde trold- 
maend deres marke gerninger. Deres arbejde be- 
stod for det meste i at skabe forskellige planter og 
vaesener, som kunne kaempe i den onde fyrstes 
haer. De havde en saerlig plan med drengen, men- 
farst fulgteflere ars forberedelse. Memmelige ritu- 
aler blev udfort, oglangsomt aendrede barnet form 
fra et menneske til et besynderlit baest med en 
urtolig styrke og smidighed. Ved hjaelp af hypnose 
lykkedes det troldmaendene at slette alle drengens 
erindringer om sit tidligere liv, sa. han kunne blive 
en tro lejesoldat for den marke fyrste. 
Mange ar er gaet nu. Det er nat, og alt er stille i 
Necropolis templet. Manen star lavt over horison- 
ten og kaster lange skygger ind over templets 
stenvaegge. Der er intet tegn pa liv. Men vent... 
Oppe pa en fjern afsats sidder en sammenbajet 
skikkelse. Det mystiske vaesen holder "Sandhe- 
dens Krystal" i sine klo-lignende haender, mens 
han med et hypnotisk blik stirre ind i krystallets re- 
flekser. 

han ser det hele nu: De raedselsslagne mennes- 
ker: de indtraengende banner, mens folkene een 
efter en bliver hevet op pa det blodige alter; det 
sidste fortvivlende skrig, idet kniven bliver svun- 
get. Og sa et traet, opgivende ansigt, der bliver 
trukket hhen mod alteret. Et ansigt, der virker 
underligt bekendt. Men hvordan skulle disse 
menneskers liv nogensinde have betydet noget for 
ham? Da kniven nar sit mal, genkender han sin 
faders ansigt. Pludselig vaelder mindeme om 
engrufuld sandhed op i det saere vaesen. Hans 
herskere hargjort dette mod ham. De eransvarlige 
for det han er, og for tbet af alt det, han kunne have 
vaeret. Nu skal de fa lov at betale for de skader, de 
har forvoldt. Nu holder baestet op med at draebe for 
sin herskere... 

DU var det bam. Og nu er et taeve-tid! 
FACT BOX 

Spilromra.de: 350 skserme 
Progrmmets starrelse: 3.5 megabytes 
Grafik data: 2.2 megabytes 
Musik og lyddata: 850 kilobytes 
Musik samplerate: 20 kilohertz 



Skaerm opdatering: 50 gange pr. sekund 
Max farve pa skaermen: 128 
Antal monstre: 132 

Max sprite-sterrelse: 220 x 150 pixels (over 1/2 
skaerm!) 

Scroll-planer: 1 3 sma udendars, 2 store indendars 
Udviklingstid: 9 mSneder 



BREV FRAPROGRAMM0RERNE 
Hej CA-laeser! 

Vi er Martin Edmondson (21 ar) og Paul Howarth 
(20 ar). Vi bor i Newcastle, ogarbejder hjemme hos 
os selv. BEAST er vores andet 16-bit spil. Det 
farste var "Ballistix", som ogsa. er udgivet af Psyg- 
nosis. Dette er vores mest amtitiase projekt til 
dato, og vi har vaeret 9 maneder om at udvikle 
spillet. Da vi programmerede Ballistix havde vi 
bade Amiga og Atari ST i tankerne, og de toversio- 
ner blev derfor ret ens. Med BEAST ville vi lave et 
fuldblods Amiga-spil, og derfor harvi udnyttet alle 
de avancerede hardware-features, som Amigaen 
rummer. 

Skaermen scroller med en opdatering pa 50 gange 
i sekundet. det er lige sa hurtigt som defleste 
arcade-maskiner, og vi har da ogsa brugt meget 
lang tid pa at finde frem til den hurtigste made at 
udfere selv de mest simple opgaver pa. 
Musikken er en vigtig del af spillet. David Whittaker 
skrev hele 6 store kompositioner, der hver isaer 
passerede til de forskellige scener i spillet. Instru- 
menteme er genreret af en Korg M1 synthesizer, 
og derefter samplet med en rate pa 20 kilohertz, 
hvilket give ren langt bedre lydkvalitet, end den 
man normalt finder i computerspil. 
Nu hvor BEAST er faerdigt, arbejder vi pa et nyt 
Psygnosis-spil.Vi vil heist ikke rabe for meget end- 
nu, men vi kan da forteelle at spillet indeholder en 
helt ny scroll-teknik, som er heft anderledes end 
det, man hidtil har set. 

Desvasrre ma vi tilsta, at dette spil nok bliver det 
sidste vi laver til Amiga og ST. Hvis den nuvaeren- 
de pirat-kopiering fortsaetter, ender det med at vi 
fuldstaendig ignorerer disse maskiner til fordel for 
de nye konsoller, hvor spillene ikke kan kopieres. 
Piratkopieringen er efter vores mening den starste 
trussel mod computernes fremtid. 

Martin Edmondson & Paul Howarth 



I 



Uddrag fra manualen er anvendt med tilladelse fra 
Psygnosis Ltd. Oversaettelse: Saren Bang Han- 
sen. 
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Tynesoft 

"Howdy buddy, what's going in town?" 
"I don't know, but the sheriff said that 
Buffalo Bill is comming" "Gee, I wanna 
bet an ounce of gold , that this is going to 
be pretty good funl" 

Jeg hdberforsidstncevnte, at han ikke 
voeddede. For det er godt nok rigtigt, at 
Buffalo Bill kommer til byen (Lees: din 
computer-forhandler), men det er ikke 
spor sjovt. Jeg vil snarere sige kedeligt, 
plat og grimt. 

Spillet er delt op i flere levels. F0rst er 
der "skydning" . Op af jorden dukker pla- 
der med mennesker pa, og du skal sd 



skyde dem, der ikke er civile eller har 
hcenderne oppe. Ikke scerlig avance- 
ret. Men OK!, jeg er sikker pd, at mange 
burhons vil scette stor pris pd denne dis- 
ciplin. 

"Knivkast" siger ncesten sig sel. En 
dame er spcendt op pd et stort roteren- 
de hjul, og du skal sd kaste knivene uden 
at ramme damen. I mellemtiden sker 
det, at en muldvarp stikker hovedet op 
af jorden, og den kan du sd ogsd kaste 
efter, hvis du er sadist nok. "Kalve-jagt" 
er ikke helt sd "avanceret" som de fore- 
gdende levels. Du sidder pd din hest, og 
skal indfange en kalv. Fnis, jeg braskker 
mig af grin. 

I bottleshooting skal du skyde flasker, i 



steerwrestling skal du bryde med en 
kvie, og i broncoriding skal du holde dig 
i sadlen under et rodeoridt. 

Og sd kommer vi endelig til den sidste 
disciplin, der i sig selv er sd tynd , at suppe 
kogt pd manualen smager af mere. I 
Stagecoach Rescue redder du lige en 
dilligence. Du vrider joysticket fra side til 
side, indtil du pd din hest ndr vognen. Sd 
klatrer du op pd taget, og stdr og sldr pd 
en indianer, der samtidig sldr pd dig. Pd 
et tidspunkt har en af jer ikke mere ener- 
gi, og han Icegger sig til at sove, velvi- 
dende at dette er et af de mest kedelige 
spil, derer udgivet i 1 989. Og detsiger vist 
ikke sd licit. Kan IKKE anbefales. 

Christian 
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COMMODORE 64 

BSnd kr 179, disk kr 269 
Jeg kan godt lide baggrundsgrafikken, men det 
kompenserer sprites'ne sa rigeligt for. Musikken 
er de altid brugte amerikanske nationalsange, og 
gameplayet er sa rarende simpelt, at det kun kan 
anbefales til vuggestuer. 

Grafik 56% 

Lyd 63% 

Faengende 70% 

Faengslende 20% 

OVERALL 43% 



AMIGA 

Kr449 

Hot og farverig grafik og nogle veldefinerede 
sprites gsr, at det fsrste indtryk man far af dette 
spil er ret positivt. Men gameplayet er det samme 
som pi 64'eren, og dermed skulle ah vist vaere 
sagt... 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



75% 
69% 
73% 
22% 
46% 



UPDATE 

Fas endvidere til PC og Atari ST (kr 449). Bade 
hvad angar grafik og gameplay skulle disse ver- 
sioner vaare naesten indentiske med Amiga-udga- 
ven. 



CASTLE WARRIOR 



Delphine Software 

Der var engang et kongerige, hvor der 
var sd meget idyl og ro, at det ncesten 
var helt kedeligt. Landet hed Pacifia, og 
det var garanteret fri for ghettoblastere, 
diskoteker, vcBrtshuse og alle andre 
ting, der ville kunne spolere freden. 

Det var Edelwulf den Store, der indfetr- 
te disse tilstande, da han for ca. 50 ar 
siden besejrede sine naboer, stoppede 
borgerkrigen, og forenede landet. 

Men setv Edelwuif'er skal jo d0 en- 
gang, og det galdt altsd ogsd ham her. 
Han blev efterf ulgt af sin son Edelred, der 
viste sig at vcere en lige sd fredselskende 
mand som sin far. Og selvom folk kede- 
de sig, sd var alle trods alt lykkelige. 
Alle, bortset fra Zandor - en ond trold- 
mand, der var led og ked af al den fred. 
Sa han forgiftede den gode konges 
mad og hdbede pd, at han dermed selv 
ville fd magten. 

Det var jo ondt gjort. Det var faktisk 
rigtig slemt gjort. Og er der noget du ikke 
kan fordrage, er det ndr folk er rigtig 
slemme mod hinanden. Fast besluttet 
pd at fravriste ham en modgift, begiver 
du dig ind i Zandors slot, kun fulgt af din 
bedste ven, dit trofaste to-hdnds- 
svcerd. 

Jeg ved ikke med jer, men jeg er altsd 
faldet i S0vn for lang tid siden. Handlin- 
gen i den her slags spil foregdr ALTID i et 
eller andet snoldet land i middelalde- 
ren, der er ALTID en ond troldmand, der 
skal nedkcempes, du er ALTID en mu- 



skelsvulmende barbar, og spillene er 
ALTID mere eller mindre kedelige. Det 
her adskiller sig heller ikke stort fra de 
foregdende. Den f0rste level finder sted 
inde i en korridor. Du skal amputere 
arme, der stikker ud fra vceggene, 
drcebe en gran kcempe og en gul klap- 
perslange og myrde nogle flagermus i 
overst0rrelse. Derefter skal du, kun be- 
vcebnet med spyd, gore det af med 
dragen Olisos (Zandors yndlingskcele- 
dyr). Ikke nok med, at du ikke kan lide 
Olisos - Olisos kan heller ikke lide dig. 
Faktisk gor den alt for at drcene din 
energi, bare for at vcere rigtig slem. Og 
du kan jo ikke fordrage de her rigtig 
slemme... 

Sd kommer turen til en flod, hvor du 
padler afsted i din gronlandske kajak. 
Der er sten i vandet, og fra loftet falder 
der stalakitter ned. Du har mulighed for 
at afvcerge dem med dit skjold, og det 
gordu klogt i, for selvom du ikke mister sd 
mange hjerneceller (seje barbarer som 
dig har en IQ pd ca. 2), er det dyrt for din 
energi. 

Derefter kommer du til den store Jib- 
ba, der er RIGTIG slem. Han erfuldstcen- 
dig magen til Olisos, men lidt mere hdrd- 
for, og fast besluttet pd at g0re det 
arbejde fcerdigt, som Olisos begyndte. 
Til sidst kommer sd duellen mod Zandor. 
Og veer sikker pd, at der kun er een 
vinder... 

Christian 



m 

tit 



AMIGA 

Kr449 

Flatten af for grafikken og lyden, der nydeligt 
laegger stemning pa spillet. Men selvom det er 
nemt at ga til, si er det for simpelt til at vaere sjovt 
i laengden. Men OK, RIGTIG slemt er det ikke... 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 




'UPDATE 

Fas ogsi til Atari ST for kr 359. 
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Micro Style 



Fra det nye firma MicroStyle (dem der 
hcevder, at deres spil er for voksne 
mennesker) kommer seneste Greenpe- 
ace fremst0d; verdens ferste miljovenli- 
ge software - Rainbow Warrior, til minde 
om skibet, som Frankrig scenkede i 1985. 
Spillet bestdr af 7 subgames, hvor du fdr 
chance for at spille Greenpeace- 
mand, delfin og hvai og pa den made 
klare verdens milj0problemer hjemme i 
Icenestolen. De 7 subgames er som fol- 
ger: Radioactive Waste 

Du skal stoppe udledningen af radio- 
aktivt affald i havet. For at g0re det skal 
en dykker blokere 4 rorledninger, der 
munder ud i havet. Selv styrer du en 
delfin, der skal lede dykkeren hen til rer- 
mundingen. Rundt omkring er der for- 
skeilige ting og soger, der vil hindre dig 
("Mutated Nasties", som manualen sd 
smukt siger det), f.eks. hajer, krabber, 
blceksprutter og afsindigt farligt sag- 
rces... 

Dumping at Sea 

Skibet "Gem" er i fcerd med at dumpe 
radioaktivt affald i havet. Greenpeace 
er pd stedet, og du skal sorge for at 
bescette de tre kroner, der smider affal- 
det i havet. Bescetningen ombord pd 
skibet er ikke vilde med dig, da du er i 
fcerd med at g0re dem arbejdsl0se. 
Derfor smider de ankre, flasker og andet 
gods efter dig. De prover sdgar at spule 
din gummibdd, sa den synker (= 1 d0d 
greenpeace-mand). 
Save the Whale 

Her skal et skjult billede afdcekkes. Du 
styrer en hvai i bunden af skcermen, som 
skyder med vandbobler. Hen over bille- 




RAINBOW WARRIOR 



det sv0mmer/sejier forskellige ting - 
f.eks. mutant-fisk, margarine-ddser og 
parfumeflasker. Hvis disse bliver ramt af 
en af dine bobler, vil de begynde at 
dcekke billedet til igen. Rammer du en 
hvalfangerbdd, skyder de straks en har- 
pun efter dig. Tre harpuner, og du er 
historie. 

Stop Acid Rain 

Kravl op pa 4 skorstene og fastscet nogle 
bannere med bogstaver. Ndr du er 
fcerdig, skulle skorstenene vise "STOP 
ACID RAIN" . Politi, arbejdere, lastbiler og 
syreregns-skyer forhindrer dig i at gore 
dit miljoreddende arbejde. I manualen 
er der et skema over syreregns-ramte 
omrdder og her ligger Danmark i top- 
pen, idet der hcevdes at 61% af vores 
skove er odelagt af syreregn. Kan det nu 
ogsd passe? 
Ozone Depletion 

Skyd sprayddser og burger-cesker (beg- 
ge indeholderf reon) ned med snebolde 
inden de ndr op i ozonlaget. Kommer de 



op og bryder hul, kommer der skadelig 
strdling ned pd jorden, hvor den for- 
vandler harml0se pingvinertil blodtorsti- 
ge mutanter. Som scedvanlig er der et 
par arbejdere efter dig, men de er 
bange for en rask lille sneboldskamp, sd 
de smutter hurtigt efter et par velplace- 
rede skud. 
Save the Seals 

Put gron spraymaling pd scelerne, sd de 
ikke bliver sldet ned af de canadiske 
scelfangere. Det foregdr helt oppe 
nordpd, sd du md hoppe rundt pd isfla- 
ger, der skurrer f rem og tilbage. Scelfan- 
gerne er som scedvanlig ude efter dig, 
men af en elleranden grund bestillerde 
ikke andet end at falde i vandet. En 
gang imellem md du samle en ny botte 
maling op for at kunne male videre. Fra 
luften jages du af helikoptere, der skyder 
atommissiler (!) efter dig. 
Rainbow Warrior 

Ndr du har gennemfort de andre subga- 
mes, kan du gd til dette afsluttende. 



Igen er det meningen at du skal afdcek- 
ke et billede, denne gang af en forure- 
ningsfri verden. Skibet Rainbow Warrior 
sejler rundt pd skcermen og fyrer missiler 
af til hojre og venstre. Rammer du en 
god ting (sol og mane, fredsduer og 
bogstaver) bliver en del af billedet syn- 
ligt, men rammer du en ddrlig ting (strd- 
ling, giftskilte, brintbomber, atomkraft- 
skilte og gifttonder) bliver en del af bille- 
det visket ud. Ndr billedet er fuldfort, og 
du har samlet de bogstaver, der skal std 
i kanten, har du gennemfort spillet. 

Alle spillene er (eller skulle forestille at 
vcere) action-spil. De fleste af dem er 
afsindigt lette, mens andre er frustreren- 
de svcere (f.eks. Save the Whales og 
Stop Acid Rain). Hele vejen igennem er 
der en barnlig stemning i spillet, og alle 
fjender er "Mutant Killer Nasties". 
Da jeg sd mcerket "Games for Adults" 
pd cesken, tcenkte jeg straks: Dette md 
vcere godt. Det er sikkert det helt store 
strategi-spil, hvor man pianlcegger ak- 
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tioner, laver presseudtalelser, arrange- 
rer m0der, samler penge ind osv. Men 
nej. Jeg blev spist af med sneboldskamp 
mod sprayddser og en hval med kunst- 
neriske tilbojeligheder. 

Nuvel, hvis nu vi glemmer alt om 
Greenpeace og ser pd spillet, hvad har 
vi sd? 7 middelmddige action-spil, der 
rangerer fra for let til for svcert. Ndr man 
een gang har gennemf0rt eet af spille- 
ne,fdr man aldrig lysttil at vende tilbage 
til det. Gudskelov kan man selv vcelge, 
hviiken rcekkef0lge, man vil tackle de 
f0rste 6 spil, og man udvcelger hurtigt 
eet af spillene og glemmer alt om de 
andre. I mit tilfcelde faldt jeg for Scel- 
spillet, da det er utrolig flot (reflekserne i 
vandet ligner noget, en Amiga burde 
lave!) og svcerhedsgraden er nogenlun- 
de moderat. 

Det bedste ved dette spil er manua- 
len. Den er pd 70 sider, informerer grun- 
digt om Greenpeace-aktioner og er 
fyldt med facts om vort miljo. Alle seri0se 
indlceg i manualen er taget fra bogen 
"The Greenpeace Story" af John May 
og Michael Brown. Sd k0b bogen i ste- 
det for spillet - det er billigere, og du far 
langt mere ud af det. 



ATARI ST 

Kr449 

Graf ikken er meget flot, bade smukt tegnet og ani- 
meret. Lyden er ogsa vssldig god, med suverasn 
musikog rimelige effekter . Selve spillet er kedeligt, 
og man laegger det hurtigt pa hylden igen. Hvis du 
er tilheenger af Greenpeace (som jeg), sa undga 
for enhver pris at kobe dette spil, der pa enhver 
taenkelig made latterliggor organisationen. Men 
hvis du er ude efter et ssedvanligt serieproduceret 
arcade/action-spil, sa er Rainbow Warrior maske 
noget for dig. Prev det, for du kaber (hvis det er 
muligt i vore dage). 

Grafik 88% 
Lyd 72% 
Faengende 48% 
Faengslende 37% 
OVERALL 49% 



GEMINI WING 



COMMODORE 64 

Band kr 179, disk kr 269 
Trtelmusikken er ret effektfuld (komplet med bal- 
gesus og hval- sang), men ligesom det meste af in- 
game musikken bliver den hurtig irriterende. Gra- 
fikken er flot - isaer de still-billeder, der dukker op 
i begyndelsen af hver "kampagne". Animationerne 
i spillet er ogsa udmaerkede. Gameplayet er (lige- 
som pa de andre versioner) simpelt og urealistisk. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



71% 
51% 
37% 
53% 



Virgin Games 



"Die Mutant Alien Scum", l0d overskrif- 
ten en dag i avisen SoonDay Spirit. 
Denne overskrift gik et par aliens lidt pd 
nerverne, og med ordene "Nu kan det 
fandeme vcere nok", besluttede de at 
udslette menneskeheden. Hvem skal 
stoppe dem? Dig. Hvad har du? Et en- 
kelt rumskib. Hvorfor skal vi plages af 
denne slags hver mdned? Aner det ikke. 
Nu hvor vi i fcellesskab er kommet til 
konklusionen, at Gemini Wing er et shoo- 
t'em up, skal vi sd hurtigt gd videre og 
finde ud af , om det er et godt shoot'em 
up eller et ddrligt shoot'em up? Ok. 

Banen scroller nedad skcermen, og du 
flyver sd rundt og plaffer lidt til fjenderne 
med dit solle rumskib. Man kan heldigvis 
skyde ganske hurtigt, men mange af 
fjenderne krcever da ogsa et par skud 
eller tre, for de stiller trceskoene. 

Udover de luftbdrne fluer og stankel- 
ben, er der ogsa jordinstallationer, der 
har stillet skarpt pd dig. De inkluderer 
ojne, snore og kodcedende planter fra 
Splint & Co. Visse steder er banen bloke- 
ret af betonklodser, som du md skyde 
dig vej igennem. Ved enden af hver 
anden bane moder du et gigantisk 
monster, som du selvfolgelig skal plokke 
for at komme videre. 

Du kan selvfolgelig ogsa sarnie ekstra 
vdben op undervejs. Disse er det eneste 
originale i spillet, idet alle dine erobrin- 
ger hcenger i en lang kcede bag rumski- 
bet. Ndr du fyrer et ekstravdben af, bli- 
ver det forste led i kceden fyret af , osv. 
Blandt de ekstra vdben er der nogle 
nyopfindelser sdsom Dodens Vindues- 
visker og lldvceggen. Der er desuden 
mulighed for at spille to pd een gang, og 
her kan man stjcele modspillerens kcede 
af ekstravdben i kampens hede. 

Har vi set det for? Ja. Er det ddrligt? Ja ! 
Man har overhovedet ikke lyst til at spille 
pd et sd uoriginalt og kedeligt spil som 
Gemini Wing - man har jo set det hele for, 
sd hvorfor een gang til? 

Din Gemini Wing Fighter er slov i op- 
trcekket, og spilleomrddet er meget lille, 
sd man har hverken tid eller plads til at 
navigere uden om kuglerne. De fleste 
aliens flyver med mach 2 ned mod dig i 
en form for Kamikaze - og den er scerde- 
les vellykket, md jeg sige. 

Af en eller anden mcerkelig grund, har 
Virgin lagt en enorm, gul vingummi- 
edderkop ned i cesken. Den smager 
udmcerket, og inden man spiser den 
kan man skraamme familie og hund fra 
vid og sands. Alt i alt - Gemini Wing er 
kedeligt, uoriginalt, svcert, grimt og 
unodvendigt i din spilsamling. 

Lars 



UPDATE 

Fas ogsa til Amstrad og Spectrum (C64 priser). 
1 




AMIGA 

Kr 359 

Amigaversionen har praecis den samme grafik 
som Atari ST, og det betyder darlig grafik for Amiga 
og god grafik for Atari ST. Lyden er kun lidt over 
ST-niveau, med darlig, ensformig musik (passer 
godt til spillet). Titelmelodien er nogenlunde. Der 
er ingen lydeffekter i Gemini Wing. Denne version 
er ievrigt ikke helt sa svaer, som de andre to. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



65% 
35% 
40% 
29% 
30% 



ATARI ST 

Kr 359 

Grafikken er ret god og scroller overraskende 
bledt. Musikken er skrattende, og man begynder 
hurtigt at spille med monitoren skruet helt ned 
(heist slukketi). Ellers er den identisk med Amiga- 
versionen. Som Soren ynder at sige: Nice grap- 
hics, shame about the game. 

Grafik 80% 

Lyd '10% 

Faengende 40% 

Faengslende 29% 

OVERALL 30% 



COMMODORE 64 

Band kr 179, disk kr 269 
Grafikken er en mudderpol af farveforvirringer. De 
forste baner er nsermest uspillelige, men senere 
hen kan man dog folge med i, hvad der foregar. Ly- 
den er som pa de andre computere; middelmadig 
musik og ingen effekter. Spillet er afsindigt svaert, 
men man far password efter hver monster-alien 
(se tipssektionen), sa man behaver ikke starte 
forfra, hver gang der er game over. Er der nogen 
af laeserne, der kan Ware level 7, tager jeg hatten 
af for dem! Kunne faktisk have vaeret et godt spil, 
hvis ikke grafikken havde vaeret sa darlig, og alle 
sprites sa store (for lidt lebensraum). Dog er dette 
den bedste af alle versionerne. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



35% 
40% 
35% 
39% 
40% 



UPDATE 

Amigaversionen vil givetvis ligne ST-spillet pa en 
prik, bortset fra maske lidt bedre lyd. Prisen bliver 
i hvert fald den samme. 
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VIRUS 



Firebird 

Det er en underlig verden vi lever i, synes 
I ikke? Den ene dag er alt fred og ro pd 
vores allesammens jord, og dagen efter 
er den oversv0mmet af millioner af ali- 
ens, der kun har et mdl: De vil sprede 
deres virus, sd alle planter d0r. 

Og da du efterhdnden var blevettrcet 
af at arbejde som elektriker, vcere skat- 
teyder, bo i Tappern0je og hjcelpe 
gamle darner over gaden, kunne du jo 
lige sd godt melde dig til den gruppe af 
tapre mcend, der vil g0re et desperat 
fors0g pd at redde verden. Sd fluks 
hopper du op i det 21. drhundrede's 
foretrukne transportmiddel, der er udsty- 
ret med kanon, missiler og scanner. Lad 
mig lige sld fast med det samme, at Virus 
hverken har noget med influenza eller 
P&T's pt. st0rste hobby at g0re, men 
snarere er en slags krydsning mellem 
Starglider og Thrust. 

Og her snakker vi om udfyldt vektor- 
grafik, bade for sprites'ne og landska- 
bet. Du kan dreje dit fly i alle retninger, 
og ndr du trykker pd fire-knappen, vil en 
strdle af kompakt energi, skyde ud fra 
det nederste af dit rumskib. Denne strdle 
bringer dig fremad i universet, I prcecis 
den retning, som dit fly drejer. Det er i 
starten ret tricky, men du vil opdage, at 
ndr forst kontrolmetoden er mestret, er 
Virus et godt spil. 

For atmosfceren er sd tyk, at man md 
bruge en motorsavforatskcere sig igen- 
nem den. Grafikken er en perle i sig selv, 
med muligheder for detaljeret at se f jen- 
derne sprede deres virus, se planterne 
visne, se de smd, smilende fisk sv0mme 
rundt i vandet, og se bjergene, der 
ncermer sig i horisonten. 

Til din hjcelp har du en scanner, hvor 
du heletiden kanse dinefjenders place- 



ring. Du kan ogsd se, hvor virusen har 
spredt sig, og hvor du har dine baser. Til 
din rddighed har du selvs0gende missi- 
ler, og en kanon. Sidstncevnte skal du 
dog nok spare lidt pd, da der gives 
minuspoint for hver forbier. 

Fjenderne er et kapitel for sig selv. De 
er vidt forskellige, udfesrer forskellige rol- 
ler og g0r det katastrofalt godt. Der er 
dem, der spreder virusen og dem, der 
kun er der for at g0re livet surt for dig. Det 
er de frustrerende gode til, og som om 
de eksisterende fjender ikke var nok, gdr 
der rygter i galaksen om, at fjenderne 
har planer om at lancere et hidtil ukendt 
fly, der skulle blive det mest d0delige i 
universet. 

Selvom Virus er irriterende svcert i star- 
ten, og medvirkende til, at mange sik- 
kert vil ligge sovntese om natten, sd 
betaler tdlmodigheden sig, da man bli- 
ver betennet med et virkeligt godt og 
originalt spil. 

God forn0jelse! 
Christian 



PC 

Kr 449 

Grafikken er super, mens lyden er knap sa god og 
temmelig sparsom. Men selvom spillet er godt, 
kan den lange ventetid, for man far noget ud af 
det, godt betyde, at mange hurtigt vil laegge det 
vffik. 

Grafik 98% 
Lyd 46% 
Faengende 15% 
Faengslende 89% 
OVERALL 79% 



UPDATE 

Virus er en gammel kending pa 1 6-bit computer- 
ne. Oprindeligt blev spillet udviklet pa 32-bit com- 
puteren Archimedes, hvor det gar under navnet 
"Zarch". 



XENON II 
- MEGA- 
BLAST 



Image Works 

The Bitmap Brothers er nok bedst kendt 
for Xenon og Speedball, to spil med fed 
grafik og ultraglatte animationer. Disse 
programmer er vand ved siden af bit- 
bradrenes nyeste superhit: Xenon II, der 
har undertitlen Megablast. 

I stedet for at bruge tid pd et mere eller 
mindre sygt plot, har de koncentreret sig 
om de tre vigtigste ting i et shoot'em-up: 
grafik, lyd og gameplay. Formal er der 
ikke meget af, men som scedvanlig er 
der masser af aliens, der bare venter pd 
at blive skudt. 

Ndr du har skudt en formation fjender, 
bliver du betennet med en boble, der 
skal samles op, for den forsvinder. Disse 
bobler kan komme i forskellige storrelser, 
men de har kun een grundlceggende 
funktion: som betalingsmiddel. Midtvejs 
gennem hvert af de 5 scrollende levels 
ligger en interessant vdbenshop, hvor 
du kan omsastte boblerne til brugbart 
isenkram. Efter lidt loaden blasndes der 
op for en hasslig ekspedient, der med 
garanti ikke er RET meget i familie med 
homo sapiens. De svage toner fra hans 
walkman fylder h0jtalerne i et parsekun- 
der, for fyren med en hdndbevcegelse 
og et horligt klik stopper bdndet og med 
en gurglende strubestemme sporger 
dig, hvad du er interesseret i. Fecit! 

Hvis du allerede har noget udstyr, kan 
du scelge det igen (selvom du kun fdr 
halv pris for det), men det absolut mest 
interessante er nyt grej. Der er masser af 
muligheder, men hvis du ikke har penge, 
md du ikke engang KIGGE pd herlighe- 
derne. Disse inkluderer diverse miner, 
lasers, dobbeltskud og noget, der sd 
smukt er blevet kaldt Super Nashwan 
Power. Denne i 0vrigt meget billige add- 
on er noget, der kan fd selv den mest 
inkarnerede shoot'em-up fanatikertil at 
savle. Og hvad den gor? Jo, den giver 
dig i S0lle 1 0 sekunder ALLE de vdben, du 
nogensinde kunne dramme om! Mdske 
ikke sd meget bevendt i praksis, men det 
er Icekkert med et smugkik pd det f edes- 
te udstyr. Virkelig noget, der giver lyst til 
at spille. 

Ndr du f0rst har k0bt (eller mdske endda 
fundet) en laser mounting, kan du op- 
gradere den to-tre gange, sd den til sidst 
skyder med langt kraftigere plasmabol- 
te end f0r. Til de mere "kedelige" k0b 
horer ekstra energi, der dog ncermest er 
uundvcErligt. For det er ikke sddan, at du 
d0r, bare du bliver ramt af een af de 
42354 antistofpiller, der konstant banker 
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mod dit rumskib. Du kan tale 5-6 kollisio- 
ner, f0r det gar gait, og sd har du endda 
ogsd flere liv. Heldigvis mister du ikke - 
som det er tilfaeldet i langt de fleste 
andre skydespil - alle dine ekstravdben, 
ndr du d0r. Isenkrammet ryger heller 
ikke, hvis du mister alle dine rumskibe og 
bruger en at 3 credits for at fortscette, 
hvor du slap. 

Dette betyder absolut ikke, at Xenon II 
er let, men er tvcertimod en god ide. 
Hvor tit har du ikke gennemf0rt de f0rste 
4 levels i et spil uden at bomme bare for 
at knuse dit superskib i et 0jebliks svag- 
hed, og derefter gentage succesen 
med de sidste 4 ubevcebnede metals- 
kaller? FOR tit, ikke? 

Monstrene er mange og afvekslende, 
lige fra smd "dimser", der kommer i du- 
sinvis, over diverse slanger, der ikke kan 
ordnes i eet hug (skyd leddene ud eet 
efter eet!), og til de enorme slutlevel- 
monstre. Pd level 1 drejer det sig om et 
mystisk 0jedyr med "skorpion-ncese" 
(hvad det sd end betyder), mens senere 
uhyrer sjceldent kan vcere pd een 
skcerm! Generelt for dem alle er dog, at 
de er uhyre veldefinerede og ofte LIDT 



federe at sld ihjel, end man skulle tro. Et 
af "dyrene" (der i 0vrigt fylder 2-3 skcer- 
me!) skal f0rst have bagpartiet skudt i 
stykker, f0r hovedet kan ryge samme 
vej. Og hvordan det kan lade sig g0re? 
Jo,ditskib kan bakke! Dette eren effekt, 
der indtil nu kronisk har vceret udeladt af 
alle shoot'em-up's, men her er den. Og 
den virker! Ikke sddan, at du kan bakke 
helt ud af spillet, men dog nok til at du 
kan skaffe dig bare LIDT ekstra tid. 

En anden Icekker detalje er, at bag- 
grunden ikkeerskadelig. Du kan bumpe 
dit skib ind i metalstrukturer og organisk 
vcekst sd tit, du lyster, og du mister ikke 
energi. Dette lyder mdske ikke af sd 
meget, men pd de senere labyrintlig- 
nende baner er det en sk0n detalje, der 
g0r et superbt gameplay endnu bedre. 

Jakob 




AMIGA 

Kr449 

Grafikken er FED, noget af det bedste, der no- 
gensinde er set pa en Amiga og ufattelig veldefi- 
nerel. Overraskende nok holder illusionen ogsa, 
nar Xenon II saettes i gang. Alt bevaegersig blodt, 
og de forskellige figurer er farvelagt pi en helt 
utrolig made. Lyden er ogsa banebrydende, idet 
den er leveret af enmandsbandet "Bomb the 
Bass". David Whirtaker har det "overeat" til Ami- 
ga, og det har han gjort godt. Heller ikke effekter- 
ne og styringen fejler noget, og alt er 100% 
f inpoleret. Sa hvad andet er der at sige, end : Hvis 
du savner et MEGABLAST, sa invester i Xenon 
II. HIT! HIT! HIT! 

Grafik 98% 
Lyd 97% 
Fasngende 91% 
Fasngslende 96% 
OVERALL 95% 



UPDATE 

Fas ogsa til Atari ST og PC for samme pris. 
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ninja mj 

COMMANDOrW 



Zeppelin 



Der var engang en dreng, der ikke var 
scerlig h0j. Han var ca. 11 dr og fik en 
commodore 64. Han var meget glad for 
den og legede meget med den. Men 
da nan fern dr senere fik en Amiga, 
glemte han i starten sin C64, fordi den 
nye spillede mere perfekt. Alligevel 
glemte han aldrig sin gamle maskine, og 
ncegtede at indse, at den var pd vej 
mod en sikker d0d, henrettet af tidens 
klammehdnd. Deter han sdsmdtved at 
forstd nu. Da jeg sad med min halsbe- 
tcendelse (der dog var i bedring) og 
kiggede pd de netop indkomne anmel- 
derkopier, steg min temperatur heftigt. 
F0rst efter flere kopper te, og en gam- 
mel Police-plade blev jeg i stand til at 
skrive den her anmeldelse. 

Zeppelin, hvilket dr tror I egentlig at vi 
skriver? Nej, forkert, der er ikke 1985. Og 
nej, det er heller ikke 1987. Vi er i 1989, 
nittenhundredeogniogfirs, og sd kan I 
ikke komme med den slags bras, der 
medf0rte et sygdomstilfcede for bade 
mig og min kat. Ndr der nu er lavet sd 
gode spil til C64, sd er der ingen und- 
skyldning for at lancere "Ninja Com- 
mando", end ikke som lavprisspil. 

Hvis I alligevel vil fwe handlingen, 
drejer det sig om Niels Ninja, der er ble- 
vet trcet af, at de andre ninjaer ikke kan 
ikla3de sig sorte dragter, ndr han nu har 
bedt dem sd P/ENT om det. Sd Niels er 
heldigvis rigtig godt forurettet, og det er 
sd synd for ham, at mine tdrer sv0mmer 
hele vejen over Middelhavet og grund- 
Icegger 30.000 nye oaser i Sahara . Det er 
ogsd synd for programm0rerne, men 



man kan mdske erklcere dem for utilreg- 
nelige i gernings0jeblikket. 

Niels har en lidt underlig made at vise 
sine f0lelser pd. Det g0r han ved at 
hoppe pd de fjolser, der vader ud af 
nogle huse. Ndr han har hoppet pd tre 
af dem, far han en kastestjerne, senere 
en bombe, derefter noget laser-tam- 
tam og til sidst en maskinpistol. Spillet er 
bygget op som et platformspil, med 
masser af plateauer, som vor uven kan 
muntre sig pd. Han skal dog passe pd, at 
han ikke falder ned fra systemet, for sd 
lander han i noget, der ligner universet, 
og der f0ler han sig ikke hjemme. Stak- 
kels Niels, han har det ikke nemt. 

Hvis du mod forventning gider spille 
hele f0rste level, bliver du konfronteret 
med en ny bane, der ligner den anden 
pd en prik, bortset fra grafikken. Hvor er 
det grimt. Hvor er det ddrligt. Og hvor jeg 
hader det. 

Christian 



COMMODORE 64 




Band kr 50 




Grafikken kan accepteres, mens lyden gi 


jr mig 


mere vanviftig, end jeg er i forvejen (DEN 


tror vi 


ikke pa, Red). Gameplayet er hentet fra fortiden, 


og jeg gider ikke at beskeeftige mig med fortiden. 
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Microprose 



Har du ikke altid godt kunne tcenke dig 
at sidde i et russisk kampfly? Starte ved 
Florida, for derefter at g0re grin med det 
amerikanske luftvdben? Bombe vigtige 
militcere punkter, og til sidst ende turen 
med en S0ndersmadring af Pentagon? 
Det kunne jeg ogsd godt. Men med F-15 
Strike Eagle II er der ingen vej uden om. 
Du SKAL f lyve for Uncle Sam, og du SKAL 
g0re dit aller-bedste for at 0deicegge 
kommunismen ved dens redder rundt 
omkring i verden. 

Det kan sdmcend ogsd vcere meget 
underholdende, specielt ndr det er sd 
godt udf0rt. 

Lad mig starte med at sige, at Micro- 
prose endnu engang har overgdet sig 
selv pd manualomrddet. Selvom spillet 
ikke er scerlig avanceret fylder den 96 
sider, ertrykt pd fcenomenal papirkvali- 
tet, har farver, og er glimrende skrevet. 
Med far du ogsd 4 kort, der (ligeledes i 
farver) viser, hvor i verden man har 
vceret sd uheldig at vcelge kommunis- 
men. 

Ellers er spillet bare et sammenbryg af 
diverse Microprose spil. Udsynet fra 
cockpitet ligner sig selv, med et Head- 
up Display (HUD), et sattelitkort, et strate- 
gisk kort, tal for hvor mange vdben du 
har tilbage osv. osv. Men selve spillet er 
ikke ncer sd avanceret som f.eks. F-19 
Stealth Fighter. For eksempel har du kun 
tre missiler, der er ingen kunstig horisont, 
og udsynet fylder ca. halvdelen af 
skoermen, mod kun en tredjedel pd tid- 
ligere spil. 



PASSING 
SHOT 

Imageworks 



Tennis har altid vceret en populcer dis- 
ciplin indenfor computerspil, men Pas- 
sing Shot skiller sig ud fra de andre spil pd 
et afg0rende punkt: du ser banen op- 
pefra (bortset fra selve serven, der bliver 
vistfra baglinjen). Bolden bliver st0rre, jo 
h0jere op den kommer. 

Det er denne uscedvanlige synsvinkel, 
der spolerer gameplayet i Passing Shot. 
Det virker simpelthen sd urealistisk, at 
man slet ikke f0ler, at det er tennis, man 
spiller. Men det vcerste er, at hele banen 
ikke kan vcere pd skcermen pd een 
gang. Det betyder, at billedet scroller 
med bolden, sd din spiller simpethen 



STRIKE EAGLE II 




UPDATE 

Det er endnu ikke afgjort, om F1 5 Strike Eagle II 
vii blive konverteret til andre computere. Det ville 
ellers vaere rart med en Amiga-version. 



Den storste nyhed er faktisk, at du kan 
f0lgespilietfra 11 (!) forskellige synsvink- 
ler. Du kan vcere lige bag dit fly, du kan 
f0lge et missil du har affyret (scerdeles 
underholdende), du kan se dig selv fra 
et fjendtligt fly etc. Der er ogsa mulighe- 
der for at se fjenden affyre sine missiler, 
eller se fly der letter, og det er da ogsa 
meget sjovt i starten. Men efterhdnden 
bliver det kedeligt med alle grafik-se- 
kvenserne, selvom de er mesterligt ud- 
f0rt. 

Og sd er det ellers med at fd f Iyve0rer- 
neind under hjelmen,ogkomme igang. 
Mdske er selv Microprose begyndt at fro 
pd Glasnost og Perestrojka, for der er 
ingen missioner til Sovjet, men derimod til 
Vietnam, Libyen, Den Persiske Golf og 
den svcereste Mellem0sten, der er et 
sandt inferno af dod og 0delceggelse. 
Du fdr opgivet et primcert og et sekun- 
dcert mdl, som du ved hjcelp af diverse 
navigationspunkter hurtigt og nemt fin- 
der. Sd affyrer du et par missiler, som du 
ser ramme, plaffer et par fly ned, moles- 
trerer diverse installationer, tiiintetg0rer 
et par venlige fly for hyggens skyld (he., 
he., he..) og ender med at flyve hjem. 

Her har du sd mulighed for at gennem- 
se din mission, med "fotografier", hver 
eneste gang der er sket noget spoan- 
dende pd din rute. Og alt efter hvor stor 
succes du har haft, bliver du forfremmet 
og fdr medaljer. Herefter er det bare at 
scette sig op i flyet igen, drcebe flere 
r0de og sddan fortsastter det i en uen- 
delighed. 

Christian 



PC 

Kr629 

Selvom spillet er meget nemt at ga til og har 
enkelte nye features, kan det ikke betragtes som 
andet end den follow-up, det iovrigt ogsaer ment 
som. Det er enormt faengende i starten (bl .a. pga. 
de mange views), men missionernes ensformig- 
hed gor, at har du et Microprosespil, sa er der 
ikke meget at hente her. Har du derimod ikke et 
flyspil, og ma det ikke vaere for svaert, er det her 
et meget sjovt spil. 

Grafik 
Lyd 

Faengende 
Faengslende 
OVERALL 



93% 
65% 
95% 
67% 
82% 



forsvinder ud af skcermen. Du har altsd 
ingen mulighed for at vide, hvor pd 
banen han befinder han sig, og ndr 
bolden (og dermed skcermbilledet) 
vender tilbage til din banehalvdel, er 
det ofte for sent at reagere. 

Det er cergerligt, for Passing Shot kun- 
ne have vceret et rigtigt godt spil, hvis 
bare synsvinklen havde vceret en an- 
den. Der er nemlig mange forskellige 
slag at vaslge imellem, flere svcerheds- 
grader og forskelige baner. Kedeligt, at 
gameplayet skulle 0delcegges med en 
sd stupid synsvinkel. 

S0ren 



UPDATE 

Fas ogsa til ST (kr 349) samt Spectrum og Amstrad 
(kr 179). 




AMIGA 

Kr 349 

Grafikken er ret primitiv, og din mand er darligt ani- 
meret. Der ser ud som om, han slaeber fodderne 
efter sig, nar han lober. Lyden er til gengaeld god, 
med mange realistiske samples - f.eks. det karak- 
teristiske "stan", hver gang man server. Gamep- 
layet undermineres desvaerre af, at man kun kan 
se sin spiller halvdelen af tiden. 

Grafik 64% 

Lyd 82% 

Faengende 46% 

Faengslende 42% 

OVERALL 45% 
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COMMODORE 64 

Band kr 189, disk kr 279 
Grafikken er rimelig flot, og lydeffekterne er ogsa 
gode, selvom der ikke er samplet tale som i Amiga- 
versionen. Lyden af bolden, der rammer ketsjeren 
er meget realistisk lavet. Desvaerre lider spillet af 
praecis den samme skavanksom de andre versio- 
ner, og det 0delaegger nassten hele fornojelsen. 



Grafik 67% 

Lyd 81% 

Faengende 46% 

Faengslende 42% 

OVERALL 47% 
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LORDS OF 
THE RISING 
SUN 

Disse gode rdd til Cinemawa- 
re's Japanske kampsimula- 
tion kommer fra Ole Jesper- 
sen: 

Det er bedst at deltage i sla- 
gene, da du ellers mister en 
masse mcend. 0v dig i at jage 
den ridende general tilbage, 



da dette i mange tilfcelde kan 
give dig en hurtig sejr. 

Det er ikke klogt at indlade 
sig pd belejrings sekvensen, 
medmindre man er helt sikker 
pa man kan klare det. 

En af de allervigtigste fakto- 
rer i spillet er dine soldaters 
styrke. En lille, stcerk hcer kan 
som regel nemt klare sig mod 
en stor, svag modstander. 
Dine soldater er altid trcette 
efter en lang march, sd S0rg 
for at de far lejlighed til at hvile 
sig, for de skal i kamp. 



KICK OFF 

Her er lidt tips, som er skrevet til 
Amiga-versionen, men som 
sikkert ogsd kan anvendes i de 
andre udgaver af spillet: Hvis 
du har fdet en streng dom- 
mer, sd kan du bevidst spille 
pd at fd sd mange frispark og 
(endnu bedre!) straffespark 
som muligt. Det ville jo heller 
ikke gore noget, om modpar- 
ten fik sine spillere udvist, vel? 
Det, du kan gore, erfolgende: 
Ndr en modspiller ligger ned 
(f.eks. efter en glidende tack- 
ling), skal du hurtigst muligt 
lobe hen over ham med en af 
dine egne mcend. Dette vil 
ncesten altid indbringe dig et 
fri- eller straffespark + (med lidt 
held) en advarsel til det andet 
hold. Hvis du spiller mod en 



urutineret modstander, kan 
du tit lobe ham over ende, ndr 
du giver bolden op. Taktikken 
gdr i al enkelhed ud pd straks 
at storme ned mod nans mdl, 
uden at aflevere. Hvis din 
modspiller ikke er forberedt 
pd denne manovre, vil du 
ncesten altid nd helt ned i 
hans straffesparksfelt, hvor du 
selvfolgelig scorer (eller 
hva'?). 

De to vigtigste fcerdigheder 
i dette spil er TIMING og AFLE- 
VERINGER. Ndr du ved, hvor- 
ndr du skal trykke pd fire for at 
tcemme en bold, vil du altid 
kunne erobre bolden efter et 
mdlspark. Uden sammenspil 
kommer du heller ingen veg- 
ne, sd det er ogsd vigtigt, at du 
vcenner dig til den scerlige 
teknik med at holde skyde- 
knappen nede. 



Michael Kamp har levet op til 
sit navn i dette nye Amiga-spil, 
og resultatet er disse nyttige 
tips: 

Pd bane 4 skal du have dia- 
manten fra bane 2, for at 
passere den forste dcemon. 
Den anden dcemon er ogsd 
sveer, da den bade spyr ild og 
sldr ud efter dig. Stil dig sd den 
lige akkurat ikke kan nd dig. 



Ndr den nu forste gang sldr ud, 
efter at den har spyet ild, skal 
du springe frem og ramme 
den (trykfire og ryktil venstre). 
Derefter skal du trcekke dig 
tilbage. 

Drax skal ordnes pd samme 
made. Dog skal du her vente, 
til han holder en pause, for du 
springerfremogkapperknop- 
pen af ham! 

BUTCHER 
HILL 

Hvis du har problemer med de 
rode, i dette Vietnam-spil fra 
Gremlin, sd se her. 
Level 1: Skriv "RATTLE AND 
HUM" for cheatmode. 
Level 2: Skriv "W1DEAWAKEI- 
NAMERICA" for cheatmode. 
Level 3: Skriv "JOSHUATREE" 
for cheatmode. 

Desuden kan du pd en hvil- 
ken som heist level skrive 
"MAP", for at fd adgang til 
map-editoren. 




BARBARIAN II 



XYBOTS 

Anders Rohde har indsendt 
folgende tips til spillet: Selvom 
det kan vcere fristende at 
tage hver sin rute gennem 
layrinten i two-player mode, 
sd er det ikke nogen god ide. 
En af de store fordele ved at 
vcere to spillere er netop, at 
man kan beskytte hinanden, 
ndr man bliver angrebet. 

Det kan godt lade sig gore 
at skyde en Xybot, selvom du 
ikke kan se den. Hvis du ser et 



laser-lyn komme ud af morket, 
sd skyd i den retning. Der er 
ingen grund til at vente, til fjen- 
den kommer tcettere pd. 

Rundt omkring i labyrinten 
er der genveje til de senere le- 
vels, men de er godt gemt. 
Bade level 1 og level 4 inde- 
holder mindst een genvej til 
level 7. 

Hvis du ikke ved, hvad du 
skal gore, sd skyd! Nogle af 
vceggene kan smadres pd 
den made, sd du pludselig 
finder en ny passage, eller 



diverse monter og bonus- 
points. Dette gcelder ikke 
mindst pd level 8. Der er ingen 
grund til at vcere tilbagehol- 
dende med aftrcekkerfinge- 
ren! 

I butikken er det altid klogt 
at anskaffe sig nogle n0gler. 
Pd de sidste levels er det ogsd 
en god ide at kobe dobbelt- 
skud og ekstra skud-hastig- 
hed, sd du er bedre rustet til 
modet med den fcele" Master 
Xybot". 
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WICKED 

Anders Rohde har sendt os 
disse tips til drets mest uhygge- 
lige Amiga-spil: 

Det er vigtigt, at du hele 
tiden er opmcerksom pa, om 
der en ny ond spore pa vej. Du 
kan h0re det ved en sirene, 
der lyder hver gang en spore 
bliver dannet. Ndr det sker, 
skal du glemme alt andet, og 
koncentrere dig 100% om at 
eliminere den onde spore, 
inden den bliver til en ny por- 
ta!. 

Du kommer ingen vegne 
med at brede dit tilfceldigt og 
formdlsl0st rundt pa skcer- 
men. S0rg for at opbygge en 



base, som er rimelig nem at 
forsvare (f.eks. et hj0rne). Her- 
fra kan du sd stille og roligt 
brede dig ud over resten af 
banen. 

Den hurtigste made at fd 
bugt med en gruppe onde 
celler pd, er at omringe den 
med gode portaler. 

F0rst og fremmest skal du 
koncentrere dig om at udra- 
dere de bid celler, som ligger 
tcettest pd dine egne celler. 
Ellers risikerer du, at en ond 
spore danner en portal pd 
stedet, og udspyer en masse 
bid celler oveni dine gule. Der 
er ingen grund til at skyde bid 
celler, hvis de ikke udg0r no- 
gen trussel. Det er bare spild af 
tid og krcefter. 




FOFT 



Hvis du gerne vil vcere rig i en 
fart, sd ser her hvad Ole Jes- 
persen har fundet ud af: 

Hvis du har tdlmodighed, 
kan du skrabe en masse pen- 
ge sammen ved at blive pd 
den samme rumstation hele 
tiden. Gd ind i trading- com- 
puteren og hold 0je med pri- 



sen pd s0lv. Kob nu sd meget 
S0lv, du kan komme afsted 
med pd een gang. . Vcelg nu 
Quit nogle gange, indtil du er 
ude af handels-computeren. 
Gd strgks tilbage til oversigten 
over de cedle metaller, og du 
vil se at s0lv-priserne hele ti- 
den cendrer sig. Ndr de er 
hojest, scelger du dit solv igen. 
Vcelg nu Quit igen, og gentag 
ovenncevnte procedure, ind- 
til du synes du er rig nok. 




DRAGON'S LAIR 



Hvis du stadig sidder fast i 
denne "tegnefilm" til Amiga- 
en, sd kast et blik pd denne 
kompiettel0sning,indsendtaf 
Ole Jespersen: 



DISK1 



Hcengebroerne 

Sving ditsvcerd, ndrtentakler- 
ne kommer ncermere. Mens 
de trcekker sig tilbage, skyn- 
der du dig at hive joysticket 
OP, hvorved du kravler op 
gennem hullet. 
Rummet 

Hiv joysticket til H0JRE, straks 
efter at doren blinker. Dette 
sker lige efter at "Drink me" 
skiltet har blinket. 

DISK 2 

Grotten 

Hvis du kommer ind fra h0jre, 
skal du bevcege dig VENSTRE, 



H0JRE og VENSTRE, sd snart 
trinene begynder at blinke. 
Hvis du kommer ind fra venst- 
re, er det lige omvendt. 
Rummet 

Ndr tentaklen falder ned fra 
loftet, gor du folgende: Hvis 
d0ren er til h0jre: FIRE, OP, 
H0JRE, NED, VENSTRE, OP. 
Hvis d0ren er til venstre: FIRE, 
OP, VENSTRE, NED, H0JRE, OP. 



DISK 3 



Rummet 

Sd snart Dirk samler f lasken op, 
vil han blive angrebet af et 
monster, hvorpd scenen skit- 
ter. Sd snart dette sker, skal du 
trykke pd FIRE for at drcebe 
monstret. 
Sejlturen e 

Bevceg dig mod VENSTRE og 
H0JRE for at undgd hvirvel- 
strammene. Hvis du ender til 
venstre, gd da VENSTRE og OP 



for at komme videre til nceste 
skcerm. Hvis du kommer ind fra 
hojre er det omvendt. 



DISK 4 



Ridderen 

Hvis du har svcerdet i hojre 
hand, rykker du joysticket til 
H0JRE, VENSTRE, OP, VENST- 
RE, H0JRE, VENSTRE, H0JRE. 
Hvis du har svcerdet i venstre 
hand, rykker du joysticket til 
VENSTRE, H0JRE, OP, H0JRE, 
VENSTRE, H0JRE, VENSTRE. 
Boldene 

Hiv NED i joysticket, ndr den 
lille bold passerer. Dette gen- 
tages for alle 6. 

DISK 5 

Rummet 

Bliv ved med at skubbe joys- 
ticket OP! 
Hulen 

Hvis de bevcegelige objekter 
er til h0jre, rykker du joysticket 
H0JRE, VENSTRE, NED. Hvis de 
derimod er til venstre, erstat- 
tes dette med VENSTRE, H0J- 
RE, NED. 

Herefter skal du gd NED, for at 
gribe objekterne. Ndr prinses- 
sen siger "Use the Magic 
Sword" , skal du blive ved med 
at trykke pd FIRE. 



DISK 6 



Det endelige opger! 

Start med at gd NED. Bevceg 
dig nu hen mod hans hovede 
(VENSTRE og H0JRE, som det 
nu er nodvendigt). Ndr Dirk 
har fdet det magiske svasrd, 
hiver du joysticket NED. G0r 
dette tre gange. Ndr scenen 
skitter trykker du FIRE for at 
drcebe den onde drage. Til- 
lykke, du har reddet prinses- 
sen! 
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Som ssedvanligt er Danmarks smar- 
teste snydehjgrne tart pakket med 
tips, som hjwlper dig med at fa mere 
ud af dine spil. 




THE REAL 

GHOST 

BUSTERS 

Hvis 6er skulle sidde et par 
sado-masochister derude, 
som virkelig 0nsker at komme 
gennem f0rste bane i denne 
katastrofe af et spil, sd er her et 
lille tip til C64 bdnd-versionen. 
I stedet for at spole bdndet 
tilbage, ndr du dor, kan du 
bare lade det k0re. Den nces- 
te bane vil nu blive k0rt ind, og 
du kan fortscette "spillet". 



AAARGH! 

Ja, det hedder spillet faktisk - 
og manden bag dette tip 
hedder Michael Leek: 

For at vinde det hvide dino- 
saurus-ceg, skal man kcempe 
mod det andet uhyre, hvilket 
godt kan volde problemer. 

MEN man skal faktisk bare 
holde fire-knappen nede, 
mens man holder joysticket til 
den side, hvor uhyret star. 

Vaslger du Lizard, rykker du 
til h0jre, Indtil du har fundet 
asgget. Vcelgerdu Ogre, ryk- 
ker du til venstre. 



FORGOTTEN 
WORLDS 

Det er som regel bedst at hol- 
de sig nederst til venstre, da 
de fleste aliens kommer frem 
fra hojre. De fleste uhyrer 
kommer i symmetriske "bol- 
ger", sa hvis du placerer dig 
foran den forreste alien, skulle 
det vcere muligt at g0re det af 
med heleflokken. Ormene pa 
anden level kan ikke drcebes, 
sd det gaslder om at huske, 
hvor de dukker op, sd du kan 
undgd dem. 

Og sd til sidst et smart lllle 
cheat, som i hvert fald skulle 
virke pd 16-bit versioneme: 
Skriv ARC pd titel-skasrmen, 
og tryk pd HELP fasten. Mens 
du spiller, kan du ny trykke S for 
straks at komme videre til bu- 
tikken, eller L for at springe 
direkte til nceste level. 





GARFIELD 

David A. Mwaipaya harsendt 
os den komplette losning til 
dette gode, gamle Garfield- 
spil. 

Start med at gd ud pd ga- 
den (gennem haven) og find 
lygten. Gd sd tilbage til huset, 
og ndr du er inde i huset, gd 
da til hojre, indtil du finder et 
hul i gulvet. Hop ned gennem 
hullet, og undgd kcempe-rot- 
ten. Gd sd til hojre indtil du ser 
Bettemus. Spark ham, og han 
smider en legetojsmus fra sig. 
Saml musen op, og kravl op til 
overfladen. 

Find helseforretningen og 
smid musen pd gulvet. Der vil 
sd dukke en smdkage op pd 
hylden. Tag den, og gd ned i 
kloakken igen. Gd hen til rot- 



ten og smid smdkagen. Rot- 
ten tager den, og l0ber vcek. 
Gd hen til kisten, og spark 
Idget op. 

Tag n0glen, og gd hen til 
parken, hvor du Icegger nog- 
len Icengst til hojre. Gd nu til- 
bage til haven, og tag skov- 
len. Gd ind i hardware forret- 
ningen og Iceg skovlen. Tag sd 
pengesedlen, og gd hen til 
helseforretningen igen. Lceg 
pengesedlen, og der dukker 
nogle fuglefro op. Tag dem, 
og gd over i parken. Log sd 
froene pd jorden og tag nog- 
len. Der vil nu flyve en fugl hen 
og sarnie dig op. Den flyver 
dig til hundekennelen. Las 
Signe ud, og spillet erfcerdigt! 



BLASTEROIDS 



Hvis indgangen til nasste level 
dukker op, for du har indsam- 
let alle krystaller og bonus- 
objekter, sd skift til det hurtige 
rumskib, da det er bedre til at 
modstd den magnetiske tll- 
trceknlng fra indgangen. Pd 
den mdde kan du bedre nd at 



indsamle de sidste ting, for du 
fortscetter. 

Ndr du kcemper mod Mu- 
kor, sd hold dig sd vidt muligt i 
et af skcerm-hjornerne, da 
han sjceldent vover sig helt 
derud. 
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DRILLER 

Morten He i berg er man den bag disse 
tips til det fgrste spil i Incentive's 
originate "Free-scape" serie. Dette 
skema viser, hvor tarnene skal place- 
res: 





X 


Y 


Alabaster 


4496 


4096 


Amethyst 


6400 


6050 


Aquamarine 


5120 


2896 


Basalt 


0930 


2240 


Beryl 


7104 


3512 


Diamond 


4096 


3472 


Emerald 


3746 


4096 


Graphite 


1680 


6336 


Lapis Lazul 


4096 


3746 


Malachite 


5952 


5026 


Niccolite 


0512 


1698 


Obsidian 


6656 


6306 


Ochre 


1808 


6720 


Opal 


7394 


7744 


Quartz 


2768 


1792 


Ruby 


3746 


2550 


Topaz 


3077 


1310 


Trachyte 


4496 


6912 



Hvis I ikke finder gas pd disse 
koordinater, sd prov at dreje 
90 grader, og fors0g sd igen. 
Hvis nogen hc-r problemer 
med at klare den sidste sektor 
(Trachyte), sd skal det gores 
sddan: Bevceg dig langs med 
krafWeltet i en vinkel pd 45 
grader, indtil lyden cendrer 



sig. Vend dig sd mod kraft- 
feltet, og gd igennem det. 
Skyd den nederste krystal, den 
midterste krystal og krystallen 
til hojre, sd kun pyramiden til 
hojre bliver tilbage. Skyd gul- 
vet for at smadre generato- 
ren, og placer dit boretdrn. 




POPULOUS 

1 sidste nummer kunne vi afslo- 
re koderne til de forste 50 le- 
vels i dette guddommelige 
spil. Hvad er mere naturligt, 
end at vi i dette nummer fol- 
ger succesen op med koder- 
ne til de nceste 50 levels? 

51: BUGWILLIN 
52: SHADOGODON 
53: COROPERT 
54: BINMEOUT 
55: SADMPT 
56: LOWHIPBAR 
57: QAZOUTER 
58: VERYELIN 
59: MINGBDON 
60: HAMINMAR 
61: FUTLOPLUG 
62: SUZTT 
63: DOUPEBAR 
64: SHIOZER 
65: HURTIKEING 
66: JOSOGOORD 
67: TIMOMAR 
68: CALMELUG 
69: SCOMPHILL 
70: SWAHIPMET 



71: K1LLQAZED 
72: EOAEING 
73: BURGBORD 
74: MORINCON 
75: NIMLOPILL 
76: BILTHILL 
77: RINGOXMET 
78: WEAVEAED 
79: ALPIKEHAM 
80: BADOGOOND 
81: IMMOCON 
82: HOBMEILL 
83: BUGMPTORY 
84: SHADKOPEND 
85: CORQASME 
86: BINEHAM 
87: SADGBOND 
88: LOWINLOW 
89: QAZLOPICK 
90: VERYYTORY 
91:MINOXEND 
92: HAMEAME 
93: FUTIKEOLD 
94: SUZOGOBOY 
95: DOUOLOW 
96: SHIMEICK 
97: HURTDIHOLE 
98: JOSKOPLAS 
99: TIMQAZAL 
100: CALEOLD 




SUPER HANG-ON 



Her er endelig en cheat-mo- 
de, der VIL noget! Det lyder 
utroligt, men med denne lille 
rutine kan du udstyre din mo- 



torcykel med... et maskinge- 
vcerl! 

Forst skal du dog sld den ho- 
jeste highscore, hvilket dog 



ikke skulle vcere det helt store 
problem. Vaslg en af de lette 
baner - f.eks. Afrika. Skriv nu 
750J overst pd highscore-lis- 
ten, og det skulle nu cendre sig 
til For at scette gang i 
lojerne, skal du holde folgen- 
de taster nede, mens skcer- 
men skitter til options- skcer- 
men: CTRL, ALT (den venstre), 
Zog T. 

Sd snart du slipper T fasten, 
vil du blive bedt om at indtas- 
te nye tal for vejsvingene (skriv 
f.eks. de originale tal, som er 
60 for yder-sving og 45 for 
inder-sving). Du affyrer dit nye 
maskingevcer ved at trykke 
pd Amiga-tasten. Du kan ikke 
alene udradere modstander- 
ne, men ogsd forhindringerne 
i vejsiden. Det er som at fd et 
helt nyt spil! 



LICENCE 
TO KILL 

Et lille tip fra Michael Leek: Pd 
den sveere scene, hvor du stdr 
pd vandski efter flyet, skal du 
bare sorge for hele tiden at 
holde dig bag flyets ene pon- 
ton, da der aldrig dukker klip- 
per og bojer op der. 

FALCON 

Ole Jespersen fortceller, at hvis 
du holder CTRL og X tasterne 
nede samtidig, fdr du ekstra 
ammunition til maskingevce- 
ret + 9 Sidewinder missiler. 
Dette lille trick kan du genta- 
ge, sd tit det skal vaare! 
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UESERMARKED 



K0BES: 

Voice Master til C64. Pris: 300- 
350 (PS: Den skal vcere til kas- 
sette). 
53 670934 

Interceptor til Amiga. 
42 122264 

Spill, nytteprogram pa kasett/ 
cartridge til Panasonic MSX 
computer onskes kj0bt. Send 
liste m. pris til Espen Johnsen, 
Skutev. 6A, N-4624 Kr. Sand, 
Ndrge. 



S/CLGES 

Zak Mckracken originalt spil til 
Commodore 64/128. Pris: 100 
kr. 

53 437175 

Commodore 64 med farve- 
monitor, diskette station, prin- 
ter, joystick, manualer, cartrid- 
ge m. bl.a. Dload, spil, seri0st 
software. 4000 kr. Sporg efter 
Mark. 
01 743042 

C64 bandspil: Ikari Warriors, 
Cosmic Causeway, Beach 
head II, View to a Kill, Winter 
games. Desert fox. World 
games. Scelges samlet for 200 
kr. 

06 159619 

Se her. . . Spar 9000 kr. Professio- 
ns syntheziser Casio CZ 5000 
med 8 spors sequenser, midi, 
keysplit, tonemix, mange ly- 
de, memory + tilbehor. Nypris 
13000 kr. Scelges for 4000 kr. 
Ring til mig mellem kl. 18-21 . 
31 343449 

B0ger til Commodore 64. 
Mange forskellige. Pris pr stk: 
100 kr. 86 272517 



Tusinder af computer entusiaster 
over det meste af Skandinavien bru- 
ger OA's UESERMARKED som mode- 
sted, nar de vil kgbe, saelge, bytte, 
eller pa an den made udveksle in for- 
mat ioner. Hvad med dig? 



Wico joystick til ca. 50 kr. Saal- 
ges ogsa: C64 spil, bl.a. Haw- 
keye. Pneumatic hammers. 
Summer games osv. til lave 
priser. Sp0rg efter Rene. 
86 936361 

Okimate 20 farveprinter med 
papir og farvebdnd. Kr. 1200. 
42 122264 

C64: Vildt skydespil scelges for 
45 kr. Ring null Band og disk. 
Kontakt MAds. 
42 139477 

C64 ny model, CI 802 farve- 
monitor, CI 541 II diskdrev. 
Commodore datasette, disk- 
box til 100 stk., diskdobler, 60 
disks, 1 joystick, originalspillet 
Deja vu pd disk, lalt kun 3500 
kr. Scelges ogsa uden diskette 
station for 2500 kr. 
42 917748 

Amiga musik scelges. 12 mu- 
sikstykker for 20 kr. Henv. Jim- 
mi. 59 444927 

Originate spil til Commodore 
64. Action, strategi og adven- 
ture. Priser fra 50 kr. Ring og h0r 
ncermere. 
86 272517 

Budgetprogram plus til Com- 
modore 64 med printer. Bl.a. 



KUP0N 

Jeg vll gem© Indrykke tolgende annonce under (scBt X) ; 
K0B □. SALG □. BYTTE □. OPSLAGSTAVLEN □. 
Annoncetekst (max 40 ord): 



Telefon-nr: 



Kuponen sondes til: 
COMPUTER ACTION 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K, 



med udskrivningsrutine, save/ 
load rutine, kontantbelob. 
Meget brugervenligt. StarSky- 
produkt. Incl. disk kr. 50 kr. 42 
274499 

PC-software! 3 programmer: 
Mandelbrots fraktaler. Pass- 
word beskyttelse ved boot, 
PC-TALK: konverser med din 
PC. Leveres pa 5 1 /4" eller 3 1 / 
2" disk incl. manual for 100 kr 
(excl. disk og forsendelse). 
Kom med en specificeret 
opgave, vi loser den. Henv. 
Peter pa tlf . 42 1 7 1 302 eller Lars 
pd tlf: 
42 171941 

Amiga programmer (origina- 
ted: Deluxe Video, Deluxe 
Productions, TV Show, TV Text 
+ masseraf spil. Priser fra lOOkr. 
86 272517 

Amstrad CPC6128 m. indbyg- 
get diskdrev, instruktionsbog, 
bandoptager, joystick, 4 dis- 
ketter + 1 1 spil. Altsammen er 
100% OK. Kun lidt brugt. Kr. 
2500. Ring efter kl. 17.00 
42 306471 

Originate spil til PC, Atari ST og 
Amstrad. Mange nye. 150 kr. 
pr. stk. 
86 272517 



BYTTES: 

Professionel syntheziser Casio 
CZ 5000 med 8 spors sequen- 
ser, midi, keysplit, tonemix, 
mange lyde, memory + tilbe- 
h0r. Nypris 13000 kr. Byttes for 
Amiga 500. Ring til mig mellem 
kl. 18-21.31 343449 

C64: Kick Off + Defender of 
the Crown. Onskes: NATO 
Commander eller CRusade in 
Europe. Ingen piratkopier. 
Henv. Nikolaj. PS: Kan byttes til 
andet. 
31 504283 

64 Band, Batman Part 1-2, 




Baal byttes med flyspil f.eks. 
F15 Strike Eagle, Aero Jet, Jet, 
Chucks Adv. Flight Trainer. 
Henv. Soren. 
86 436652 



OPSLAGS-TAVLEN: 

Hvis du er interesseret i at blive 
medlem af en computerklub, 
sa se her: Det koster 30 kr. pr. 
halvdr og der udkommer et 
blad 1 1 gange drligt. Alle kan 
vcere med! Sporg efter Brigi 74 
490856 

The Perfect Team soger 
MC68000 programmorer, gra- 
fikere og musikere til fremstil- 
ling af demo'er. Er du interes- 
seret, og har du en Amiga, sd 
skriv til: The Perfect Team, 
Skibsgade 37D, 9500 Hobro. 
Send meget gerne prove pd 
din kunnen! (demo, program- 
mer, billeder og Soundtracker 
sange). 

Amstrad freaks se her!! Vil du 
Icere MC, Basic og bytte 
progs, informationer angden- 
de RAM/ROM el. noget helt 
tredje. Ring til Bent (tir-son 
mellem 16.00 og 21.00) 
42 392916 

Vi er to friske drenge, som 
gerne vil skrive sammen med 
andre C64 ejere, og bytte 
programmer og spil. 
57 671237 

Hjcelp soges til Maniac Man- 
sion. Hvor finder man koden til 
pengeskabet bag billedet, til 
doren til laboratoriet! Hvor- 
dan far man "demo-tape" 
sendt afsted + finde weird 
ed's plan! 42 200951 

ZX Spectrum brugerklub (ogsa 
QL, ZX81). Klubblad, PD .pro- 
grammer, bibliotek mm. Arligt 
kontingent 110 kr. Over 200 
medlemmer. 75 815935 
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DIN F0RSTE JULEGAVE... 



- fdr du allerede den 30. november! 



GHOSTBUSTERS II 

Eksklusivt! Vi er forst med tilbundsgaende info om julens 
helt store spil - og filmhit. Laas alt om det nye spil, plus 
spaendende inside-viden om, hvordan filmens fantastiske 
effekter er blevet til. Med eneret for Computer ACTION! 



ARCADE ACTION 

Levende reportage fra arcade maskinernes mekka - "Elec- 
trocoin" i London. Vores udsendte spiltester flipper totalt 
ud over alle de nye arcadespil. Lass om de nye maskiner, 
laenge for de overhovedet kommer til Danmark! 



GHOSTBUSTERS II 



MADE IN DENMARK 

Vi rapporterer fra et stort lukket mode, hvor de danske 
spilprogrammorer laegger store fremtidsplaner. CA f ik lov 
at vaere med, og i denne artikel kandu laese nyt om alle de 
danske spil, der er pa vej! 





ARCADE ACTI 



MADE IN DENMARK 



DUNGEONS & DRAGONS 

Nyhed! The Magic Onef ar en ansigtsloftning i dette num- 
mer, hvor vi braender op for en ny fantasy-sektion, hvor du 
nu ogsa kan laese om rollespil. 



USIGEL1GE R/EDSLER 

CA har gjort endnu et eksklusivt kup! Alle kender Rod Pike 
- manden, hvis spil er sa voldelige, at de i England er blevet 
forbudt for born under 18. Nu har vi overtalt den beromte 
englaender til at skrive en uhyggelig horror novelle - 
specielt til CA's laesere! 



SK0RE JULEGAVER 

CA's ustyrlie englaender - Mel Croucher - giver her sit 
personlie bud pa arets absolut mest vanvittige julegave- 
ideer. Det er utroligt, hvad der f indes af teknologiske ind- 
retninger, og vores allesammens "onkel Mel" far provet lidt 
af hvert! 



DUNGEONS & DRAGOh 





' V. .A, - 







SUS (Sammenslutningen af Udby- 
dere af Standardprogrammer) er en 
organisation, som prover at bekaem- 
pe den ulovlige piratkopiering afspil 
og anden software. "Apropos" er i 
denne maned skrevet af Niels M. 
Andersen, som er advokat i SUS. 

STOP 
PIRATKOPIERING EN! 




Piratkopiering er et stort pro- 
blem for udbydere af stan- 
dardprogrammer, fordi hver 
gang et stykke software bliver 
piratkopieret, mister udbyde- 
ren omscetningen af det pa- 
gceldende program. Udby- 
deren af programmet far sit 
forretningsgrundlag forringet, 
og for de udbydere, hvis pro- 
grammer i scerlig grad pirat- 
kopieres (hvilket navnlig gcel- 
der spil-udbyderne), er det 
meget vanskeligt at drive en 
fornuftig forretning.Spil-pira- 
terne forsager at undskylde 
deres piratkopiering med, at 
priserne for originale pro- 
grammer er alt for h0je. Den- 
ne argumentation er helt 
uholdbar. Det er ogsd ulovligt 
at stjcele i et supermarked, 
uanset at man matte finde pri- 
serne i supermarkedet for h0- 
je. Derudover er de h0je priser 
for en stor del skabt af pirater- 
ne selv. Hvis 95% af de eksem- 
plarer af et givet spil, der om- 
scettes, var blevet k0bt pd 
soedvanlig made, i stedet for 
at vcere piratkopier, sd ville 
udbyderens indtjening til 
dcekning af udviklingsomkost- 
ninger, administration mv. 
have vceret langt st0rre, og 
prisen pd det pdgceldende 
program kunne dermed vce- 
re meget lavere. Da udbyde- 
ren som f0lge af piratkopierin- 



gen kun scelger et meget lille 
antal af hvert spil, er udbyde- 
ren n0dt til at scette prisen 
h0jt, for at fd daakket alle sine 
omkostninger. 

Alle kan vel blive enige om, 
at dette er en ond cirkel, som 
md brydes. Piraterne hcevder, 
at cirklen b0r brydes ved , at f ir- 
maerne scetter priserne ned. 
Problemet er, at priserne for 
de originale produkter aldrig 
vil kunne konkurrere med pri- 
serne pd piratprodukter. En 
piratkopi kan fremstilles for 
omkring 0 og op til kr. 1 0,00, og 
det er urealistisk at forestille 
sig, at priserne for originale 
produkter skulle kunne kom- 
me sd langt ned, ndr udbyde- 
ren af produktet samtidig skal 
have en rimelig dcekning af 
sine omkostninger. Der vil der- 
for stadigvcek, selv med me- 
get kraftige prisreduktioner, 
vcere et incitament for pira- 
terne til at foretage piratkopi- 
eringen, selv om incitamentet 
nok vil vcere mindre. 

Derfor er den eneste l0sning 
pd den onde cirkel, at pirater- 
ne stopper deres ulovlige virk- 
somhed og i stedet begynder 
at k0be originale program- 
mer. Jeg er sikker pd , at hvis en 
sddan udvikling for alvor sldr 
igennem, vil priserne pd spil 
falde drastisk. 

Den onde cirkel er bdde til 



skade for udbyderne af spil, 
som angivet ovenfor, men er i 
lige sd h0j grad til skade for 
brugerne. Sdfremt der ikke er 
tilstrcekkelig god 0konomi i at 
udvikle og scelge edb-spil, vil 
udbyderne langsomt blive 
kvalt, hvilket allerede er ved 
at ske for de danske spiludby- 
dere. Tilbage vil vcere uden- 
landske spiludbydere, som for 
at begrcense deres udviklings- 
omkostninger, ikke vil udvikle 
sd komplicerede og gode 
programmer, som brugerne 
kunne 0nske sig, men i stedet 
vil s0ge at udvikle simple pro- 
grammer, som ikke har kostet 
det store at udvikle. Ingen, 
heller ikke piraterne, kan vcere 
interesseret i denne udvikling. 
De pirater, som foretager den 
ulovlige kopiering oa udbvder 
kopierne, risikerer fogedfor- 
bud, erstatning og eventuelt 
straf. SUS forf0lger selvf0lgeiig 
de krcenkelser, som vi konsta- 
terer. Men vi kan kun retsforf0i- 
ge et begrcenset antal, og 
kan dermed ikke alene bryde 
den onde cirkel. Den kan kun 
brydes ved et samarbejde 
imellem udbyderne af spil og 
de pirater, som idag kopierer 
og scelger ulovlige kopier af 
spillene. Piraterne md tage 
initiativet, sd derfor... STOP 
PIRATKOPIERINGEN!! 



Niels 
SUS 
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FORHANDLER LISTE 

BY FORRETNING ADRESSE 



TLF. NUMMER 



AIIoitxH 


MiiGryo uompuTcr 


M.u. Madsensvej 12 


42 277578 


Dim lucioicv 


uam roio & oompuier 


Aigaae /o 


98 820770 


riyuciibuurg 


roio uie 


Jernbanegade 3 


in nn in ir 

42 284045 


ProHortpisi 
n cue! loia 


r noio- 1 cam 


Gothersgade 1 9 


7C ftOO AC A 

75 922454 


rreaeriKsnavn 


Dam Computer 


Danmarksgade 49 


98421910 


Frederiksvaerk 


SandnGr ComDuter 


Nftrranarip PR 




Grena 


V. Hansens Boghandel 


Torvet 8 


86321933 


Haderslev 


Hemming Andersen 


Narregade 2 


74520022 


Hellerup 


Reffling 


Strandvejen 155 


31 622442 


Helsinger 


Lokal Lyd 


Stengade 30 


49 211107 


Herning 


Herning Elektronik 


Vestergade 13 


97225844 


Hillered 


CP. Data 


SlotsgadelO 


42265820 


Holbffik 


Hagner 


Ahlgade 26 


53430535 


Holstebro 


Computershoppen 


Hafnia Hus 


97410034 


Horsens 


Fotohuset 


Thonbogade 5 


75 622313 


Ikast 


Sandergard Computer 


Streget22 


97151175 


Kabenhavn 


Betafon 


Istedgade 79 


31 310273 


Kolding 


Fotomagasinet 


0stergade 1 1 


75 523522 


Kolding 


Photo-Team 


Helligkorsgade 16 


75 520070 


KvaBrndrup 


H.N. Data 


Stationsvej 1 


62272218 


Nastved 


Georg Christensen 


AxeltorvIO 


55 770969 


Nyk. Falster 


Digi-soft 


Tvaergade 6 


54858385 


Nyk. Mors 


Dam Foto & Computer 


Vestergade 4 


97723972 


Randers 


Center Foto 


Slotscentret 


86430955 


Ribe 


Ribe Foto & Computer 


Nederdammen 37 


75423311 


Roskilde 


Reidl Computer 


Algade 27 


42354042 


Silkeborg 


Sendergard Computer 


Vestergade 16 


86 822799 


Skive 


Chr. Richardt 


Nerregade 16 


97524466 


SBnderborg 


Photo-Team 


Perlegade 49 


74423265 


Sanderborg 


Ingversen 


Radhustorvet 


74423966 


Stentese 


Foto-Huset 


Stenlose Center 46 


42170190 


Struer 


K.S. Foto & Computer 


Vestergade 3 


97851909 


Thisted 


Dam Foto & Computer 


Frederiksgade 8 


97923992 


Vejle 


Byskov Computer 


Narregade 24 


75823088 


Viborg 


Vestergade Computer 


Vestergade 4 


86 610883 


Viborg 


Dam Foto & Computer 


Set. Mathiasgade 62 


86 615899 


Vordingborg 


Distribute ren 


Algade 9 


53776300 


0lstykke 


Computercentret 


Frederiksborgvej 7 


42179494 


Abenra 


Photo-Team 


N0ireport19 


74 626601 


Alborg 


Knud Engsig 


Bispensgade 


98126666 


Arhus 


Photo-Team 


Bruunsbro 1 1 


86128060 


Arhus 


Jens Basse Computer 


Ryesgade 37 


86 132232 



COMMODORE 64 



Denne maneds eksklusive til- 
bud til CA-abonnenterne be- 
star af en lang rcBkke spil fra 
US Gold. Prisen er slmpelthen 
latterligt lav - hvis du altsa er 
abonnent. Hvis du derimod er 
en af de f a , der endnu ikke har 
tegnet abonnement pa Com- 
puter ACTION, sa brug kupo- 
nen her pa siden. Fordelene er 
tilattaeje pa! 



Vcelg FEM at 
spil for KUN 
BAND: kr 199,- 
eller 

DISK: kr 249,- 



nedenstaende 



AMIGA 



Vo3lg TRE at nedenstaende 
spil for KUN kr 249,- 

Destroyer 
Winter Games 
Wizard Warz 
Led Storm 
Last Duel 

Human Killing Machine 

Side Arms 

The Deep 

4th and Inches 

4X4 Off Road Racing 

Road Blasters 

Final Assault 

Sub Battle Simulator 

The Games - Winter edition 



Street Fighter (band) 

Last Duel (band) 

Roadblaster (band) 

Octopolis (band) 

Bionic Commando (b6nd/ 

disk) 

Human Killing Machine 

(bdnd/disk) 

LED Storm (band/disk) 

The Deep (band/disk) 

4th and Inches (disk) 

4X4 Off Road Racing (disk) 

Black Silver (disk) 

Street Sports Soccer (disk) 

Psycho Pigs UXB (disk) 



I 




BEM/ERK! 

* Disse tilbud galder i de forretnin- 
ger, der er nasvnt i forhandler-listen 
her pa siden. 

* Tilbudet gselder KUN for abonnen- 
ter pa Computer ACTION. Som 
bevis pa, at DU er CA-abonnent, kan 
du vise din forhandler et eksemplar 
af bladet (bagsiden er stemplet med 
dit navn og adresse) + evt. ID. 

* Der er ingen garanti for, at alle de 
naevnte titler findes i alle forretnin- 
ger. Tilbudet gaelder sa Isenge lager 
haves. 

* God guld-jagt! 



Vil DU vaere CA-abonnent? 

□ JA, SELVF0LGELIG! 

Giv mig omgdende et abonnement pa Computer ACTION. Et 
helt drs forbrug (1 1 numre) for KUN 295 kr. 

Som abonnent kan jeg drage fordel af de eksklusive tilbud pa denne side. 

Jeg kan desuden benytte adventure-sektionens populaare telefon-helpline, helt 

gratis! 

Belebet er — Vedlagt i check. - Girokort enskes tilsendt. 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 

Send kuponen til: 
Computer ACTION 
St. Kongensgade 72 
1264 K0benhavn K 

Eller bestil dit abonnement pa tlf: 33 912833 
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HOLD OP MED AT DR0MME. 

niiiniiiiiinniiiiiii 



iiiiieii ein 

! ' illlliilllll 



JULT 




in 



AMIGA 500 OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR 



/EGT£ MULTITASKING 



DANSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAFIK 



BRUGERVENLIGHED 

INTUITION 

MUS 



ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJ OPL0SNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHEZISER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MULIGHED FOR: 

VIDEOREDIGERING 

CAD 

DESiGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDIGITALISERING 
MIDI 

WORDPERFECT 



Commodore 

Fordi fremtiden forisBngst 
erbegyndt. 



KOM IND OG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER. 



